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O N premier deffein n cfloit pas 
de faire vn Tome feparé , des 
Corps Solides inclinés , mais feu- 
lement vn petit traicîé de vingt ou 
trente figures. Et dans cette re- 
folution j'auois prié mes amis de 
prendre les pièces qui leur agre- 
roient le plus, entre Cent,oufix vingt 
de cette nature. Mais ils ont tous ju- 
gé que le chois feroit indiferet , où 
tout cfFneccffaire , & que l'on gafteroit l ouurage en luy 
oftant vne feule de ces parties. Gcft à leur decifion que 
mon Lecleur doit attribuer le changement de mes pen- 
fées. Us ont voulu que ic rifle la Seconde Partie démon 
Liure,de ce que je voulois inférer en La Première; & m'ont 
obligé de garder pour vne Troifîéme, les matières que j'ay 
promifes en la Préface de tout l'ceuure. 

l'ay diuifé cette Seconde Partie, en cinq^traitez. Au 
Premier, font lesdefinitions des Plans, des Angles, des Soli- 
des^ des Inclinements, à fin d'agir en ces Ptatiques félon- 
ies Principes que nous aurons eftablis. Le Second, eftdes 
pièces inclinées parallèlement à l'Horifon; Onverraauxde 
finitions ce qu'on doit entendre par ce mot -, car autre- 
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ment ccferoit yn Paradoxe, de dire mclmc',5: parallèle. On 
connoiftra par rexpcriencc,Qae les apparcncesdcccsincli- 
nements,nefontgueres plus difficiles à trouuerQue celles des 
Solides, pofés perpendiculairement, ou parallels fur terre. 
Le Troisiesmb, contient tous lesautres inclinements, reh- 
uerfements, chûtes, & pentes qu'on peut donner aux Soli- 
des, en quelque fituation & afpecl: que ce puiiïe eftre, tant 
aux réguliers qu'aux irreguliers, & tout cela par des Prati- 
ques fi ayfees; Qu o aurafujet de fe rire, des difficultés qu'on 
yapprehendoit. AuQvatrieme, l'on trouuera les Pratiques 
pour Sufpendre, Soûteniren l'air , & efleuer de terre toute 
Forte de Corps folides, R eguliers ou Irreguliers, & à telle pé- 
te ou inclinement que Ion voudra; aucc la mefme facilité 
que s'ils eftoient pofées fur terre. Le Cinqvieme, eft pour 
trouuer toutes les apparences des Polyèdres, ou Corps Ré- 
guliers, en telle veues, fituations,& alpects qu'ils peuuent 
auoir. L'on verra l'ordre que ie garde en ces traités, par la 
table des Pratiques. 

La Première partie de ccLiure donnera vn çrand jour à 
celle-cy,àrai{on qu'elle en contient les principes - y Ceft 
pourquoy fàns la Seconde, l'on peut bien fe feruir de la Pre- 
miere,mais (ans la cônoifTance de la Première, l'on aura pei- 
ne d'entendre eelle-cy. Elle n'elt pas pourtant neceflàire 
abfoîument comme on le peut voir, mais l'on en tirera de la 
facilite' pour les Pratiques , qui eft ce que ie recherche, afin 
qu'on y trauaille auec plaifîr. 

Pour cette mefinc raifbn , ie fay vne tres-humble prière 
à ceux qui prendront la peine de voir ces Pratiques dans le 
deftein d'en tirer quelque corrnoiflànce , de bien pofleder 
les premières auant que de palfer aux autres , elles ont vne 
certaine dépendence & attachement qui oblige à cela: C'eft 
pourquoy en quelques vnes,ie fuppofe lesautres, & en d'au- 
tres ie renuoyeaux précédentes, lefquelles n'eftant pas bien 
entéduèSjlaiflcFoient l'efprit dans quelque trou ble,&feroiét 

trouuer 
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trouuer de le mbaras, où il n'y en à point. Encore que veri- 
tablement pour efpargner ces renuois , j'ay fouuent fait des 
répétitions ,foit au long, ou en abrégé, ce qui me fait croire 
que quelque vns pourroient bien trouuer ces redites ennuie 
«ufes* Certes elles feroicnt inutiles, fi tous ceux pour qui ie 
lesaymifes,auoient la mémoire & l'imagination au flî bonne 
quecesMeflieurs, àquilafeultveuedes planches , fait con- 
noiftre la Pratique. le Confeilà ceux la, de nevoir quelesfi- 
gures , &les prie de fournir que Ton adjoufte 1 Inftru£Hon&: 
[intelligence de la Pratique , pour ceux qui en auront befoin. 

Quelques vns pourroient encore trouuer à dire, que par- 
lant des Parallélogrammes & figures Quadrangulaires, j'ay 
nomme les quatre angles, au lieu des angles oppofés corne 
l'on fait ordinairemét. Ils fe fouuiendront s'il leur plaift , que 
les LiuresdePerfp&iue ne tombent pas feulement és mains 
des Mathématiciens, mais encore en celles des apprentifs , 
Peintres,Graueurs, Brodeurs, & autres, à qui cette feience elî 
necefïaire : Ces gens à qui Euclide&fes termes font incon- 
nus, cufTent efté en peine, & ne m'enflent pas entendu, fi ic 
ne me rufle accommodé à leur capacité. 

le n'ay point marqué les ombres en tous les folides incli- 
nés, à raifon que j'ay fuppofé en la plus part, que leSoleil les 
e(clairoitàplomb,mereruantdelcur ombre, ou de leur pro- 
jection , pour plan Ichnographique. le n'ay pas laiffe de pren- 
dre vn jour pour ombrer ces figures, & les faire paroiftre fo- 
lides: Que fi on veut que leur ombre ne foit pas prife perpen- 
diculairement, mais qu'elle foitjettéeàcofté ,^ndeuant, ou 
en arrière : Il faut fe feruir dés Pratiques que nous auons 
données au traité des ombres de la Première partie^ emoy on 
aura vne grande facilité puifque chaque pièce inclinée, fup- 
pofé touiîours fon plan, qui cil necefiaire quand on veut pro- 
duire les ombres. 

Quoy qu'en plufieurs figures ie n'aye donné qu vne forte 
d'éleuation, ce n'eftpas qu'vn mefme plan ne fiiffife à plu- 
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fieurs,&de diuers afpe&s , car le mefme plan peut feruir 
à trouucr les apparances des (blides, inclines en dcuant, in- 
clinés en arrière, inclinés au poindtdeveue, inclinés vers les 
diftâces , en fin de quelque façon que l'on voudra tourner ces 
pièces; pourveu qu ellesibientfous vne mefme ligne d'efle- 
uation,ainfi que iel'ayfait voir aux Pratiques VII &VHLdu 
Traité III. fol. $o. &31. ce que j'eufle fait partout, fi ien euf 
fè eu crainte que la multiplication des figures eût tropgrof 
fi ce liure, fins neceffité, puifquecequenousenauons dit, 
eft tresfùffifànt. 

Il y a aufli d'autres Inuentions nouuelles', que ceux qui 
cherchent les voyesles plus courtes, & les plus ayfécs, pour 
mettre en pratique ce quel'on defire , fansneantmoins quit- 
ter l'exaction &la jufteffe, feront bien ayfes de trouuer; & 
entre autres , celles ou nous traittons des poincts acciden- 
taux, de la ligne accidétale, des poin&s aériens & terre/ères, 
qui font afpargner le temps, & rendent les opérations plus 
juftcs,fansVembaras de quantité de lignes & de poindts que 
demandent les Pratiques de certaines figures inclinées, let 
quelles par cette méthode font moins confufes, & aufiî exa- 
ctes que d'autre façon , & bien plus promptes. 

En plufieurs de nos figures l'on trouuera des apparences 
de Murailles, Pilaftres, Portes, Feneftres,& pièces séblables, 
defquelles ie nay pas donné les P ratiques pour les mettre en 
Periped* iue, à raifon qu elles font afiez au lôg en la Première 
partie : outre que toutes ces pièces ne font que pour feruir 
*1 ornements, ou pour faire paroiftre les Corps plus deuers 
nous, ou au contraire, pour les'enfoncer d'auantage dans le 
tableau : mais elles ne font aucunement neceffaires en cette 
Seconde Partie Qui ne traitte point des pièces droites, c'eft 
à dédire celles qui sot parallèles, ou perpédiculaires fur leur 
plan: mais des Corps&lides . tant Réguliers qu Irreguliers 
inclinés,declinés,renuerfés,& jettés comme on voudra,le£ 
quels ont châcû les pratiquespour les mettre en Perfpe&iuc, 
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vis à vis de leur figure : & ne s'y parle point de ces pièces fai- 
tes à plaifir, qui ne font que pour l'ornement &pourrédre les 
figures plus agréables. 

le dois encore aduertir icy que la diuerfité des plans qui 
fe rencontre en ces inclinements, m'a obligé de donnera 
quelques vns , vn nom qui ne leur eft pas deû, fi on le veut 
prendre dans l'vfàge commun : car i'ay appelle les ombres 
<jue rendent les corps efclairez du Soleil tout à plomb, Plan 
lchnographique , lequel eft le vray nom du plan qu'on dit 
communemét Geometral.Ce que ie n'ay pas fait (ans raifbn, 
Car fi pour le plan puremét Geometral , ou lchnographique^ 
l'on entend vn trait, lequel reprefènte les vertiges que feroiét 
furterre les fondements de ce qu onveutefleuer^ cenomen 
l'art de Perfpe&iue , ne conuient pas mal aux ombres que 
rendent les corps folides quand le Soleil donne deiliis per- 
pendiculairement : puifque ces ombres, ou projections, mar- 

3uent le lieu des angles , & les codés de la figure du corps 
luminé, non pas dans Ces mefiires réelles , mais racourcies 
félon l'inclinemét qu'on à donné à ces corps . 1 e dis félon lm- 
clinemcnt, dautant que fi les folides font moins inclinés > leur 
ombre & proj edion en fera plus courte -, fi l'inclinement eft 
plus grand, la proj edion aura plus de longueunmais en quel- 
que inclinement que cefbit , ce plan eft ordinairement plus 
court que le geometral, ce qui Teuft fait appeller plan racour- 
cy ou pcrpecïif n'eut efté que ce mefme plan doit eftre mis 
en perfpe&iue, ce qui euft confondu ces deux termes, qui 
doiuent eftre fepares. 

Ceftpourquoy quand nous dirons, plan lchnographique, 
l'on doit entendre lombre de ces corps esclaires à plomb 
parle Soleil: & parle plan Perspectif, le mefine plan Icnogra- 
phiquê mis en perfpectiue. 

Il yaencorevneautre forte de Plan que nous appellerons 
Orthographique, qui eft le profil, ou le cofté du Solide, félon 
que le corps eft, ou Régulier ou Irregulier;. par lequel l'ona 

cij 



Digitized by Google 



AV LE CTEVR. 

conoiflance des angles & des coftés du folide parfait : Ce pro- 
fileftneceffairepourtrouuerle planlchnographique duquel 
nous venons de parler , & fournit auffi lesmefures pour les 
hauteurs des angles folides fur la ligne defleuation. Tous ces 
plansfontdiftin^uezparlesdefinitions&parlafigurc qui eft 
vis avis : ce qui fera éuitcr la confufiondeces noms dans les 
Pratiques quifuiucnt. 

Tout ce qui appartient aux projetions & aux plans tant 
Geometral , lchnographique, & Perspe&if , qu'aux efpaif 
feurs& profils, neft fait que de points en toutes nos Prati- 
ques à fin qu'ils foient connus pour tels , & qu'ils ne foient paj 
pris pour folides efleucs ou pièces mifes en Perfpe&iuc, auec 
ces plans , dont quelques vnes ont beaucoup de raport , mais 
pourtant ayfé à reconnoiftre & diftinguer auec vn peu de 
reflexion. 

La rareté* de ceux qui ont traité deces pièces inclinées , a 
contribué beaucoup aux folicitations qui m ont efté faites 
par plufieurs honneftes perfonnes , démettre au iour ce que 
i'en auois-,& les faire précéder les pièces pour les voûtes, plats- 
fonds, & autres beautés de cet art que i'ày promifes, qui ne 
font que differées,& feferont voir dans peu de jours, s'il plaift : 
à Dieu de wie conferuerla vie. 
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EXTRA ICT DV^KIVILECE DV ROT. 

A R grâce 5c Piivilegc du Roy , il cft permis à F r an c o i s 
Lanclois, dit Chartres , Marchand Libraire de cette 
ville de Paris,de fairegrauer Se Imprimer en telle forme, gran- 
deur, cara&ere, 8c autant de fois que bon luy femblcra, vnLi- 
urc intitulé, La Seconde Partie de la Perfpecliuc Pratique, necef- 
faire à tous Peintres» Graueurs , Sculpteurs, & autres. Combosé par l>n Reli- 
gieux de la Compagnie de I £ s vs,8c ce durant le temps de vingt années , 
à commencer du iour que ledit Liure fera acheué d'Imprimer pour la pre- 
mière fois , auec defences à tous Libraires , Imprimeurs , Graueurs , lma- 
gers 8c autres perfonnes de quelque qualité & condition qu'elles foienr,dc 
copier, ny faire copier, Imprimer ou faire Imprimer ledit LiurcdePcrfpc- 
ctiuc , ny en partie , ny par aucun defguifemcnt que cefoit , pendant ledit 
temps, ny mcfme fufeiter les Etrangers à ce faire, à peine de cenfifea- 
tion des exemplaires qui ce trouuerontauoirefté contrefaits -, De fix mil li- 
urcs d'amande, & de tous defpcns dommages ôcinterefts. Voulant en outre 
quefoy toit adjouftee auprefent extrait, comme à l'Original , & qu'il (bit te- 
nu pour figni fie : ainfî qu'il eft plus au long contenu audit Prtuilcgc. Donne 
à Paris, le/. Iuillct 1645 . Signé , Lnvis ; Et plus bas, Par le Roy, La 
Roync Régente la Mere piefcntc ,PhelippcaLX,Et fccllc du grand Sceau 
de cire jaune. 



Fermijïicn du R. P. Prouincial. 

IEÎACQvrs D in et Prouincial de la Compagnie del Esvscn la Prouincc 
de Champagne, luiuant le Priuiicgc qui nousaeil oaroyépar les Roys 
très ChrefticnSjHrNRYiii.len.May 15 85. Henry rv.lc zo.DecébreiôOj. 
Lovis xin. le 14. Fcurier 1612. Par lequel il cft défendu à tous Libraires & 
Imprimeurs, d'imprimer aucun Liure de ceux qui font compofez par quel- 
qu'vn de noftre Compagnie fans permiflion des S upeiieun, Permets à 
François Langlois ,dit Chartres, Marchand Libraire & Imprimeur à. 
Paris, de pouuoir imprimer pour vingt ans, vn Liureintitulc La Perfpeèïiue 
Vratitjue s necejjàire a tous Peintres , Crâneurs ». Sculpteurs , ç^c. diuifé en trois 
Parties. CompofcPar'ïn Religieux de noftre Compagnie, en foy dequoy i'ay ÙY 
gné la prefenteàRcims,ler8.Iuillet 1646. iAC Dinet. 
Mheuèi Imprimer pturU première fiis Je S. My 1647. 
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TRAITE I 

DEFINITIONS 

DES PLANS. DES ANGLES. 

DES SOLIDES. 

ET DES INCLINEMENTS- 
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| H. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE: 
DEFINITIONS DES PLANS. 

N tovtï fcience, Ton doit conuenirdes principes, des tomes, des nom* 
de des définitions des choies dont on veut traiter: afin de fe faire enten- 
dre dans la fuitte , ce queie fais «en cette féconde partie , pour ce qui luy 
eft de particulier ; car dout le refte,iefuppofè l'auoir fait îùfEiâmment en 
la première, fol. i. où l'on doit auoir appris, le nom des poin&s ,dcs li- 
gnes , &des figures. Or ce qui eft de particulier en cetle-cy ,ce font 
quelques noms trop généraux qu'il faut diffinguer , pour empefèher d'y eftxc trom- 
pé. , \ 

Par exemple, (bus le nom de plans, ie ne les prend pas tous félon la définition 
que j'enay donnée en la première partie : mais félon aue j'ay dit en la Préface de cel- 
lc-cy ,àraifonque les indinemens des corps folides dont nous voulons traitter, obli- 
gent à qvatre sortes de plans ^elesay nommé diuerfement pour les faire mieux 
connoiftre. - 

Premièrement , le Geometral ABG D. qui fait voir la figure du folide. 

i. Le Plan , Orthographiée EFGH. comme qui diroit plan efleué : qui eft or- 
dinairement l'eipaineur ou le profil du folide : lequel s'incline comme l'on veut, & 
fait trouuer la ligne d'efleuation ,fur laquelle on prend la hauteur des angles folides; 
je dis ce que c'eft cette ligne d'efleuation àJa Pratique III, fol. 16. 

5. Le Plan, qu'on me permettra de nommer IcHNOORAPHiqvE, quoy qu'il ne le (bit 
pas efreétiuement , car Ichnographique & Geometral c'eft vne mefrne chofé , ainfi que 
nous auons dit en la préface s or ce plan IKLM n'eft pas Geometral , puis qu'il n'eft 
pas ordinairement équilatere au plan ABCD : mais c'eft feulement l'ombre que don- 
neroit le folide , fi le Soleil l'efclairoit à plomb. Nous ne taillerons pas de le nom- 
mer Ichnographique pour deux raifbns , la première, pour m accommoder aux autres 
qui l'ont appelle ainfi,commeProclus 5 MaroIois&autres :1a féconde , d'autant qu'il fait 
pour les pièces inclinées le mcfmeefrc«£fc, que le Geometral aux pièces perpendiculai- 
res fur terre , comme nous le verrons aux pratiques fuiuantes. 

4. Le Plan Perspectif NOPQ^qui n'eft autre chofe que ce plan IKLM. mis cn< 
Perfpcc'tiue. Toutes ces pièces en particulier portant raifonnablement le nom de plan, 
fe fuiTent prifes l' vne pour 1 autre, îàns ces définitions qui les diftinguent fuffiiâmmcnr. 

Déplus, parce que ces corps folides changent de plans, autant de fois , qu'ils ont des- 
ofpects , & des fituations différentes : nous les réduirons à deux , qui feront les parai- 
fêles à l'Horizon comme le marqué RSTV. & les déclinez de l'Horizon, ainfi que 
iônt les marquez VXYZ : & fous ce dernier tiltce feront compris tous les plans qui 
ne font pas parallels à l'HorizoB. 
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x n. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

DEFINITIONS DES ANGLES PLANS, 
des angles Solides, des cofles ou drreftes. 

'Angle pian ; eft le rencontre de deux lignes penchées ou inclinées , qn\ 
fc couchent en vn mefmc poinct -, où ce îonc deux lignes obliques , tirée* 
d'vn mclme pointe, comme les deux lignes A .B. & B.C. fc rencontrant IV- 
ne l'autre, font l'angle B.'Or l'angle prend là grandeur de la pente ouin- 
clinement des lignes , mais non pas de leur longueur comme l'on void que les peti* 
les lignes A.B. & B.C. font l'angle B. aufli grand que les grandes lignes A.B , B.C. 
en vn mot les grandes lignes ne font pas confiderables au regard des angles. 

La grandeur, ou petiteife des angles , fc prend donc du nombre des degrez qu'ils 
contiennent, le fuppoic que l'on fçait qu'vn degré c'eft l'vnc des parties de $6o. et 
quelles les Mathématiciens diuifent le cercle : & chacun de ces degrez fè diuife enco- 
re en minutes , premières , fécondes &c. 

L'on vient à la connoiflànce de l'angle duquel 1 on parle , par la lettre du milieu des 
trois qui fe rencontrent tousjours en tous triangles, ou defeription d'angles. Par exem- 
ple, duanc l'angle ABC. l'on entend la poin&c qui fait l'angle B, &ainfi de tous les 
autres. 

Tous angles plans quels qu'ils foient ; font ou droits , ou obtvs , ou aigvs l'an- 
gle droit, c'eft quand vne ligne droite tombe perpendiculairement fur vne autre li- 
gne droite & fait 1 angle D.E.F. qui cft vn quart de cercle de 90. degrez: l'angle ob- 
tvs , c'eft celuy qui eft plus grand que de 90. degrez comme G.H.I: Et l'angle ai- 
gv , eft celuy qui contient moins que 90. degrez comme I.HJC: tous ces noms fe 
donnent aufli bien aux angles de lignes courbes qu'à ccux-cy. 

Tovs angles solides font compofèz de plus de deux angles plans , lesquels n'e- 
ftans pas en vne mclme fuperficie , fè vont rencontrer en vn.poinét. Par exemple, fi 
l'on jointe enfemble les trois angles plans L.M.N , N.M.O. & O.M.L. l'on forme, 
ra l'angle folide M : & fi chacun des angles plans eft de 60. degrez, l'angle folide fe- 
ra contenu de 180. degrez , qui font la valeur de deux droits, qui eft le plus aigu des- 
corps réguliers: &le plus obtus, eft compofë de cinq triangles équiangles de 60. de- 
grez; dont l'angle folide P. eft contenu de 300. degrez. Ces deux exemples fiiffironï 
pour faire connoiftre la différence des angles plans, & des angles folides. 

Il faut que les angles plans qui compofent l'angle folide, foient moindres que qua- 
tre angles droits , à raifon que quatre angles droits , font vne fupcrfiric,& non pas vn 
angle folide. 

Coste ou a r reste , car l'on peut dire Pvn& l'autre. C'eft le rencontre de deux fa- 
ces faiiànc angles en leurs boucs. Comme Ws faces C^-R. faifant les angles S,T. don- 
nent la cofte ou arrefte Y. 
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3 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

DEFINIT IONS DES CORPS SOLIDES 

tant réguliers quirreguliers. 

Ar le corps soude, nous entendons parler de ce qui a trois mmenfions, 
longueur , largeur , hauteur ou profondeur , comme en la figure marquée i 
nous prenons A.B. pour longueur de la pierre ; AC- pour ù. largeur, & A 
D. pour fa hauteur ou profondeur. L'on fait diftin&on de ces corps feloa 

leur figure. 

Par exemple , l' on nomme Parallelipede , ce qui eft contenu (bus fut figures qua- 
tngulaires,delquelles les oppofees font parallèles: telle qu'eft la pièce AB. ce mef- 




rue nom, le peut donner à tous corps quadrangulairs, comme aux pierres efquarrécs , aux 
poutres, aux pillaftres & lemblables à E.F. G,H. délai, figure. 

Ce qu'on nomme Prisme, eftvn corps compole ou contenu de plans, deux desquels 
qui font oppofez font efgaux , fcmblables & parallels , mais les autres font Parallelogra- 
mes. Si le Prilme eft de fix pièces qiudrangulaires, c'eft vn Parallelipede, mais tous Pal- 
mes ne font pas Parallelipedes : à raifon qu'ils peuuent auoir plus, ou moins, de fix fa- 
ces , & non pas toutes quadrangulaires, carils peuuent eftre à 5. à j. à 6. ky. 6c à tant 
de pans qu'on voudra, comme font les marquez S,T,V.X. de la figure 3. 

Pyramide, c'eft vne figure lblide, compofée ou contenue deplufieurs plans qui fe 
vont terminer en vn poinû : eftans menez d vn autre plan qui fert de baze à la Pyrami. 
de,j'ay dit contenue de plufieurs plans , à raifon qu'on leur donne autant de faces 
qu'on .veut, comme en la figure marquée 4. l'on void des Pyramides à à 6.b- 
ccs. 

Le Cône c'eft vne pyramide ronde, qui fefait d'vn triangle orthogonal, c'eft à di- 
re , qui a vn angle droit , quand le cofte qui contient Panele droit demeurant ferme , 
le triangle eft mené à l'entour iufqu a ce qu'on ait acheue le cercle qui fe fait du co- 
fté pofe fur terre , cc^ qui fc void en la figure 5. où l'axe & coftéj fixe eft YZ. & le co- 
dé mobile quia forme le cercle eft ZI. La figure marquée K, montre le Cône ache- 
ue & parfait. 

Le Cylindre, eft vn corps qui a longueur & rondeur, 8c fe conftroit , comme le 
Cône , hormis que le Cône prend là forme d'vn triangle orthogonal : & le Cylin- 
dre ,d'vn Parallélogramme rectangle :l'vn des coftez duquel demeurant fixe, l'on fait 
tourner toutleParallelogramc,jufqu'à ce qu'il (bit retourné d'où il a commencé, com- 
me en la figure 6. l'axe du Cylindre ou cofte immobile, eft la ligne L.M. & M.N.L.O. 
les coftez mobils qui forment deux cercles, dont l'vn eft 3a ba(Te ,'& l'autre le deûus 
du Cylindre, la figure marquée R, en fait voirvnacheué& parfait. 

pour les corps regvliers, j'ay mis leurs définitions au commencement du traité 
V. fol. 88. fur la fin de ce liure. 
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4 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 
DEFINITION DES INCLIN EMENTS. 

^ff^i 'Incliniment d'vne ligne fc doit connoiftre par l'angle qu'elle fait fur le 
CSl ^feA plan ou elle cft pofee. v 

Sp lggS J Par exemple, /bit la ligne AB. inclinée Air le plan CDEF; du bas de ect- 
te ligne A ; Ibit tirée la ligne AG. parallèle à DE', & du poinâB.ibit fâi- 
telaligneBG,pcrpcndiculaireàGA.& l'angle B,A G, fèra l'inclinement de la ligne AB. 

Or en tous lesinclinements quels qu'ils foient ; l'angle de deflbus la ligne , ou dedet 
fous le corps folide incliné, fctrouue tousjours aigu, c'eft à dire moindre que le droit, 
car demeurant droit , la ligne ou le corps, eft perpendiculaire fur fon plan, ôc non pas 
incliné. 

Qupy que la ligne &le folide s'inclinent de mefme forte; il y a pourtant cette diffé- 
rence, que le corps, ou folide, à raifon de fon efpaùfcurjdoit auoir des lignes qui nous 
la falfent connoifticjoùlalignefêulen'cna pas befoin,cn lai. figure, cette elpaifTeur 
cft marquée, par les lignes AH, & BL. perpendiculaires fur la ligne A.B. * 

rïS rîo rîS rvi fvS r$^> $S $h r^r rîS rvS r$*i r^fa rîo rîS rîS rvî îvi cïS fvi 

POKii T&OVVER P KO MPT E MENT LES 

Perpendiculaires fur les lignes inclinées. 

DAns la première partie de la Pcrfpe&iue'Pratique de la féconde édition au traître 
V.des ombres Prat. VIII. fol. i$6. j'ay donné vnc inuention de tirer promptemenc 
des parallèles inclinées , ce qui iê fait par le moyen d'vne planche, d'enuiron vn pied Se 
demy en quarré , & elpaifïè d'vn demy pouce ; Se d'vne faufle Efquierre, ou Sauterelle. 

Cette mefme planche T. Se la Sauterelle ou faufle Efquierre V. ayderont beaucoup, 
non feulement pour tirer les coftez d'vn corps incliné, comme AB. &HÏ qui font Li- 
gnes parallèles : mais encore pour trouuer'celles qui leur font perpendiculaires, comme 
lont les lignes AH. & BI. changeant feulement la Sauterelle d'vn cofté à l'autre. 

Par exemple, en la figure 3 :1e fort de la Sauterelle cftant au cofté KL. l'on a tiré la 
ligne MN. inclinée comme AB. Pour trouuer les lignes O.M Se P.N. perpendicu- 
laires fur M.N. comme A.H. Se B.I. le font fur AB; il faut tranfporter la Sauterelle, 
ouuerte comme el/e eft , contre le cofté de la planche LS. Se fa Sauterelle fera en 
angle droi& fur la ligne MN. par ce moyen, l'on pourra tirer les lignes O.M Se PN- 
perpendiculaires fur la ligne MN. 

Ce que nous venons de dire pour cet inclinement, fè peut faire de tous, tels qu'ils 
foienc , pourueu que la planche fbit bien efquanéc . 
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5 H. PART. DÊ LA PERSPECT. PRATIQVE. 

[DEFINITION ?LVS AMPLE DES 

inclinemcnts. 

N la première partie de la Perfpe&iue Pratique , il n'y a que des pièces âtou 
tes perpendiculaires, ou parallèles à l'Horizon, & fort peut d'irregulicres : en 
celle-cy c'eft tout le contraire, il y en a peu de droites, & quafi toutes penchan- 




vv*iv- v. y v ww*-» - — j — y i * — 1 I " 

tes , inclinées , biaizantes , obliques, & extravagantes , qui ne font pas moins - 
agréables que belles dans leurs effets. 

Il faut donc fçauoir pour cène II. Partie, que toutes pièces ou corps qui ne font pas< 
perpendiculaires ou parallels à l'Horizon , ou ligne de terre ; fc doiuent dire penchez ou 
inclinez , puis qu'ils le font efrèûiuement. Et toutes les pentes ou inclinements qui font 
entre ces deux Utuations , fe comprennent fous vn quart de cercle . 

le m'explique par la première figure , Se dis que le folide À , cft perpendiculaire à la li- 
gne de terre E F. & que les marquez B,C,D, font parallels à la mefme ligne E. F. 

Il faudra faire difbnâiondecequenousdifons icy parallels à l'Horizon , d'a- 
uet ce que nous appellerons, Inclinemfnts parallels à l'Horizon & ligne de 
terre. Car ic n'entend parler icy que des pièces pofées fur terre tout à plat , & dis qu'el- 
les font cenfées eftre parallèles à la mefine terre, de quelque façon qu elles foient tour- 
nées: maisaufE-toft quvn bout eft efleué , foit peu , ou beaucoup , on les tient incli- 

nées. _ i •» • r i 

Or tous les inclinements, ou pentes, le retreuucnt entre les pièces qui iont droites & 

celles qui font couchées fur terre :& tout le mouvement qui fefait dSme fituation à 

l'autre , tant le grand du bout de haut L G. que le petit du pied KM: eft compris fous 

vn quart de cercle -.dans ce mouvement le pied de la pièce P. qui ftft la ligne LK. de 

parallèle qu'elle eftoit fur terre, cft deuenue L.M. perpendiculaire, & a fait en allanc 

de l'vn à l'autre, l'arc KM: &en l'autre pièce QJa ligne I H. qui eftoit perpendicu- 



laire^ eft deuenue parallèle fur terre. G H . 

Les deux exemples delà î. figure , donneront vne connoiflànce fufKfante de ce que 
nousdifons. Quoy^ue ces deux pièces N. Ôc O. foient couchées fur terre, i'ay laiflé 
la forme qu'elles auoienteftant fur pied P. C^rnar^uées de lignes occultes , à fin de 
faire voir que couchant vne pièce qui eftoit droite, Ion faitvn quart de cercle auec le 
bout de haut , depuis I,iufqu'à G, ou depuis R.iufqu a S : & du pied de la mefine pièce, 
xi s'en fait vn autre K. M, pourveu, que l'angle L demeure ferme. 

Pour coucher cette ligne L R. perpendiculaire, reprefentée par LS. couchée fur ter- 
re, il a fa Wvi, courir tous les poin&s du quart de rond RS : & tout autant qu'il y a de 
minutes, ctf font autant d'inclinements. diuers Mais comme cela donneroit de l'emba- 
ras que ie veux efuiter , ieme fuis contenté d'en marquer quatre , pour faire voir au- 
tant d'inclinement difrerensJe dis donc que pour coucher la ligne R L , le pied L demeu- 
rant ferme, elle s'inclinera premièrement comme LT. puis comme LV. puis comme L. 
X.puis comme LY. enfin elle fe couchera comme L. S. Pour les pièces fufpenducsôc 
pendantes en l'air comme les marquées $ & 4. l'on leur donne telle pente Se inclinemeot 
qu'on veut , comme on venaau traité IV. qui leur cft particulier» 
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6 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

POVR DONNER TELLE PENTE Q^ON 

Voudra aux corps incline^. 




Ovs auons faic voir en la 6gure précédente, que toutes les pentes ou in- 
clinements (éprennent fous vn quart de cercle : foit par le grand mou- 
vement qui Ce raie du haut de la pièce , ou le petit qui le (ait au pied : l'on 
Ce pourra (êruir de l'vn, ou de 1 aurre,pour régler l'inclinement. 

Par excinple,que le parallclogrammeT .1,2,3,4, (bit lccoftéd'vn Paral- 
lipedc , ou d'vnc poutre^qu'on veut incliner, de 45 degrez : ie prendray fur 
le quan de cercle , qu'on nomme encore quart de 90 degrez, C DE. ou IKL. le nom- 
bre des degrez qu'on me donne , & delà , par le centre , ie rireray la ligne D F, qui (êra in- 
clinée de 45 degrez : fur laquelle ieporteray la longueur de la pièce 1,4.. & du poincl D 
ie feray la perpendiculaire iur D F qui eft D G égalle à 3. 4. puis ieferay G H parallèle 
& égaïle à DFSc H F, parallèle ôc égalle à DG.& ainfiic donneray le Parallélogramme t t 
a,3, 4, incliné de 4$. degrez. Quelque degré qu'on donne pour incliner des lignes ou des 
corps , il faut trauail 1er tout de mefmc. 

Si l'on veut que le pied du (blide , ait 4;. degrez dinclinement : il faut faire I K égalle 
à ) ,4 & efleuer KL qui luyfoitéeallc& perpendiculaire: du poinû K comme centre, 
il faut faire l'arc I L. puis du degré auc l'on le fera déterminé pour la pente comme icy 
de 45 ; il faut tirer la ligne M K, qui eft égalle à 3, 4. & du poinct K, tirer la ligne KN per- 
pendiculaire à KM & cgalle à 1, 4. dupoinec Mi il faut faire MO parallèle & égalle 
a K N, puis tirer N O. qui (êra égalle & parallèle à K M. ainfi l'on aura le Parallélo- 
gramme KMNO incliné comme onledefire.. 

Lecoftc d'vn folide incliné comme l'on aura voulu, peut (èruir à faire trouuer (on 
apparence en tous les inclinements qui Ce verront en la figure oui fuit. Soit que (à pente 
foie en deuant , vers la diftance, ou au poinct de veue , (bit qu'elle (bit parallèle à l'Hori- 
zon. En ceux-là pour ayder à former le plan comme nous dirons cy-apres , Se en celle- 
cy , (âns autre plan que la largeur & longueur du pied de la pièce , comme il (e void aux fi- 
gures dedeffous , que les lignes PQ^flc RS. fontègallcs à i,i du Parallélogramme T. 
defquelles lignes PQjfc RS l'on a formé le plan des pièces folides AB. nous dirons cy^ 
après , comme ces pièces fe doiucntacbcuer. . 
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7 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATlQVE. 

DE LA D IVERSITE' DES PENTES ET 
Inclinements des corps &* des pièces folides. 

Voy que ces corps inclinez ne foient pas necefioires aux Perfpe&iues ordi- 
naires , fi eft-ce qu'il peutarriucr des fuiets & occafions où il feroit befoin d'y 
en mettre : comme fi au bout d'vne gallerie, l'on vouloir feindre vn baftiment 
imparfait , ou la mefme gallerie qui ne fut pas acheuée : il faudrait pour parfai- 
re l' vn ou l'autre , qu'il y eut quantité de pierres , ôc de pièces de bois , mues 6c iettecs par 
terre en confufion & fàns ordre. Or dans cet embaras &£ defordrc,dc matteriaux il fe 
recontreroit diuers inclinements, qu'il nous faut diftinguer par noms différents pour les 
faire mieux connoiftreà l'œil, qui les fepareraayfement les vns d'auec les autres. 

Par exemple, en cette figure nous appellerons Inclinement parallèle à l'Hori- 
zon Perfpe&if , oùfe rencontre le poindfcde l'œil j quand les pièces feront comme les 
marquées A : à raifbn que les plans de ces mefmes pièces font véritablement parallels à 
l'horizon; Celles qui font inclinées comme B. pourraient prendre le nom d'incline- 
M£nt Horxsontal puis qu'elles penchent vers l'Horizon , mais cenomeftant trop gê- 
nerai , parce que plulieurs pièces penchent diuerfement vers l'Horizon: nous les difbn- 
gueronsparle poinûque chaque plan donnera fur l'Horizon. 

Par exemple, fi les coftez du plan prolongez, donnent vn point! près le poinct de veuc, 
ouatipoinddeveucmcfme,comme les pièces B.&que l'on rafTe pencher les pièces de 
ce cofté-là : l'onappellera cét inclinement Inclinèrent dv poinct de veve , 01* vlrs 
le poinct de veve. Si le plan donne vn poin& qui foitplus près des poin&s dedi- 
ftancesquedupoinâ: deveue, & que l'on farte incliner les pièces de ce cofté-là, com- 
me celles marquées C, cét inclinement fera dit inclinement des distances. Pour les 
pièces D. encore qu'elles ayent lepoinû de leur plan , en ciuelcme lieu fur l'Horizon, 
elles ne fe nommeront point comme les autres, à raifon qu'elles s inclinent deuers nous , 
ce qui leur fera donner le nom d'Inclinement en devant. Les pièces E. n'ont point 
d'autre poinct queceluy de l'œil , par confequent elles ne font point penchantes, mais feu- 
lement lu/penduès en 1 air, comme aufli celles marquées F, ne font pas inclinées ,mais 
pofees fur terre ôc parallèles à la ligne de terre : & les pièces G, font perpendiculaires à la 
ligne déterre. 

Nous montrerons parles figures & pratiques fumantes , comme il faut procéder poux 
trouuer les apparences des corps, & pièces folides inclinez, penchez, renuerfez & décli- 
nez comme l'on voudra. 
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» II. PARTIE DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE I. 

DES INC LINE M E NT S PARALLELS A 

tl-lori^on* 

N tous arts & fçiences , Ton vient à la connoiflànce & à la pratique des cho- 
fes difficiles , par le moyen des plus faciles. Àulfi eft-ce mon defiein d'adou- 
cir les dirficultez , qui femblent eftreauxinclinements , commençant ce trai- 
té par ceux qui font parallels à l'Horizon: où la pratique, pour trouucr les 
apparences des folides inclinez de cette forte^'eft gueres plus difficile que de 
les faire droites , & perpendiculaires fur terre. 

Donnant à cette forte d'inclinements , le nom de parallels à l'Horizon ,i'ay dit quec'e- 
ftoit à raifon que les plans de telles pièces ,ceft à dire l'ombre que feroient telles pièces* 
file Soleil donnoit deflus tout à plomb , feroient parallels à l'Horizon : ce qui Ce void en 
la pièce A.qui donne l'ombre B- & la pièce C l'ombre D. lefquelles ombres font parallè- 
les à l'Horizon EF. 

Quand l'on traite de la Perlped*riuc , &que l'on parle de l'Horizon, l'on ne doit par 
entendre l'Hemilphere toute entière t mais vne partie, que les PerfoeéVifs & les- Peintres 
ontcouûumedereprefentcrpar vne ligne droite qu'ils tirent au tableau à la hauteur de 
l'ail , & parallèle a la ligne de terre,comme la ligne Honzontale E F, eft parallèle à la li- 
gne de terre LK. 

Ce qui rend cette forte d'inclinements feciledans la pratique, c'eft que l'on n'eft pas 
obligé de foire des plans particuliers de chaque pièce qu'on veut incliner, qui (ont difticils 
à trouuer, & neantmoins neceûaires en la fituation des corps qui déclinent de l'Horizon 
du poin A de veuë , comme nous le verrons en fon lieu 

En ceux dont nous parlons, l'on marque (èulemcnt la forme du pied du folide, foir quar- 
rèc , longue , polygone , ronde , foit de quelqu'autre figure quelle qu'elle foit. 

Comme par exemple, en la figure z, la pièce folide G. eu droite fur fon pied: fi elle 
eftoit pofée for vne terre molle, ou deflus le fable, & qu'on la fit pencher & incliner com- 
me la marquée H , elle nous laiflèroit fut terre la marque ou leveftige de ion pied I.qui 
eft proprement le plan & la forme de cette pièce , ou nous pourrons connoiftre la figure , 
fà largeur & efpaiflcur , & par fon moyen trouuer l'apparence de la pièce entière , inclinée 
comme l'ondeûre,& que nous ferons voir aux fueillets fuiuants. 
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9 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE: 

PRATIQVE II. 
?OVK METTRE LES PLANS EN 

Perfpeiïiuc. 

Voy queie fupporegue ceux qui fèfcruiront de cette féconde partie, auront 
veu la première , où (ont les méthodes pour mettre en Perfpcdiue toute forte 
de plans ; ic ne laiiTcray pas de dire comme il y faut mettre ces deux A,& B,l'vn 
d'vne pièce quanéeveu par vncofté, l'autre auffi quarrée,maisveucpar l'an- 
gle. 

le dis donc, que de tous les angles du plan A, il faut efleuer des perpendiculaires ju/qu'à 
la ligne de terre D E , & des ferions qu on y aura faites F G. tirer des rayons au poinci de 
veue C. il faut encor mettre la largeur de ce plan HI, fur la ligne de terre , auffi efloignée 
du rayon , oùJ on veut marquer les ferions qu'on veut que le plan paroifTe enfonce dans 
le tableau -, comme icy ,de deux pieds qui font depuis I, jufqucs à F. des poin&s HI, qui 
font fur k ligne de terre, il faut tirer au poincr, de diftanec K. &c en pallànt de l'vn à l'au- 
tre couper le rayon F C, aux ooin&s LM. par lcfquels tirant des petites parallèles à la li- 
gne de terreDE: l'on aura le plan A, en Pcrfpediucrilfuffiroitdetirer vne ligne du poinâ: 
I. au poind K . qui donneroit entre les deux rayons FG , la diagonale du quarre ; mais ie 
donne l'autre, méthode, à, raifon queie defire qu'on s'yhabituë, puis queie la garderay 
aux plans des pièces difficiles qui déclinent de l'Horizon. 

Pour le plan B , il faut procéder de la mefme méthode , efleuant des perpendiculaires de 
tous les angles , iufques à la ligne de terre ; & des mefmes angles , il faut tirer des parallè- 
les à la ligne de terre, iufqu a Ta ligne d'enfoncement NO. perpendiculaire à DE. laquel- 
le ligne il faut tranfporter fiur la ligne de terre, auffi efloignée du rayon P C. qu'on veut 
que le plan (bit enfoncé dans le taolcau'comme icy de deux pieds qui font entre P & N. 
des poin&s N,Q,0 qui fbntfur la ligne déterre , il faut tirer au poind de diftance R. Se 
en payant faire des feciions fur le rayon PC par lefquelles l'on tirera des parallèles , qui 
donneront la place des angles fur les rayons qui en font tirez. Par exemple les angles i, & 
4 font fur le rayon SC. l'angle 1 fur le rayon TC. & l'angle 3 fur le rayon PC. fur b li- 
gne N.Q^OlafedionO,eftpourrangleI.lafeclionQ£ftpouri,&}.&la fec"tion N eft; 
pour le 4.ainfî ta parallèle qu'on tirera du poinct que N, aura donné fur PC, fera auoirlc 
poin& de l'angle 4. fur le rayon SC. Le poinct qucQjjura donné fur le rayon PC. fer- 
uira pour le poinft de l'angle 3, & la Parallèle qu'on en tirera donnera fur TC. l'angle r 
directement oppofe à 3. enfin la parallèle qu'on tirera dupointt queO, aura donné fur 
le rayon PC. fera trouver fur le rayon SC.le poin&pour l'angle I. il faut ioindre de lignçs 
droites ces poin&s 1, i, 3, 4, & le plan fera formé. 

Il eft vray que la méthode qui le garde en prolongeant les codez fur la ligne de terre, & 
de leurs fections , tirer aux diftancesainfî que ie l'ay donnée en la I. Partie .traité II. Pra- 
tique I. fol zi.fêmblc plus ayfée : mais l' vn reuient a l'autre , & cclle-cy eft plus vtile icy x 
pour les raifons que j 'ay dittes cy-dcllus. 




Digitized by Google 



TRAITE' II. PRATIQVE IL- 




Digitized by Google 



io H. PARTIE DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 
&&&&&&&& 

PRAT.IQVE III. 

FOVR DONNER TELLE L^iRGEVR ET ESPAISSEVR QV'ON 
"ïtoudrUiAux folides incline^paralletement à l'Horizon, par le moyen du plan. 

Ar les précédentes , nous auons montre à donner telles pentes & inclinementt 
que l'on voudra aux pièces folides , & fait voir que le veftige,ouplan du pied 
de ces pièces , fuffit pour trouuer leur largeur & leur efpailfeur en Perfpe&iue , 
il en faut faire voir la pratique en'cette figure. 
Ayant fait le olan Perfpeclif A, B,C,D. comme nous venont de dire, il faut 
pofèr vne jambe du compas a l'angle , fiir lequel on veut incliner la pièce ( commeicy à l'an- 
gle B ) & de l'autre iambe , faire l'arc AE. que l'on fera grand ou petit , félon qu'on voudra 
incliner la pièce ; 8c du poinct qu'on fe fera déterminé, tirer à l'angle B, comme ed EB. égal- 
leàAB. Des noinâs E, B, il faut tirer deux lignes E F, B G. perpendiculaires à EB. 8c pa- 
rallèles entr'clles , (ur lcfquelles on portera la longueur qu'on veut donner à la pièce , com- 
me E F, & B G : fi l'on joinct F,G .d vne ligne parallèle 8c égale à EB, l'on aura le Parallélo- 
gramme B,EF,G. apparence du codé de la pièce fbhde, directement oppofé à l'œil. 

Pour irouuer ion clpaiireur, ou le codé veu en Perfpc&iue , il faut porter vne jambe du 
compas en D. & de l'autre faire l'arc CI. fi du poin& E,l'on tire vn rayon au poinct de veuc 

H , 1 arc de C,fera coupé an poincT: I. de ce poinû I. il faut tirer vne parallèle a E F : puis du 
poinct F.tirant au poinct de veuc H.&couppant cette parallèle de I, au poinct K , l'on aura 
l'apparence de la pièce ou parallelipede incliné : fi cette pièce cftoit traniparente, l'on verroic 
encore l'angle que i'ay fait de poin&s, mais cftanr opaque 8c malifue il n'en paroift que deux 
faces , comme en la pièce marquée L. 

Qupy que l'autre plan M,N,0,P. foit veu par l'angle, il faut trauailler comme s'il eftoit 
veu par le codé, l'entérinant de lignes occultes 1,1,3,4. ^ u poinct 1, prendre la longueur 

I, î & faire vn arc , fur lequel ayant pris la pante qu'on veut donner j. l'on tirera 5, 1. il faut 
encor faire des arcs des poinâ MO. & 5,4. qui feront coupez aux poindh 6 8c 7. par le rayon 
tiré de 5 au poinct de veuc H. il faut joindre d'vne ligne occulte les poinéb M 6 8c des mcfl 
mes poinûs M 6 tirer deux lignes à l'infîny, qui luy (biét perpcdiculaires,& parallèles entres 
elles. Il faut de rechef porter vne jambe du compas fur I & de la diftance N. faire'vn arc qui 
coupperala ligne15.au poinct (^duquel il faut tirervne ligne parallèle à celles des poin&s * 
M 6. ces trois lignes QM6 font trois angles ou coftes ou arreftes , qui nous doiuent paroi- 
ftre. Mais pour trouuer la hauteur qu'ils doiuent auoir : il faut des poin&s 1 , t. tirer des li- 
gnes occultes parallèles à celles Q.M . 6. 8c fur celles des poinds importer la hauteur qu'on 
veut donner, comme IK&c 5.8. qu'on ioindra d'vne parallèle 1/5, laquelle coupera la li- 
çuc rflcucedupoiiîâQ.aupoindkT:deR&Silfauttirerau poinct de veuc H 8c marquer 
iafc&ion qu'on fera deslignes efleuêes des poindb M , 6. quilont VX. Si du poinct T l'on 
droit au poinct de veuc H. l'on coupperoit la ligne qui fepourroit efleuer du poindt P 8c 
donneroitiepoin& Y. qui paroiftroit li la pièce eftoit traniparente , mais eftant opaque 8c 
foVide , il ne s'en peut voir que deux codez comme en la figure Z. C'eft pourquoy en cell-c y, 
qui en eft le premier trai& , il faut ioindre de lignes droites lesjpoin&s. M Q6. en bas 8c V T 

X en haut : ce qui donnera l'apparence du parallelipede , ou de la pièce inclinée fur vn angle, 
comme on la defire. 

L'on doit garder cette mefme méthode aux pièces polygones , pour trouuer la diminution 
de leurs codez que la Pcrlpe&iue donne en cette forte d'indinements parallels à l'Horizon , 
aiaJà qu'on verra cy après. 
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h II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

P R A T I Q^V E. IV. 

COMME L'ON T^OVVE LE UEV VOVK 
appuyer les pièces folides qui font inclinées fur \n coJlè y & 
parallèlement à F Horizon. 

ÎSSÈSSf ^ N k rrouucro ' t trompe , Ci l'ont appuyoit vne pièce contre vne muraille ou 
58a contre autre choie , (âns fçauoir le lieu Se le poinct où elle doit toucher : & je 

^y^< m'aflture que l'examen qu'on feroit d'vne qui anroitefté pofee de la forte, 
0j&?)&^k feroit connoiftre qu'elle ne fcioit pas parallèle à l'Horizon, comme l'on auoit 
tleUcin de l'y mettre. Or pour n e s'y point abulèr , il faut du cofté du plan , ou pied de U 
pièce qu'on veut incliner, tirer vnc liçne parallèle à la ligne déterre Se* l'Horizon, ju£ 
qu'au pied de la muraille , ou autre objet propre pour appuyer ces pièces , Se de la fe&ion 
qu'on y fera efleuer vne perpendic ulaire ;&cd fur cette perpendiculaire que doit pofèr 
l'angle ou codé d'où elle aura cité produite. 

Par exemple , du cofté du plan ABaefté produite la parallèle à la ligne de terre CD. 
qu i a coupé le pied de la muraille en E : Se du poinftE cft efleué la perpendiculaire E F.Or 
l'on a liberté de mettre les pièces inclinées eh quel poindfc on voudra , tou t le long de cette 
ligne EF , comme l'on void toutes ces pièces inclinées diuerfèment , & toutes neantmoins 
(don cette règle. Qupyque leur longueur excède la hauteur de la muraille, elles font 
pourtant polees fur la incurie ligne EF. 

Quand les pièces ont vn foûtien ou fuport qui eft moindre qu'elle en largeur comme G 
eft moindre en largeur que la pièce H. qu'elle foûtient, l'on ne peut pas garder cette règle: 
à rauon que la parallèle produite du pied , le tircroit à l'infiny , ians faire fe&ion d'aucune 
chofê , comme on void en la figurc.Mais quand le lùport cft plus grand que les pièces qu'il 
{bûtient , cette règle doit eftre obfèruée ainfi qu'on le peut voir en la figure de dclfous , oi\ 
j*ay gardé les rnelmes lettres qu'en celles de delîus , pour faire voir que c'eft la melme mé- 
thode àdeireinlefupporteftcommctranfparentàfin de faire paroiftre les lèdions , 
qui autrement n'euflent pas efté veucs , à rai Ton que la pièce I eft de front ; Se les deux piè- 
ces KL. pofées delfiis, font tollemcnt de front qu'elles ncpeuuent faire paroiftre qu'vn 
de leurs coftez, àcaulè quelepoinct de veut M le rencontre dans les pièces mefmes , Se 




ceux qui 

dans fa pratique euflèntereu auoir manqué à quelque obléruance des maximes de Perlpe- 
cliuc, ne trouuant qu'vn profil lors qu'ils veulent faire des pièces lolides. L'on verra en 
la pratique IV. fol.78. vne figure, ou deux pièces font fituées de cette mefme façon, Se 
qui montrent auec vn collé leur elpaifleur , à raifon que le poinct de veue eft plus efleué. 
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i* IV PART. DE LA PERSPECT. PRATÏQVE; 

PRATIQVE V. 
PQVR TRO VVER VAPPVY DES PIECES^ 

plides inclinée s fur Vnjtngle 9 pardllelementa l'Horizon. 

L faut obfcruer en ces pièces îcy , la mefine méthode qu'aux précédentes , horfc 
mis qu'en celles-là . l'on a produit i'vn des codez du plan , pour trouucr la li~ 
; gnedel'appuy , à raifon que la pièce eft appuyée fur m cofte; Se en celles-cy 5 
il faut produire cette ligne d'appuy , de l'angle du plan qui foû tient celuy fur le- 
quel la pièce eft inclinée. 

Par exemple ; les trois pièces de la première figure , font inclinées fur l'angle B : ie dis . 
que de cét angle plan , il faut tirer la ligne BE , parallèle à La ligne de terre CD : Se que du. 
>oin<ft E , qui couppe le pied de la muraille , il faut efleuer vne perpendiculaire EF , au 
ong de laquelle on peut appuyer les pièces. 

Si , entre la muraille Se la pièce folide , il fe rencontre quelque corps pour (émir de fon- 
dent , comme en la pièce A , le fbûtient G , il y faut garder la mcfmc méthode , puis que 
c'eft vne maxime générale qu'on doit garder pour toutes pièces quelles qu'elles foient en. 
cette forte d'inclinements. 

En la féconde figure , i'ay mis deux pièces , qui confirmeront cette vérité. La premiè- 
re , eft hexagone , comme le montre fon plan , Se le folide marqué H > incliné fur l'angle 
B. duquel a efté tiré la parallèle BE. Se du poinct E , la perpendiculaire EF , où il eft ap- 
puyé.Lc plan de la pièce I.eftoit auffi hexagone en fon plan,mais elle a efté faite ronde,par 
vn cercle dreonfeript à l'cntour.Le mcfmc a efté fait à la pièce folide I, pour la faire paroi.» 
ftre ronde Se Cylindrique :cctte pièce I, ne pofè encore que fur vn poin£t, comme font tou- 
tes les rondeurs fur vn plan vn , c'eft pourquoy de l'angle B , reprcfèntant fon diamettre, 
il faut tirer BE , parallèle à CD -, Se de E,fedhon du pied de la muraille, efleuer laper» 
pendiculaireEF ,où touche la pièce inclinée. . 

Nous âuonsdit aux définitions que Us folides comme teux-cy t s Affelltnt fArtUtUftàcity frifi* 
f**s. Méïsnomvfonsjeulemtntdunvtde ftices,f omettre flmi connu, . 
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U II. PART- DE LA PERSPECT. PRATIQVE 
A rvS r% rfc i^i^i^i^f^itiiÇij^i^^,^ A ArWi&rkiti 

PRATIQVE VL 

POVR INCLINER PARALLELEMENT 

à V Horizon, V» paraUelifede plus grand. 

A grandeur des pièces, en quelquefois que ce foie, ne change rien en la mé- 
thode , ny en la pratique que nous auons donné aux précédentes, qui eft «• ^u c 

ie veux faire voir par cette figure. 

Eftant donnée fur la carrelle , la longueur de la pièce A B. fa hauteur AD 
& fonefjpaiiTeur A C D E :il fout porter cet efpaillèur A C D E , en quelque heu qu'on 
voudra fur Iechamp de Tournage, mais perpendiculairement à la ligne déterre FG.puis 
despoincts AC. tirer deux rayons au poircl de veuc H: fur la ligne AC , prolongée , il 
feut porter 'a longueur de la pièce A B, qui tft fur b carrelle, commençant au poinûC. 
furie tableau & donnera CB.deB, tirant vne ligne à la diftance I. l'on couppera le rayon 
CH. aupoincl K , duquel fanant vne petite parallèle iuiqu'au rayon AH > Ton aura le 
plan de la pièce. 

Sidupoin&K,Tcmefleuoitvnepcrpenciicutaire ,& qu'on tirât vn rayon dupoinékE, 
îafècfiondccerayon, & de cette perpendiculaire, acheueroit l'apparence de la pièce 
comme elle feroitlî on la vouloitdroitc fur l'on pied. Mais puifqu'on veut qu'elle loitin- 
clinée.. Il faut dupoinct A, tirer la ligne AL, qu'on inclinera a volonté, & du mcfmc 
point} A , il faut faire A M , cgalle à AC , Se perpendiculaire à AL : de M il faut tirer aa 
pomâ: de veuc H, & en pafïânt couper Tare fait de JC,au poinft N. de ces deux poin&s 
M 3 N,il faut tirer deux parallèles à AL , Se faire MO.égale à AL, & OL, égale ^ paral- 
lèle à AM, puis de O, ayant tiré vn rayon.au poindt de veuc H-, & coupé la ligne du 
poinû N , au poinét P. Ton aura M N O P , apparence de la pièce inclinée , & fonelpaifi. 
fcurAM,OL. 

Qupy que la pièce de deflbus , (oit rompue , ou .ait vn angle emporté , ou coupé : elle 
doit eftre inclinée comme entière i ce qui me Ta fait marquer de mefme charactere que 



cellddeuLiuii. i-uur uouucrcn ceci v ; 
telle f^R S : il faut auec vn compas porter entre A L , cette ligne AQ^, de la cartellc , & 
faire Q'fL , parallèle à A M. il faut auflî prendre la longueur A S. Sé la porter au ta- 
bleau fiîrkligne prolongée de C. qui fera CS. & de S , tirant à la diftàncc I , Ton coup- 
pera le rayon C H,au poinctT. duquel on fera la parallèle à AC,qui fera TV,dc cepoinec 
V, Ton fera l'arc TVX. Puis ioindre de lignes droites X,R, &V.Q»&Ton aura f angle 
emporté , qui eft ce que nous, cherchions.. 
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14 n. PART. DE LA PER.SPECT. PR.ATIQVE.' 

PRATIQVE V4L 

POVR INCLINER P ARALLEMENT A 

à tfitriiQm,'»» pdrallelipedc pojl ptr V» angle. 




A Pradoue de la dernière figure , donne vn grand iour à ccllc-cy, carTon avei 
en celle- là , que le plan de la pièce , & (on eflcuation, demeurent comme d'vn 
quarré , cjuoy qu'vn angle (bit emporté : de mcfmeen celle cy l'on faitincliner 
vnquarré, formé de,, lignes occultes ,j>ofé fur vn coftéiduquel ayant leuc les 
quatre angles , refte la figure quadrangulaire pofee , 5c inclinée fur vn angle.. 

Pour plus claire intelligence. Soit par la pratique précédente incliné le quarté de la car- 
pelle A,B,D, auec ibn efpaùfeur A,C, D,Ej qui eft fur la pièce inclinée au tabjtsîu AMLO. 
pour hauteur & expaiiïèur, &c pour la longueur M,N ,Ô,P; foitauffi rais àtt'lnilieu de l'eC- 
pai(ïèur& hauteur, c'eftàdire entre AL, la ligne QR & entre CB. le pointé S. lequel 
citant tiré a ladtftanccl, donne fur le rayon CH ,1e poindkT. puis du poind V, com- 
me centre,fe fera l'arc T X. or de ce poinct: X , il faut cfleuer vne ligne parallèle à M Ou 
& marquer le poin6t qu'elle donnera fur le rayon O P , qui fera le poinct Y , duquel oa 
fera vne petite parallèle à LO. qui coupera le rayon L H , en "Z. du poinét R, il faut tirer 
au poin£t de veuc H , qui coupera P N , au poinâ x. 

Quand l'on aura tire des lignes droites , de Z à Q. de QàV , de Y à R , de R à X , de 
X,à i , & de i à Y . l'on aura la fonne & apparence delà pièce inclinée comme on la deû» 
re , ce qui lè void en la première figure. 

D'VN PENTAGONE INCLINE PARALLE- 

lementà l'Horizon. 

Pentagone eftant incliné par la mefme pratique quclafigurcde dcllus,n'a pas 
V-' be/bin d'inftruâion particulière : fàudraleulemeht prendre garde à mettre entre la 
ligne C B, du tableau , les mefmes diuifions que celles qui font entre AB , fur la cartelle , 
puis les tirer à la diftance I. & des petits arcs qu'on en aura efleuez , tirer des parallèles à 
M O , qui feront trouuer les angles 3 &4,fur le rayon O H. tout le refte le doit faire 
comme a la figure de dellus. 
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i5 IL PART., DE LA PERSPECT. PRÀTlQVE. 

PRATIQVE VIII. 

POVR INCLINER PARALLELEMENT A 
i Horizon V/i Hexagone, &* la façon de le changer en 

figure tonde. 

E fuppofè que par les pratiques , pénultième Se dernière, Ton aura appris àin- 
^ cliner en Perfpe&iue le quarré A, B, D ,auec (à hauteur Se cfpaiflcur A,C,D ,E 
r^SJ&v oui eft fur le tableau A, M, L, O, & pour fà longueur en Pcrfpeftiue M,N 
"O.P. 

Refte,àtrouuerfurcequarrc,lespoinâs pour former I'Hexacome. Premièrement, 
pour auoir l'angle fur lequel la pièce eft pefee , Se celuy qui eft le plus efleué , il faut pren- 
dre fur la cartelle , la longueur A S» & la porter fur le tableau, qui donnera CS , du poin& 
S , il faut tirer à la diftance I , Se l'on aura fur le rayon CH , le poind T. duquel on fera 
l'arcT,X, deX, il faut tirer vne parallèle a MO, qui coupera OP,au poin&Y, puis de Y, . 
faire vne petite parallèle à LO, qui fera la (è&ion Z, fur le rayon LH. il faut encore pren- 
^ dre fur la cartelle , les raefures qui (ont entre AD, & CE. Se les porter fur AL. & MO, qui 
feront Q,R, Se } +. puis des angles R Se 4U faut tirer au poinft de veuc H, Se l'on coup. 
peraNP , auxpoin&s 1 Se j . 

Si l'onioinct de lignes droites les poïn&sY,i,j,X, 4,RY. on aura la figure hexagone* 
Se pour auoir l'ef^aiffeur qui fe void , il faut encore ioindre de lignes droites Z, Q.» 5 Se V. 
ôc l'apparence de l'hexagone auecfon elpaiflcur fera acheuée Se parfài&e.commeonla 
délire. 

Pour la figure ronde , c'eft toute la mefine pratique , que de l'hexagone , eftant efreeti- 
uement ^hexagone de defTus , autour duquel ton à dreonferit vn cercle comme il fe void 
iur la canelle & fur la pièce inclinée. ,11 eft bien vray qû' vne pièce arondie de la forte, n'eft 
pas dans l'exaction d'vne Mathématique rigoureufe ( aufli la chofê eft elle impoflibile ) 
mais d'vne méthode que la facilite rend plus agréable qu'vnc autre , où il y aucok plus 
grande quantité de lignes Se de poin&s. 



Digitized by Google 



' TRAITE' II. PRATIQVE VIII; 15 





i6 ii. part. de la perspect. prattqve. 

pratiqve ix. ; 
povr incliner parallelement 

à l'Horizon vne pièce à fix pointes. 

A pratique de crouuer le plan de cette pièce, n'eft en rien chfFcrente de l'hexa- 
gone précèdent ; mais le me/me plan le change en autre figure , car d'vne piè- 
ce ajnx pans , il s'en fait vne à fix pointes , & de ceUe-cy , encore vue autre loc- 
te , comme Ton peut voir en la figure. 
Pour efleuer cette pièce à iix pointes , & l'incliner félon la propofition ; il faut obfcruer 
la mefme methode.& la mcfmc pratique qu'en l'hexagone précèdent; gardant les mefines 
mefures & les mcfmes poinâs que j'ay marquez icy demelmes charaâteres. Tout ce qui 
efl à changer , c'eft qu'il ne faut pas tirer des lignes de poin&s , en points . mais il en faut 
laitier vn , & tirer au deuxiefme. 

le m'explique , & dis , que pour former cette pièce à fix poinctes ,il ne faut pas tirer de 
R,à Y. 8c de Y,à i, comme nousauons fait à la précédente, car ce feroit faire encore vne 
figure à fix coftez ; mais il faut tirer de R,à z, laifrant Y,de z àX> 8c de X à R \ qui fonne- 
ront vn triangle , puis prendre Y, 8c tirer à 5 , de 5 , à 4 8c dc4 à Y. qui donneront l'autre 
triangle , 8c la figure à ftx pointes. 

Pour fonefpaillcur, comme il ne s'en voidquafi que la moitié, il iuffira de tirer de Qj 
à V,& de Z, à 3 : puis de leur fedbon 6 tirer la ligne 6 8c 7 parallèle à Q, R. Du poinû},iL 
faut encore tirer au poindbdeveuc H, &ontrouueralafe£tlondela. ligne QV^aupoinct 
8 , 8c de 8, faire vne parallèle à 3,4. qui fera 8,9. puis de j. faire encore vne petite parallèle 
à 3,4. 8c l'on aura toutes les efpailTcurs qui fe pcuuent voir. 

La figure dedeflous marquée 10, eft la mefine que celledont nous venons de parler» 
Mais fur vne de fes pointes , qui refte marquée de poindts ,j'en ay efleué vne autre plus 
grande, en forme d vne pyramide quadrangulaire. 

Pour conftruire cette poinre , il faut du plan , qui eft le cofté de l'hexagone inrerier, fai- 
re deux diagonalles 1,1/3,4. & ^ e ^ fc^ 0 " 5> efleuer la ligne 5 . 6. parallèle à 7,8 : ce poinct 
6, eft la jhauteur de la pyramide,où l'on tirera des lignes de tousles angles 1, z 3 & 4, qui 
formeront cette pointe.L'on peut faire le melme détoures les autres pointes comme il le 
void eu la figure inarcuiée I L„ , . 

- • •• I -.. -.S 
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17 H. PART. DE LA PERSPECT- PRATIQVE. 

■TirtirrirfirAfYirifrfi 

PRATIQVE. X. 

POVR INCLINER PARALLELEMENT zA 

l'Horizon, Vne autre figure à Jix pointes en forme de molette.. 




Ette figure cft quafi toute femblablc à celle que nous venons de quitter, [ 
ce qui eft de fon plan , & de la méthode pour la mettre en Perlpe£hue,horCnis 
qu'en celle-cy , il n'y a qu'vn efpaifTeur au milieu,& que de tous fês angles tan£ 
faillans que rentrai», il faut tirer au centre. • 
le dis donc , qu'il ne faut poincl: marquer icy d'efpaifleur comme aux autres piéces,puis 
ou'ellen'eft pas égallement efpaiire , mais feulement au milieu, c'eft pourquoy , il faut 
feulement marquer le traie!: du plan, comme il cft en cartelle A,B,C,D, & fur le tableau 
M,N,0,P. cV: tirer des poin&s R, 8c 4, au poincl: de veut' H , qui coupperont la ligne N P, 
aux poin&s 1 & 5. puis , comme en la précédente , tirer de lignes de R à 1, de 1 à X, & de 
X à R, qui formeront vn triangle ; pour l'autre , il faut tirer des lignes de Y &$, de 5 à 4, & 
de 4 à Y, ces deux triangles , formeront la figure à fix pointes. 

Pour trouuer le milieu de cette figure il faut tirer. XY. R 5 & 4.1 qu: Ce coupperont tou- 
tes au pointt G : de ce centre G, il faut faire vne petite perpendiculaire à X Y, de telle hau- 
teur qu'on voudra que la pièce foitefpaifTe , comme eu G Z. Or il faut tirera ce poin<5V 
Z de tous les angles du plans, tantdes (àillans , qui font 4,R,Y,i,;, & X,que des rentrans 
*»7»8>9' i° & P* 1 cette voye , l'on aura la figure parfaite, comme elle eft deflous mar- 
quée L. 

L'autre figure F, eft compoiee du mclmc plan , comme on le peut voir en la cartelle W 
cù l'on remarquera , que le rencontre des deux triangles, qui font les angles rentrans. for- 
ment vn petit hexagone , auquel fe vont rendre les haies tirées des pointes vers le centre : 
du milieu de cet hexagone, fort vne autre pointe, en forme de pyramide quadsangulaire, 
marquée d'vn quarré fur le plan de la cartelle V . 

L'efleuation de cette pièce , cft comme celle de la marquée L. car ayant fait le /impie 
traie!» comme en la première pièce, il faut des angles rentrans efleucr des petites perpen- 
diculaires félon l'inclinement , aufqucllcs on donnera telle hauteur qn'on voudra, & de 
cette hauteur on formera l'hexagone. Il fuit de tous les angles faillans tirer des lignes au 
haut de cét efpaiircur , puis joindre cette ligne à l'angle rentrant par vneautre petite ligne 
oblique ce qui fera paroiftre vne cofte à chaque pointe : pour cette pyramide ; elle eft for- 
mée d'vn quarré, à la façon ordinaire^'eft à dire,qu 'ayant fait deux diagonalles l'on efle- 
ne de leur ie&ion la ligne oïl l'on prend la powete, & où l'on tire des angles du quarré, ce 
qui fait vne pyramide. 
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i3 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

» 

PRATIQVE XL 
POFR INCLINER. PARALLELEMENT A 

l'Horizon Vne pyramide quadr -angulaire. 

Es corps doiuent auoir leur bafe, ou leur pied quarré. Et les lignes qui 
font produites des angles de ce quarré vont Ce terminer en vn poinû qui 
Ce prend fur vne ligne produite du milieu du plan. 




Par exemple, A,B,C,D, eft vn quarré mis en Perfpeâiue, que l'on veut 
prendre pour plan, ou pied , de la pyramide qu'on veut incliner : pour ve- 
nir à la pratique ; il faut , du cofté qu'on la veut faire pencher , tirer la li- 
gne perdue A G , à laquelle on donnera tel inciinement qu'on voudra , Se du mefme 



cleÂ , l'on fera la ligne A F. perpendiculaire à A G. & égale à A B.puis de l'angle C, l'on 
Fera la ligne CH. parallèle à AF. j du poinct F, en tirant au poinft de veuc I l'on coupera 
la lignetirée de l'angle C, au pointé H. fi l'on joiuct de lignes A F H C l'on aura la oalè 
ôc La forme du plan incliné. 

Pour trouuer le milieu de cette bafe , il faut tirer deuxdiagonalles AH, & F C. qui Ce 
couperont en L -, de ce poindt L, il faut tirer vne ligne parallèle à A G. qui eft L M. & M, 
fera la pointe de la pyramide , où l'on doit tirer les lignes des angles A,F,H,C. qui forme- 
ront l'apparence de la pyramide inclinée , comme on la defire. 

Si on ne veut pas la pyramide Ci clguilèe à la pointe , l'on peut la couper en quel endroit 
cm -voudra , comme en N , ou plus bas fi on veut. Cette pratique peut leruir pour les py- 
ramides marquées &c aufli pour la } Ce feruantdu dclïus de fon foubaflementau lieu 
de plan. 

Pour la marquée 4, qui a la baze en haut & la pointe en bas ; il faut au trauers du plan 
de terre A,B,C,D,tirerau poinét de veuc'I,la ligne OP, laquelle la ligne O P, Ce pred felo 
qu'ô veut que la bafe cflcuée , auance fur le plan: des poin&s O.P. il faut efleuer des per- 
pedicubircs à telle hauteur qu'on voudra comme font O C^PR-te de Q. tirer au poinct 
de veuc I, pour couper la ligne efleuéc de P au poin& R : du poinét Qjl faut aufli tirer U 
ligne perdue QG, lelon qu'on veut l 'inciinement de la pyramide. Et encore la ligne QS. 
perpendiculaire à Q£ de égale à A B. du poinct. R ; il faut tirer RT , parallèle à QS puis 
tirer de S, au poincl de veuc I, qui coupant RT, au poinct T. donne la bafe inclinée Q,R , 
S,T.Pour trouuer fon milieu , il faut faire deux diagonales QT, RS , qui Ce coupperohe 
en V, & faire VX parallèle à QG. X, citant la pointe de la pyramide , il y faudra tirer les 
lignes des angles de la baze, qui donneront l'apparence delà pyramide inclinée comme 

Pour fon fuporr YZ, on peutlcfleuer du plan A,B,C,D,oud'vn autre lieu fi l'on veut- 
La lignepour l'appuy de toutes ces pyramides , Ce tirera du centre du plan, & s'efleuera du 
pied de U mWaiïle ou appuy ôcc. comme cy-deuant , & que la figure le fait voir. 
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if IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQUE XL 

VOVR INCLINER PARALLELEMENT A 

' IHori^pn , Des croix, ou pièces composées. 

Ovk patTcr des obje&s (Impies , aux compofez } il faut faire choix de ceux qui 
donneront moins de difficulté , comme pourrait eftrc vnc croix , qui cft com- 
pose d'vn montant &d'vn trauers. Pour le montant, toutes les pratiques 
précédentes donnent afïer d'intelligence, pour l'incliner à telle pente qu'on 
voudra: mais l'on pourroit eftre en peine pour le trauers , àraifonque nous 
n'en auons poindt donné de pratique , ny de figure, pour prendrefes mefures de les mettre 
en Perfpc&iue. 

Nous auons ditcy-deuant qu'il falloir auoir feulement le plan du pied delà pièce qu'on 
clefiroit incliner, ciquieftvraypour les pièces fimplei ,ainfi qu'on aveu aux pratiques 
précédentes. Mais aux pièces compofées , il cft neccflàire d auoir le plan des pièces de tra- 
uers efleuées , aucc le pied des pièces qui les portent. 

Par exemple ,cn cette croix de front 5c droite lur ion pied, j'ay faicîe plan de (bn trauers 
A,B,C D, outre celuy du m ontantE:les perpendiculaires occultes, efleuées fur ces poindts 
A ,B ,C ,D , feront trouuer la largeur , termineront la longueur , & formeront le deûous de 
ce trauers , par les fictions qu'on en fera tirant au point de veuc F. 

Pour incliner ces cn.O!x parallèlement à l'Horizon ; il faut mettre en Pcripe&iue 
le plan A,B,C,D, comme aux pratiques précédentes. Etde l'angleG, tirer laligne G H. 
comme on voudra que la croix foit inclinée, du mefme poinû faut encore tirer la ligne 
G L ègaleà G K. Se perpendiculaire à GH.& de ce poin&l, tirer au pointl de veuc F. pour 
donner la pente à toutle plan G I O. puis faire IL, parallèle à G H. & entre ces deux pa- 
rallèles IL, &GH prendre la largeur du trauers , qui eft lequarré H ,L,M,N, de/quels 
quatre poindes -, il faut cirer au poindt de veuc F, jufqu a couper la ligne parallèle à IL , 
cfleuée de l'angle du plan O.qui fera coupée en P & C^dcs poin&s du plan incliné R ,S,T. 
il faut faire des parallèles à IL, qui formeront le montant jainii que nous l'auons dit 6c 
pratiqué aux pièces précédentes t Sc l'on aura l'apparence de la croix entière V. inclinée 
comme l'on a voulu : Se en celle-là toutes les autres X,Y & meûric Z. car quoy qu'elle 
femble différente des autres , il n'y a de changement qu'au trauers qui cft en bas , & les 
autres font plus haut , ce qui ne doit pas mettre en peine, puis qu'elles fe pratiquent toutes 
de mefme méthode, , quoy qu'elles différent de forme, & qu'elles foent mclm^ps les vncs 
plus , les autres moins, comme on peut voir à la figure. 
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io IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQUE. 

PRATIQVE XIII. 

PO^R INCLINER PARALLELEMENT A 

[Hon%on>dcs croix doubles. 

*J^k^$£ ' Ay cette pour obuier à la plainte qu'on eutpû (aire , de n'a. 
ragg Sgîte uoir P oint incline vne croix de front , qui paroi ft plus difficile dans la oen* 
ce dtfontrauers que les autres précédentes. L'on aura donc double Utis- 
J§r^' I^nISI k£rion en ces croix qui ont double croifôn , dont l'vneft comme on le 
V^^J^y^f defîre , l'autre comme aux précédentes t ie fuppofc qu'on fçait que fon 
%s^XT&4^ plan eft vne croix. 

Pour la pratique -, il faut mettre en Perfpedtiue le plan A.B C D. félon les pratiques or- 
dinaires , tirant au poincr de veuc E, & au poin& de diftance F, puis du premier angle G» 
faire la ligne GH, inclinée comme on voudra , & du mefmc poincr. G, faire la ligne I K , 
perpendiculaire à GH , 6c égale à LM-, il faut encore faire parallèle à IK, la ligne N O, & 
égale à PQi. Pour le faire mieux entendre : il faut s'imaginer que les poinâs KS, font deux 
piuorz , fur lefquels tourne le plan , félon l'inclinement donné à la Ugne G H : puis des 

Soinéb I,K,N,0. il faut faire des parallèles à GH;entre lefquelles (éprendra le trauers 
ela croix. 

Par exemple , entre les lignes cfleuées des poin&s IK. à la hauteur qu'on voudra le croi- 
(bn , l'on tirera deux lignes parallèles à IK, qui feront TV, 8c XY. pour largeur du trauers 
oucroifon. Pourairoirledefiousilfaut tirer les poinds X&Y,aupoinâde veucE, fie 
des fêdions qu'on fera fur les liges edeuées de N & O . qui (ont les poinds ZZ. faire la pa- 
ralleleàXY ;& ce fera ledeflbus du trauers: du poinûT, il faut tirer vne petite ligne au 
poinâ de veuc E, 6c la fèction , a, de la ligne efleuée du poinct Ni acheuera de former le 
tout de ce trauersT»a,Z X: l'autre trauers fè trouue comme aux croix précédentes. 

Cette autre croix de deflbus.fê fait par la mefine pratique; (on pied eftant le plan in- 
cliné fur les poinfts ou piuots qui ne font pas au milieu comme R S. de celle de dcITus 
mais en , b,c,à raifbn que la croix ne pofe pas fur terre , comme l'autre , mais defTus fbn 
pied,b,c,d,e. tout le refte eft clair, parla pratique de la première , 6c par la figure. 
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xi II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQUE XIV. 

POVR INCLINER PARALLELEMENT A 
l Horizon , Vne pièce dedcux montan< & ittix trauers. 

Ovs auons veu par la figure précédente , qu'il faut mettre au tableau le plan 
des trauers , aufli bien que des montans qu'on veut incliner , (bit qu'ils pofoit 
fur terre , Toit qu'ils n'y pofent pas : cela luppofé , l'on remarquera icy , que A , 
B, font les plans pour les montans , & C, pour les trauers , tant pour cette pic- 
ce droite marquée i, que pour les autres marquées z, & }. 

Pour cette pièce droite ; il faut cfleuer des angles du plan, des perpendiculaires à la li- 
gne de terre , fur lefquclles ayant porté la hauteur qu'on veut donner aux montans FG, 3c 
aux trauers H,I,K ,L, il faut les joindre par des lignes parallèles à DE, Se l'on aura le qua- 
drangle extérieur D,E,F,G. 3c l'intérieur H,l,K,L. 

De tous les poindts E,G,H .K. il faut tirer au poind de veuc M, & les -fections queces 
rayons feront des perpendiculaires efleuécs du plan , donneront les efpairteurs des mon- 
tans 3c trauers. Par exemple , la ligne tirée du poinct G, au poindt M, coupe la Perpendi- 
culaire cfleuce du poin&N, au poinct O. pour efpaiflèurdc la pièce, E,G,N,0 :Si des 
poinûs H, & K, l'on tire encore au poinct de veuc M. la perpendiculaire cflcuée de P Jeta 
coupée aux poine*bQ.R. qui donneront les efpaifîeurs, tant de l'autre montant que des 
trauers , par le moyen de* parallèles à HI ou KL. 

Pour incliner cette pièce , comme celle qui cft marquée i. l'on ne doit point trouucr de 
difficulté, puis que c'eft la mefmc méthode que des grandes pièces , ou pièces fimples que 
nous auons données en ce traité Pratique VI fol i3.s'iïyaqueIquechofèquidoiuearrefter, 
ce fera à trouuer les cfpailfeurs du vuide entre H,I,K,L. or elles fetrouueront,fi des 
poin&s H8c K, l'on tire deux petites parallèles à E,N, ou GO. 

La pièce de deflbus marquée },eft 'aufli inclinée parallèlement à l'Horizon , mais d'vn 
autre afpcct que celle de demis marquée z, ce qui ne rend pas la pratique plus difficile, puis 
quec'cft tousjours la mefme méthode , qui eft d'incliner le plan félon la pente qu'on veut 
donner, & de tous les angles de ce plan tirer des parallèles entre elles, aufquelles ayant 
donné la hauteur , & la largeur des trauers ,1'on aura le quadrangle extérieur D,E,F,G, 
3c l'intérieur H,1,K,L :deces poinûs H.I,K,L. il fout tirer des lignes au pointt de veuc 
M & les ferlions qu'on fera des perpendiculaires cfleuées des angles du plan NP, donne- 
ront les pointts QJRL,S,T. pour les cfpaiueurs, tant des montans que des trauers, comme 
l'on void en la figure. 
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%% IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 



PRATIQVE XV. 

POVR INCLINER PARALLELEMENT 
l Horizon ,vne pièce compofee de quatre montans & huiR trauers. 




Ette pièce contient deux fois celles que nous venons de voir en la i 
re figure que j'ay marquées 1 Se j, lefquelles jointes enfcmble, font moi- 
tié de celle-cy , qui eft de quatre montans , & huiû .trauers » comme Ton 
void à chacune de ces pièces marquées A & B : dont A,cft pofé fur terre Se 
perpendiculairement à l'Horizon. Et l'autre B, eft inclinée parallèlement 
à l'Horizon , foûtenu Se fupportc de la pièce C. 
Ienerepeteray point , comme elles fè doiuent incliner , l'ayant dit fuffilàmment à la 
précédente j qui eft d'incliner le plan comme on veut,& des angles qui s'y rencontrent 
faire des lignes parallèles entre elles , félon b pence qu'on aura donnée: & des hauteurs 
tirer au poin&dc veuc D. Scc> 

Ce feul exéple, doit fumre pour incliner toutes fortes de meubles, Bam,Lits,Efcabeatnt, 
Tabourets ou Placets ,& Tables ,ainfï qui fe peut voir par ces deux chaires, que jaymifè 
comme plus malayfees que les autres , à caufe du doflier , quoy que cette difficulté ne (bit 
pas grande , puis qu'il n'y a qu'à continuer deux montans de Tvn des codez , comme ceux 
EF, pour faire le doflier GH. 

Tout le reftceft facile , car pour ce qui eft des trauers, qui font plus hauts qu'en la piè- 
ce B. cela ne change rien de la pratique. Puis qu'en ciueîque lieu au'ils foient entre les 
montans , ils doiuent tousjours eftre tirez félon rinclincraent du plan , Se au poin& de 
veuc D. 

Cette chaire qui a les pieds en haut & pofèe fur fbn doflier ; eft de la mefme pratique 
que l'autre : car ayant incliné le plan I ,K,L. M. il faut de tous les angles tirer des lignes fé- 
lon la pente qu'on donne à la chaire, Se fur ces lignes, porter les haïueurs , & largeurs, des 
trauers , commençant par le haut , ou par le bas , car cela eft indiffèrent dans la pratique ^ 
quoy que l'efrect loir contraire , car l'apparence de h chaire inclinée fur fon doflier, eft au* 
tre que celle de l'inclinée fur fès pieds. 
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*3 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XVI. 

DE QVELQVES AVTRES PIECES INCLl- 

néesparaUclcmcnt aï Horizon, 

yigg^ Ovtes les pièces inclinées parallèlement à l'Horizon, foit qu'elles foientdcfl 
^Ei r^Sfr *° us ^Horizon,comme la pièce D : foit qu'elles foient dcflùs, comme la piéceC» 
^S^l^y elles doiuent toutes tirer au poindt de veuc A ,aufli bien que les autres pièces 
^^'^ qui luy font perpendiculaires ,çomme la muraille E,&c. 

Les pièces B & C. l'ont deux cubes , dont l'vn eft veu par l'angle, comme B, ce qui eft 
ayfé à voir en Ton plan : l'autre C, eft veu par le cofté ( & eft véritablement vn cube , mais 
il fert de pied à vne croix qui eft plantée dcftli î ) 8c tous deux (ont inclinés parallèlement à 
l'Horizon. La pratique pour cfleuer & incliner cette croixaefté donnée en la Pratique 
- XII fol i^.c'eft pourquoy ie neperdray pas le temps à la repeter icy. 

Ptmla Mtres fiecti ^utjint fdrttrrc , nitts dirons leurfràti^Hts4MxJigUTeifMUéiues % 
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TRAITE III 

PRATIQVES 

P O VR TROVVER 

LES APPARENCES 

DES SOLIDES 

DECLINEZ DE L'HORISON, 

ET 

INCLINEZ VERS LES POINCTS DE 
DISTANCE, VERS LE PQINCT DE 
VEVE , EN DEVANT , ET A TEL AVTRE 
INCLINEMENT QVE L'ON VOVDRA, 1 
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14 H. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE L 
TROrr£R I£ PLAN UVN Pk^ 

rallelipcde incliné. 

Ovs auons fufïùament traite des inclinements parallels à l'Horizon > . 
nous commencerons à parler des autres , qui font vn peu plus difficiles 
à raifon des diuerfès opérations , qui font trois. 

Premièrement, il faut pofèr le plan orthographique ( qui eft propre- 
ment le profil du folide ) lùiuant la pente , ou intimement qu'on veut' 
donner a la pièce folide ; & par le moyen de ce profil incliné , l'on trou- 
ue leplan lchnographiquerccplantrouué eftplus racourcy, quand la pièce eft plus efle- 
uée ,& s agrandit quand elle s'abaifle. 

Secondement , il faut mettre en Perfpe&iuc ce plan Ichnographique trouué , foit qu'il 
décline du poinâ de veuc , ou qu'il n'en décline pas. 

Troilîémement ; il fauttrouuer la ligne d'cfleuation qui donne le moyen de prendre 
juftement la hauteur des angles fblides , tantdc ceux qui pofênt à terre , que de ceux qui 
fontefleuez ; en vn mot qui donne la perfection pour l'apparence du folide.Nou&foiurons 
cét ordre commençant par la recherche des plans. 

Pournepoint rendre ce trauail fi pénible qu'il paroi ft d'abord i nous commencerons par 
vn parallefcpede , ou pièce quarrée , qui donnera de la. facilite ôc intelligence, pour les au- 
tres (blides qui la fuiuent. 

Ccplan Ichnographioue G,L,M,K. en fuppofe vne autre , qu'onjpcut nommer Ortho- 
gonal ,auûï bien qu'orthographique, quoyqu'efR-ciiuemcntil ncfoitnyl'vn ny l'autre, 
mais incliné comme l'on veut que le (bit la pièce folide : oedes angles de ce plan orthogra- 
phique A,B,C,D, qui doit eftre pôle fur vne ligne droite E.F. l'on fait tomber des perperw 
diculaires fur la mefme ligne droite , lefquellcs efbnt prolongées , outre cette ligne , don- 
neront le moyen de trouuer la forme du plan. 

Par exemple , foit le profil ou plan orthogonal A,B,C,D. incliné, ÔC pofé , fur la ligne 
droite E F. : il faut des angles de ce plan , faire tomber des perpendiculaires fur E F , & les < 
continuer iufqu au defïbus , commcCG, DH, AI. & BK qui font comme les rayons du 
Soleil, que nous fuppofons donner à plomb fur le folide A,B,C,D. Il faut prendre auec vn 
compas la largeur BA,ou CD, & la porter de G à L.puis tirer deux parallèles à EF. qui 
coupans la perpendiculaire KB, au poinct M, donneront la fonne du plan , ou l'ombre du 
folide G ,L,M,K. qui eft ce qu'on defiroit. 

Ces deux lignes H Sel, quitrauerfcntlc plan ,fèruent pour trouuer les angles folide* . 
de la pièce , tant ceux qui pofênt à terre D. que reprefente la ligne H, que les cflcuez A A 
que reprefente la ligne I. la pratique s'enverra aux pièces qui fuiuent. 
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*S IL. PART- DE LA PERSPECT. PRATlQVE 

PRATlQVE IL 

POTil METTRE EN PERSPECTIVE LES 

fldns qui déclinent de l'Horizon. 

'Ay desja enfeigné cette méthode en la première pa rtie.Mais pour ne point obli- 
ger à y recourir ie l'ay encore mifeicy. 

Ayant trouué leplanlchnographique , félon que la pièce eflcuée la donné : 
qui eft ce que nous auons fait en la pratique précédente, où nousauonseu le 
plan A,B.C,D. Il faut pofèr ce plan au deflbus de la ligne déterre E F , à tel dédinement 
<ju'on voudra, comme l'on void icy , que le pU A,B,C,D, eft décliné de LS, ou EF. puis de 
tous-les angles de ce plan.il faut efleuer des lignes perpendiculaires fur EF.comme font AG, 
BH,CI, DK . & de tous ces pointe G,H,I,ÏC. il faut tirer des rayons au poin&dc veuc L. 

Par après pour auoir fur ces rayons l'apparence des angles qui doiuent former le plan , 
il faut encore des angles A,B,C,D. tirer des parallèles à là ligne de terre EF , iufqu a cou- 
per vne ligne tirée perpendiculairement fur la mefme EF . comme eft MN» que nous ap- 
pellerons ligne d'efloignemenr, ou d'enfoncement, à raifbn qu'elle fèrt pour trouuer les 
enfoncements & efloignements des angles dans le tableau , ou champ de Vouuragc. 

Par exemple , voulans que le premier angle C. paroiflè enfonce de deux pieds dans le ta- 
bleau , c'eft à dire efloignè de deux pieds de la ligne EF : il faut mettre deux parties égales 
depuis le rayon CL, qiu doit eftre coupé , & la première fèûion de la ligne N V1 qui eft le 
poinct R, reprefentant l'angle C. comme icy , fur la ligne de terre il y a deux parties éga- 
IesG,3.R, que je fais valoir chacune vn pied , tellement que ce font deux piedsdepuis le 
rayon G, qui doit eftre coupe, & la première fe&ionR: de ce poinctR, il faut tirer au 
poinc"tdcdiftanccS,& panant del'vn a l'autre, couper le rayon CL au poinct T. fi de 
ce poinctT, Ton tire vne parallèle à la ligne de terre , iufqu'au rayon IL. l'on aura la lé- 
sion V. qui eft l'apparence de l'angle C, enfoncé de deux pieds dans le tableau : il faut 
jraïuponcr fur la ligne de terre , les autres fcétions de la ligne d'efloignement Q,P,0. Ôc 
de cespoinfts tirer à ladiftance S. & partant de l'vn à l'autre , couper le rayon G eh X,Y, 
Zj delquelles ferons avant tiré des parallèles a la ligne de terre, jufqu'aux rayons qui 
artent des mefmes angles , l'onaura les quatre poindb Y, i,V ,i lefquels eftant joindb de 
gnes droites donneront vn plan,qui eft le mcfme que A,B,C,D ,mis en Pcrfpe&iue feloa 
le dédinement de lïchnogruphique . qui eft deflbus. 

Les lignes 4 & c qui trauerfent le plan Ichnographique , fe trouueront fur le plan Per- 
spectif par les mefmes voyes que le plan entier : ie les ay obmùcs à dcfTein pour rendre cet- 
te figure moins confufe ,& embaraffëc de lignes. 
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16 n. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE.' 

P R AT l Q.VE III. 
DE LA LIGNE D'ESLEVATION. 

Vantque Je pjflfer à la 5. opération , qui eft d'efleucr j'ay creu crtre necefîàire 
dédire vn mot fur la ligne d'efleuation : quoy quej'enay airezdit à la premiè- 
re partie ; mais comme celle-là eft pour les ob|eds droits, & cele-cy pour ceux 
qui font inclinez , cette différence donne vn changement qui pourroit emba- 
rafler ,cequeievcuxpreuenirpar vn petit auis, qui leuera touDeslesdifficultcz ; & rendra 
intelligibles & claires les pratiques qui fuiuent,iufqu a les entendre par la feule veue des 
Jigures. 

Pour les pièces droites , cette ligne d'efleuation peut receuoir (es mefùres d*vn devis , 
car l'on peut direie veux donner 4 pieds de haut à vne telle pièce, (ans qu'il (oit bc- 
fbin d'en faire vn plan orthographique. Mais aux pièces inclinées, il eft impoffible de 
feferuir d'vn deuisril faut neceflairement en faire vn profil, ou plan orthographique 

Four trouuer les hauteurs des angles folides de chique pièce inclinée , dont on veut auoir 
apparence en Perlpe&iue. 
Par exemple , pour vn parallelipede, ou pièce folide d'vn pied quarré & de quatre pieds 
de haut, droite fur fon pied : il fufEc de faire la ligne AB, que Von fera valoir quatre 
pieds, & des bouts de cette ligne, tirer en quelque lieu fur l'Horizon comme au poinfib 
O, (àns qu'il £bit bcfèin de taire vn profil 1,1,5,4. on fuppofe que la ligne AO, don- 
nera les hauteurs des angles dedeflus 11. & BO. ceux de bas $,4. c'eft trdtmortmtat cttn 
Itgne du h 44 BO .tfui reçoit les feShons , ty^m àjde a trttutcr UbdHteur des Angles. 

Il n'en eft pas ainfi pour les pièces inclinées , car cette ligne d'efleuation , ne peut auoir 
de mefure déterminée, à raifon qu'elle defpcnd des inclinements , qui peuuent changer : 
Si les pièces ne (ont guère penchées, cette ligne (cra plus longue, (t elles penchent beau- 
coup elle fera plus courte : & en quelque incunernent que ce (oit , elles (ont toufiours plus 
chargées de lignes ou ferions , que celles des pièces droites, car en celles-là ,vne ligne 
fuffit pour plufieurs : & en celles-cy châque angle donne vne ligne particulière. 

Par exemple, foit le plan C,D,E,F. fait égala 1,1,5,4. celuy,cy droict, & C,D,E,F. 
incliné : iedis que fi des angles de l'vn & de l'autre, l'on tire des parallèles à la ligne MM, 
qui couppent vne ligne qui luy foit perpendiculaire : les angles 1,1 du droit ne feront 
ou'vne ligne A,& ceux 5,4. vne autre B. lailfant la ligne d'efleuation AB. aufli grande que 
ion plan , ou profil 1,1,5,4. Mais au P ron ' incliné , l'angle C,donne K, l'angle D, donne Ij 
l'angle E, donneH. & l'angle F,donne G. laiflànt cette ligne d'efleuation G,H,I,K, bien 
plus courte que fon profil.Par après de toutes ces diuifions , il faut tirer des lignes en quel- 
que lieu fur l'Horifon , comme icy 1 L, & cette ligne d'efleuation fera en eftat pour don- 
ner les hauteurs aux angles folides ellcuez déterre ; il faut fc (buucnir que ces lignes gar- 
dent toufiours l 'ordre des angles qui les ont produites : c'eft à dire, que la ligne la plus hau- 
te K. eft pour les angles les plus cfleuez, celle qui eft moins haute I, pour les angles moins 
efleuez,ccl!c H, pour les angles proches déterre, & celle G,pour les angles qui pofent fur 
terre. Qui pollcdcra. bien cecy, n'aura point de peine à faire toutes nos pratiques ,ny à 
trouuer les apparences de telle figure qu'il voudra. 

Vne chofe qu'on doit toufiours obfcruer , & à quoy il faut prendre garde , c'eft que 
cette ligne o'eflcuation , tant pour les pièces droites , que pour les inclinées ; doit eftre po- 
fécpcrpcndiculairement&àplombjlurla ligne qui porte les mefurcs du plan, foit que 
telles mefurcs foient fur la ligne de terre PQ, , ou foient fur vne ligneplus enroncéc dans le 
tableau , comme RS, oi\ les lignes d'efleuation GjH&K, font'poices perpendiculaire- 
ment & à plomb. 
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* 7 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE* 

PRATIQUE IV. 

ESLEVJTI O N VVN PAR.ALLELIPEDE, 

incline "yers la diftance. 

Ak cette rroifiéme opération , l'on aura le parallclipedc ou Pièce fblide pro- 
pofée , toute efleuée , & inclinée comme on a voulu j Pour la pcrfeéhon de 
laquelle, ila cfté befoin de faire précéder les deux autres , que nous fuppo- 
fons icy, La Première pour trouuer le plan, la féconde pour le mettre en 
Perfpe£tiuc 

Maintenant pour fon efleuation , il fout fe fêruir du Profil 1 , ou Plan Orthographique B. 
des angles duquel , il faut tirer des lignes parallèles à la ligne de terre E F. iufqu'a la ligne 
d'efleuation CD. qui reçeura les ferions G ,H,I,K ainfî quenous venons de dire. Puis il 
fout transporter cette ligne d efleuation, perpendiculairement fur la ligne de terre, & de 
fes fe£hons G,H,I,K, tirer des lignes en quelque poincl: fur l'Horizon, comme icy en L, ôî 
cette hgne d'efleuation fêta difpofee pour y prendre les hauteurs 'des angles folides , félon 
que les lignes tirées des fcûions G,H ,I,K au poindfc L, feront coupées par les perpendicu- 
laires , efleuées des poin&s trouucz fur G L, par parallèles à la ligne de terre, qui partiront 
des angles du plan . le m'explique. 

Pour trouuer la hauteur des premiers angles folides : il faut des angles du plan 0,P> ti- 
rer des parallèles à la ligne de terre EF. qui eoupperont la ligne GL. aux poin&s Q.R, 6c 
de ces poin&s Q>R, il faut efleuer des perpendiculaires jufqu'à la ligne HL, qui font QS^ 
& R,T .puis prendre aucevn compas la hauteur QS*&la porter fur la perpendiculaire" 
cfleuéedupomûO,&rcmauralanauteurderangleXolideM.ilfaut prendre encore la 
hauteur de la perpendiculaire RT. & la porter fur celle efleuée de l'angle plan P,&l'on. 
aura encore Unauteur de l'angle fblide N. Pourtrouuer la hauteur des angles folides du 
bout de cette pièce efleuée ; il faut procéder de mefine . car pour auoir l'angle fblide V, il 
faut de l'angle du plan X, tirer vne parallèle à la ligne de terre , jufqu'à la ligne GL, qui 
donne le poinâ Y. puis efleuer vne perpendiculaire jufqua la ligne IL. qui donne YZ; 
qu'il faut prendre auec vn compas & là porter fur b perpendiculaire efleuée de X. qui fera 
1 angle fblide V. l'angle », fe trouuera , udu poinâ de fbn plan I, l'on tire vne parallèle à la 
ligne de terre jufqu'a couper G L,au poindt j, fur lequel ajpnt efleué vne perpendiculaire 
jufqu'à b ligne K L, qui donne 3,4, qu'il faut porter fur la perpendiculaire efleuée de 1 . Se 
ton aura le poinû z, pour angle folide. L'autre angle 5, fe trouuera , tirant vnc.parallele à 
la ligne de terre de fon plan 6, ôc faire le rcûe comme nous auons dit des autres. Les deux, 
angles 7 & 8. ne font point cherchez , à raifbn qu'ils pofent à terre fur laligne qui leur efl: 
propre , & s'eft trouuée en la conflruc"Hon du plan. . 

le mis qu'on entendra , ey pnuiyuer* facilement tes inclinements , ty qtu IcsçUnt , tdnt fltkno^ 
çêfm\*tA, fMiCorthtgréfhifHeiM. donneront caantijfuKt in tour. 
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Arti rfUfc dV&rMwft #»r1Wfc #1 r$»r*ir$ rlSrTifÇi rfrrtr$r&Mt& 

PRATIQVE V. 

VELA LIGNE ACCIDENT ALE QVI REÇOIT 

les foïntls aérien & terrejire :& de leur \fage. 

A Pratique , donne de» ioaeation* , qui n e font pu 1 négliger , quand elles rendent la faei lité pour la pei- 
ne qu'on a etiï a fc» cherchée. Cette ligna que non» appelleront accidcotale.cilde ce genre , a raifon 
lu'elte read le» pratiques de* inelinctnenti , décLnan» dei'horifou,plasaifécj,mo!nicabu*fieei, ac 




La nêureqiae non» Tenons de quitter, eftant très propre pou faire coneeuoir cette ligne occidentale, 
l'ay erté folioté- de la mettre iey , auant que de paûer plu» outre : afin de donner liberté de »*ea feruir auai 
pratique» quifuiuent i quoy qu'elle» ny foit pat necefiaire , fit que U ligne d'ifleuarion faf«» le tuefmc ef- 
fet, le tn'afleute pourtant que ceux qui cherchent la voye la plut courte , ne négligeront ça» cette cy. 

Pour trooner cette ligne: Prefupofant que le plan A , B , C , D- eft mu. en Perfpeâhie comme noos auon. dit en ta 
Pratique III. de ce traité foL tt. le di. que par de» ligne» occulte», il faut continuer les cortex de ce plan, lutqnes fur 
l'horifon.ck le» feâion* qu'on fera fur eét horiîon , feront de» poinct» qu on nomme, accidentant. Par «temple .ayant 
produit le» lignes . ou cortex A 1 . & C D . iufqueitur I horifon , l'on a le pouct accidentai F. fit fayfant le méfias det «e>- 
ttex A D, B C, l'on a le poinct accidentai E. ..,«.. . ... . _ „ 

OrparlVndecetpolnasaccidentauxor fek>n que la pièce eft leuée, ou inclinée, comme tey renie pomû B :U faut ti- 
rer »ne ligne qm foit perpendiculaire al'horifon B F , et a produire a 1 infini départ Se d'autre, comme eft M £ N : C'eft- 
cette ligne U que nous appellerom accidentale : tirant ce non de ce qu'elle patte par le poinctaecidemal B. 

Cette lignefert pour terminer d'autre» lignes qui fe tirent félon I inclinement de I» pieté , êcUiection de ce» lignes fu» 
eeitelignea 1 cidentaleeft»npoinaM,auqueldoiuentfecouppcrle»litnc*quiforment le» coMex de h piéce:fit comme 
cepoinaefltoufiourtaa defîutde l'horifon, fit par confequent en l'air; nou» l'appelleront poiaû aérien. Il yaeneor 
de» ligne» tirée* de» bout» de la pièce .lefquelle* fe vont joindieen vn poina fur cette ligne accidentale qui eltlcpoioc* 
N , touûout» au deftous de IWifon , cell adiré dan* terre, ce qui luy tait donner le nain de poinct rerrcftre. 

Venoni à la pratique Suppofédonc, que le plan foit en Petfpeétiue. fit le* poinct» aeciden aux trouuez comme nom 
auon» dit : il faut poîer en quelque lieu , Caria ligne déterre , la ligne d'efleuttion C H IK.fiC de tout feï poinct», tiieret 




' efteuée" de l'angle Q.au poinct T."Pui«tirer7». fie QT.aupoinctaccidemalF .fitlon aura dctjale bouc de U pièce qji 
pofe i terre, l'ouï rie bout qui eft efleué , il faut deTangle du pUn A , tirer vne parallèle i la figue de terre , qui coupera 
Ll.gne G L.âupokrtR.duquelonefleuerala perpendiculaire R*. fit trjnfporter ctt.e ligne RS fur Uper«ndiailai.c 
«iWe du poinct A, qui donnera l'angle folideV. fit l'iocliaernent delà pièce V y, A. filon produit cène l.gne V , 7. 
iulqu'icoupercetteligneaccidentaleN. E , ronautalepoino terjeo M , auquel il faut tirer de» angle* C^J qui donne- 
ront le* cortex de la pièce: l'ourterminerlebouteileué.ilfauttirervne ligne du poinct terreftre N, pillant par V, qui 
coupera tV M , au poinct X , fit de cét angle X, tirant vne ligne au poinct accidentai F, on coupera (aligne T it.cn V, qui 
fera U perfection de la pièce fit la vraye apparence du Parallclipede , ou folide , incliné comme on le dehroit. 

Tout cecy fait voir qu'ayant trouué ce» deut poinct* ae'ritn M, 6c icrreftrt N. parle moyen dei deux ligne* Q. 7- 8c 7 
V.auecle poinct accidenial F: iln-eû plu» befoing d'employer dutemp* a laite ce* Paralicle* fit perpendiculaire» .qu'il 
faut tirer pont ttouuer le» angle* folide* de» pièce», pui» qu'ihfe trouuenifoat iuttementpar ectie pratique qui t-ftbien 
Je plu» courte. 

le fcppoie , que le» detTelnt de eei pièces inclinée» fefaiTent en petit, d'autant que pour lor», ce» poinct» accidentaux, 
ien , fit terreftte* , fe trouucnc facilement : Autrement il faut le contraindie i U I gne d'eûeuition ordinaire 1 



quoy qu'à! 

yaiVpl'utde traunl. C'elt pour cette raifon quecettelîemed'cIUiui.iajiielica toutetaos pratique» , «mtu,- plu» gênera- 
" t . kigua. la ligne accidentait à qui voudra ïen fctuir. 
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%9 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

PRATIQVE VI. 
DE LA FACILITE A METTRE LES 

Plans en Pcrfpcc'liuc parle moyen des foinils occidentaux. 

Et points accidentaux aydcnt beaucoup en ta PertpctYrae, pourrea que l'on feacbe 
bien s'en (eruincarpar leur moyen l'on accourcitle temps Se la peine qu'on a , à cher, 
cherquantué de point); âfde lignes, qui font neccflairei dans les pratiques ordmaires, 
jpouruouuei les racourciflcmciits Se les apparences des figures, ainfi que nous auon t 
fait en toutes celles qui fuiuent : ayant edé obligé de les faire de la forte pour les rendre 
générales : c'eft à du c, que comme elles font, l'on peat auoit les apparences des objeâs te figures qu'on 
délire, fans fcfciuir d'aucun point) accidentai. 

Mais ceux qui cherchent les pratiques plus abrégeantes , feront bien aylcs de trouuea icy vn tecret 
que j*ay desja cfuenréau feuillet precedeut : où parlant des plans , j'aydit que leurs codex edant pro - 
longez jufques fur l'Horizun , les fections qui s'y font , font des pomt)s nommez accidentant : Et fi 
dans ce plan, il y auoit quelques autres lignes qui fuflent parallèles à ces codes , elles deutoient toutes 
titre tireés à ces poin&s accidentauz : ccquifaitqu'y ayant quantité de poiuds fur vn fcul codé,& que 
de tous ces poinct* l'on tire des lignes au poinc) accidctal,l'ondiuifcra le codé oppofé en autant de par- 
ties que celuy où pofent les poindts d'où l'on a tiré au point) accidentai. Par ce moyen fou efuite le 
double des perpendiculaires du plan , fur la ligne de terre, Se par coafequent le double des rayons ao 
point) de veue. 

Par exemple , ayant à mettre en Pertpeâiueleplanlchnographique A,B,G,D.fiI'on veut procéder 
fans deficin de fe feruir de poincts accidentauz : il faut de tous les angles Se fections , qui font à chique 
-codédccepUn.eÛcucrdcs perpendiculaires à la ligne de terre, 5c de toutes les fections faites fur la 
Jigne de terre, tirer au point) de ycuc. Et pour l'enfoncement de chaque angle $ il cft encore befoin 
de tirer de tous les angles de ce plan , à la ligne d'enfoncement 1,1,1,4. & tranfporter cette ligne, fut 
la ligne de terre, pour de toutes fesmefures , tirer au point) de didance. Puis des ferions qu'on aura 
faites fur l'vn des rayons, tuer des parallèles à la ligne de terre, qui aligneront l'enfonccmcntdcsan. 
glel fur les rayons qui leur l'ont propres. Voila enabbregé la méthode de nos pratiques, (ans les points 
accidentaux » laquelle oblige à quantité de lignes , quand il y a beaucoup d'angles , & de feûions en va 
plan. 

Or par la pratique des points accidentaux i il ne faut efieuer des perpendiculaires , que des angles 
Se fections qui fe rencontrent en deux collez du plan,par excmple,des codez BC,&CD. l'on a de tous 
les angles &fcc)ions B.K.C.M N.P.QJIS.T. D. eflcuéesdes perpendiculaires , fur la ligne déterre 
E F, & de toutes leurs forions fur cette ligne, tire des rayons au point) de veue G. ainGque font H, G, 
Se I, G. Il faut encore des fculs angles du pUn A, B,C, D. tirer des parallèles à la ligne de terre E, F. 
jufqu'a couper la ligne d'enfoncement 1,4. aux poinc)s r, 1, t. 4 qu'il faut tianiporter fut la ligne de 
terre,poutdelà edre tirez au point) de didance O i Se en paiTaïudei'vnàrauue, marquer autant de 
sellions fur le rayon I G. 

De ces fections du rayon I G, t'1 faut tirer des parallèles a E F, qui marqueront fur chaque rayon, 
l'enfoncement des angles d'où ils l'ont tirez. Par exemple , la parallèle tirée de la derniers fcltion 1. 
donne le point) , a fur le rayon qui part de l'angle du plan A : la fet)ion, 1. donne le point) , d , fur le 
rayon qui part de l'angle D ; la parallèle tirée de la fet)ion j , donne le poinct, b,fur le rayon qui part 
de l'angle B. Se la parallèle tirée delà fet)ion 4. donne Ic.point), c, furie rayon qui partde l'angle C. 
il faut joindre de lignes droites les point)s , a,b,c,d. & l'on aura en Perfpeûiuc le premier trait du plan 
A y B, C, D. 

Si l'on continue les codes a b , Se cd* ils fe couperont fut l'norifon au point) accidentai V. Si on 
fait le mefme des codez bc,&d a, Ton aura vn autre point) accidentai fur l'horizoni que la petitefle 
delapagcnepermctpasdedefcouurir. Or c'ed à ces poinûs accidentaux qu'il faut tirer de toutes les 
fet)ionsdcs rayons, que les codez auront coupez. 

Par exemple, le collé bc, a couppé les rayons qui partent de K,]L,' du plan , aux poinâs, k, I , de 
Cespoinâs x, l # il faut tirer des lignes au point) accidentai V. jufqu'au codé , a, d. Des fct)ions des 
zayons , m, n, p, q, r, f, t, qu'a faittes la ligne du codé c, d. il faut autTi tiret des lignes a l'autre point) 
accidentai , jolqu'au codé a b. Se l'on autacn pcrfpcûiue, le plan lchnographique,comme on le void 
marqué déplus petits charafteres. 

Laprcuue, que ce plan perfpet)ifed dans I'exat)ion, fc prend d'rne vérité que nous auons dite ao 
premier traittédela première partie fol. ta feronde édition. Que toutes les lignes tirées à medne point) 
iurl'horifon, doiucnt edie tenues pour patallelcs entre elles. Selon Tau de Pcifpcaiuc, Se nonao- 
ircntcot. 
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jo II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

a 

pratique vu. 

VNE MES M E LIGNE D'ESLEVATIQN 

feutferuirdfrlufîeurs pièces égales en efpaifjtwr, &inclinement, 

qtioyque fîtuées diverf entent. 

A Preuue de cette propofirion fe tire de la Pratique ,111. de ce traite fol. 16. Se 
la figure en fera allez connoiftre la vérité , lans qu'il foitbcfoin de repeter ce 
que nous auons dit en cette Pratique III, Se IV, fol. 17. qu'il fuffit , non feule- 
ment pour mettre en pratique la proportion que ie fais, mais encore toutes 
cfleu ations quelles qu'elles foient penchées & inclinées ,loit vers le poinct de veuc , oa 
▼ers les diftanecs , ou en deuant ,& généralement en quelle forte de pofuion on voudra, 
|>ourueu que les pièces ayent mefmeinclinemeiu , & foient de meftnc figure , & cfpaifïeitr 
a raifon que changeant les efoaiûeurs , la figure , ou l'inclinement , il faut auflî changer 
de ligne d'efleuation. Mais fuppolé que les pièces foient égales en ces trois choies : met- 
tez les en tel le fituation que vous voudrez, & en tel nombre qû'il vous plaira, vne feule 
li^ne d'efleuation fuffit pour trouuer la hauteur des angles , par le moyen des parallèles ti- 
rées des angles du plan &c. 

Chacun peut voir que ces trois plans A,B,C.ne font pas pour donner «ne mefmc fitua- 
tion aux pièces qui doiuent eftre cfleuées dellus , puis qu'ils font tournez dmerfèmcnt eux 
mefmes. Le Plan marqué A, eft pour vn Parallelipcde , ou prifmc , incliné vers le poinéfc 
de veuc , ou en deuant , comme la pièce folide marquée D t le Plan B, eft pour vne pièce 
femblable à D, inclinée vers le poindk de diftance gauche , comme eft le folide E-, & l'autre 
plan C. eft pour vn folide incliné vers la diftance droite , comme la pièce F. des melmes 
plans B, cV C, l'on pourroit faire des pièces penchées en deuant , comme celle D. car la li- 
gne d'efleuation G H I, peut feruir aux vncs , comme aux autres , de quelque fituation 
qu'elles foient. 

Tous ces plans le doiuent mettre en Perfpedtiue. Et faut prendre la ligne d'efleuation 
félon la pente du profil, ou plan Orthographique. Ainfi que nous auons fait aux pratiques 
précédentes. 
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ji II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE VIII. 

POTR TR O V V E R LE PLAN UVN P A r 

rallelipede incline. 

Ovu. incliner vne pièce grande comme NjCPjQ^dont l'orpailleur A,B*C, 
D. eft égale à la pièce précédente-, il faut commencer par la recherche du plan, 
qui n'eft pas difficile : car il n'y a qu'à incliner cette elpaiflcuràtclle pente 
qu'on voudra ,& la faire (èruir de profil, ou plan orthographique , com- 
me on le void marqué R, pofé fur la ligne EF. qu'on pourroit dire ligne 
de terre. 

De tous les angles de ce plan R ; il faut faire tomber des lignes perpendiculaires 
fur la ligne de terre EF. que Von prolongera iufqu'au dclïbus^ comme font CG. DH, 
AI & BK,lcfquel les perpendiculaires, ayderont à former le plan , félon qu'il doit eftrc 
mis en Perfpe&ive. 

Il faut prendre toute la longueur de la pièce PQ^ou NO, & la porter furies lignes 
perpendiculaires qui tombent des angles B&C. qui donnera les poin&s G,L, & K, 
M, puis ioindre de lignes parallèles à EF. les poindh L,M, & G,K.qui donneront la 
forme du plan entre les perpendiculaires qui tombent des angles B&C. 

Ces deux lignes qui tombent des angles A &D. qui font A,I,&D,H, traucrfàntes le 
plan Ichnographique S. feruent pour trouuer les angles folides de la pièce , tant ceux 
qui pofent a terre fur la ligne D,H; que les efleueireprefentez par la ligne AI : ainû qu'il 
fc verra aux pratiques qui luiuent. 
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3* IL PRAT. DE Ul PÊRSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE. IX. 

POKH ESLEVER VN PARALLELIPEDE, 

incliné çy décliné de tHorbçpm. 

L fout pofêr ce plan que nous venons de trouuer, deflous U ligne de terre CD; 
de laquelle on le fera décliner comme on voudra, puis le mettre cnPcrfpcctiue % 
comme nous l'auons enfeigné aux pratiques précédentes. De tous les angles 
de ce plan A ; il faut efleuer des perpendiculaires fur la ligne de terre CD. com- 
me l'on void que nous auons fait des angles E.F, les perpendiculaires E,G, FH.& ainfi 
de tous les angles. Et de toutes les fections qu'on aura faites , fur la ligne de terre CD ; il 
feut tirer au poinct de veucl. ainfi que l'on void les rayons GI Se HL 

Pour auoir fur ces rayons l'enfoncement desmefmes angles : il faut encore des angles 
du plan A, tirer des lignes parallèles à la ligne de terre CD, qui couperont perpendiculai- 
rement la ligne d'enfoncement KL. aux poinds i ,i,},4-,5 ,6, 7, 8, Se porter toutes les me*, 
fures de cette ligne KL. fur la ligne de terre C.Di pour delà eftrc tirées au poinct de di- 
ftance M, Se panant de l'vn à l'autre , faire autant de fe&ions fur quelque rayon , comme 
icy fur le rayon HI. 

Par exemple , ayant porté fur la ligne 'de terre CD, routes les mefurcs 8,7,(1,5,4 3,1,1, 
commençant de H , àmettre , 8. d'autant qu'il nous reprefente l'angle N. qui eu le plus 
proche de nous : il faut , en tirant de tourcs ces mefures au poinct de difuncc M, faire au- 
tant défections, fur le rayon Hl-commconles void marquées : Puis de toutes ce fections 
du rayon H,I, tirer des parallèles à la ligne déterre CD, par le moyen defquelles l'on 
trouuera l'enfoncement de châqucanglc , fur le rayon de la perpendiculaire qu'on en au- 
ra tfleuéc fur CD, comme la parallèle à CD. tirée de la dernière fection I. fera trouuer 
l'angle le plus enfoncé P, fur le rayon dit de la perpendiculaire efleuée du dernierangle 
du pion O. & ainfi de tous les autres angles , Se fections : le plan Perfpectif fera formé. 

Apres que ce plan A, eft mis en Perfpectiue -, il faut des angles de ce plan Pcrfpcctif,efle- 
uer des perpendiculaires à CD, pour receuoir les hauteurs que chaque angle fblidedoit 
auoir , félon qu'on les trouuera lur la ligne d'cflcuàti on. 

Pour auoir cette ligne d'efleuation ; il faut de tous les angles du plan otthographique 
B, tirer des lignes parallèles à CD. qui couperont perpendiculairement la hgne\} RS T.. 
qui fera la ligne d'efleuation , qu'on doit tranfporter perpendiculairement fur la ligne de 
terre CD. Se de ces quatre poincts Q^R,S,T. orercn quelque lieu fur l'Horizon ^com- 
me icy au poinct V. 

Pour efleuer ectsr oiéce , félon la proportion , & rroinierla hauteur de ch&qucangle 
folide : il faut de tous îes anglesdu plan Perfpectif,, tirer des parallèles à ligne de terre C 
D,mfqu'à couper la ligne TV.& de la fection qu'on y fera, efleuer vne lignequiluy foie 
perpendiculaire Se qui fera auoir les hauteurs de chaque anglefolide. 

Par exemple , pour trouuer la hauteur que doit auoir le premier angle folide , dont Van* 
gle plan X, touche la ligne CD; il faut prendre la haureur TR, & la porter fur la perpen- 
diculaire efleuée du poinct X, & l'on aura le poinct Y. pour angle folide: fi de l'angle Z, 
l'ontitevneparailcteàCD.ocdelafedtionqu'clle fera fur la ligne TV, au poinct 9. ou 
efleue vne perpendiculaire, qui coupe la ligne C^V, au poinct 10, cette ligne 9, 10. doit 
cftretranfportéellirla perpendiculaire efleuée du poinct Z, qui donnera le poinct 11. pour, 
anglefolide. FaiCintlemeime dis autres angles du plan, l'on trouuera toûs («angles 
fohdes, lefquels eftans joincts Je I gnes droittj , donneront l'apparence de la piece folide 
comme on la ddirc,. 
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33 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

r& f^i rfi m $S c$i £h $i fvS $i ?vt fvS $1 r&fÇi^f*i$ir^tf$t$i^% 

PRATIQVE X. 

POFR TR O VVEK LE PIAN D'KN P^- 

rallelipede incliné fur Vn angle. 

ff&Çé A figure N,foit le plan Geometral de lapiccc qu'on yeut incliner ,8c fôn eC 
vSt P^'ltcur , foit le parallélogramme O : u cette figure N. efpaifle comme O, 
^ - eftoit vcuc directement par l'angle P : les trois angles B.P.D, fe rencontre- 
roient en vne ligne droite , comme on la void en la figure O : Se toute la for- 
me de cette efpailleur paroiftroit comme le quadrangle A,B,C>D> ayantau milieu l'arTC- 
fte,oucofteOP. 

Il faut incliner cette efpaifleur , à telle pente qu'on voudra , fur la ligne E F, & de tous 
les angles A,B,C,D,0,P. fairctomber des lignes perpendiculaires fur EF, & les tirer plus 
outre, comme font CG. DH, AI, BK, OR, & P Q: entre lesquelles l'on formera le 
plan Ichnographiquc , félon qu'il doit cftre , pour eftre mis en Perfpc&iue. 

Ddïus la perpendiculaire qui tombe de l'angle O , il faut porter toute la longueur de 
la ligne B,N,D. du plan Geometral; qui fera R,S,T. & faire Q V, égale a RT : Par le mi- 
lieu de la ligne RT , qui eft le poind S. il faut tirer vne ligne à angles droits , qui touche- 
ra les deux perpendi alla ires tombantes des angles B,C, aux poindb G,K : puis join- 
dre de lignes droites lespoincls G,T,V,K,Q,R. & l'on aura le plan Ichnographique S. 
des angles A & D; il faut encore faire tomber des perpendiculaires , fur la ligne GK , qui 
ta couperont aux poincts H & I : le poinû H. fera pour pofer l'angle D, qui foûtienc 
kparallelipede , & le poin& I, pour elleucr l'angle A, comme on verra au fucillet (ùi- 



u.mr. 
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34 PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE JCL 
POKR ESLE VER VN P ARALLELÎPEDE 

incliné fur V» <*ngfe, & déclin; de l'Horizon, 

Yant mis en Perfpe&iue , le plan Ichnographique , parles pc aticiues ordi- 
naircs.c'eft à dire, qu'ayant efleué des perpendiculaires de cou j les angles 
deceplanT^.I.K.QjR.G.H.furla ligne déterre AB; il faut de toutes le» 
(citions fur cette lignede terre , tirer des rayons au poin&de yeuc C. 
Pour auoir le lieu des angles fur ces rayons : il faut tranfporter la ligne d'enfoncement 
D,E ( où l'on a tiré des angles du plan comme nous auons dit cy-deuant ) perpendiculai- 
rement fur la ligne de terre ÀB. commençant au premier rayon F. 8c de toutes ces 
•mefures , tirer des lignes au poinék de diftanec G. comme 8 G, 7 G. Sec. 8c en panant, 
de l'vn à l'autre , faire des poin£b,ou fc&ions, fur le rayon FC. puis de toutes ces ledtions 
du rayon FC, tirer des parallèles à la ligne de terre A B. par le moyen defquelles ,on 
trouuera renfoncement de châque angle , fiir le rayon qui luy cft propre , ainfî que 
nous auons fait aux autres pratiques. 

La ligne d'eflcuaoon aydera a efleuer cette pièce. Et cette ligne d'eûeuation L M, 
fetrouue par les parallèles à A,B, qu'on tire de tous les angles du plan Orthographique 
N, qui coupent perpendiculairement la ligne L M. 

Il faut tranfporter perpendiculairement fur la ligne de terre AB , cette ligne d'efleuarion 
L M , & de toutes fes mefures tirer et» quelque lieu fur l'Horizon , comme en O. puis de 
tous les angles du plan ; il faut encore tirer des parallèles à la ligne de terre AB. jufqu'à 
couper la ligne MO. & de la (è&ion qu'on y fera , efleuer vnc perpendiculaire, félon la 
hauteur de l'angle que l'on cherche, comme nous auons fait aux pratiques précéden- 
tes, qu'il n'eft pas befoin de repeter } outre que la figure feule, peut taire conaoift» 
Roanne il y faut procéder. 
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35 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

fil fii fil filft\filfi\fitfilfi*fi*fitfilfi*filfi*fil fi fi\r%fil&filfi\ & fil 

PRATIQVE XII. 

POVK TROWER LE PLAN D'VN 
fripne hexagone, incliné JurVn angle. 

A figure M, (bit le plan Geometraldu prùme hexagone qu'on veut incliner; 
Scque foncfpaiflèurfoitle quadrangle A,B,C,D, Si cette figure M, cfpailTe 
comme ce quadrangle, ou parallélogramme N, eftoit veut directement par 
vncofté O P; il cft certain que les quatre angles B,0,P,D. ne feroicntqu'v- 
ne lign e droite , comme on les void au parallélogramme N : & toute la forme de cette 
e T a »iïèur auec fes angles , pafoiftroit comme la figure A.B,0 P,C,D. 

Pour trouuer le plan Ichnograpbique de ce priime incliné . il faut dcflîis la ligne de ter- 
re » poler le parallélogramme N, incliné & penché comme on voudra , & de tous fes an- 
gles AB OP. CD, QR,faire tomber des perpendiculaires fur la ligne EF, que l'on conti- 
nuera plus outre , comme font CG» DH, RK, PI , QL, OS, AT, BV, entre ces perpen- 
diculaires on formera le plan , qui fera de mefine que file Soleil faifoit donner l'ombre à 
ce folide incliné, s'il l'efclairoit à plomb. 

Dcflùs les perpendiculaires RK, PI , QJ- , O S , il faut porter la longueur de PX, 
ou YDZ, pnie fur la figure M. qui donnera K,H,i, I,}, L 4, & S 5. Par le milieu de 
ces lignes comme du point* H ; il faut tirer vne ligne qui leur foit perpendiculaire , 
qui les coupera toutes , & auffi celles des angles A,B,C,D. aux poinc*s G H, TV. Ci l'on 
joint* de lignes droites , les point*s G,i,5,V,S,K,G. l'on aura le plan que l'on déli- 
re, pour eftre mis en Perfpec*iue. 

Sur le point* H , doit eftre pofô l'angle folide que reprefente D , du profil. Et du 
point* T, s'efleuera vne perpendiculaire , fur laquelle fe rencontrera l'angle folide le 
plus efleuc , qui cft au profil , le marqué A. 
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PRATIQVE^XIII. 

POKR £SL£^£R PRISME HEXA- 

gone 3 incline fur angle, 0* décliné de l'Horizon. 

Yant mis défibra la ligne de terre AB, le plan qu'on vient de cher, 
cher ; il faut de tous Ces angles , efleuer des perpendiculaires fur cette li- 
gne AB , & de la les conduire au point* de veuc O, puis il faut tranfpor- 
ter toutes les diuifions de la ligne d'enfoncement DE , fur la ligne de ter- 
re AB,commençant au rayon F, comme 10, 9,8. &c : déplus, de tous 
ces poinûs ; il faut tirer au poinâ de diftance G. comme 9 G, S G, 7G t 
& ainfi des autres : & en paûant de l'vn à l'autre , faire autant de feâions fur le rayon 
FC. fi de toutes ces feâions l'on rire des parallèles à la ligne AB, elles aflîgneront l'enfon- 
cement de chaque angle fur le rayon qui luy eft propre. 

Pour la ligne d'efleuarion : il faut tirer des parallèles à la ligne de terre AB , par tous le» 
angles du plan orthographique L, lefquelles couperont en angles droits la ligne MR, aux 
poin&s N,0,P,Q^c cette ligne MR,fèrala ligne d'efleuarion. 

Il faut porter cette ligne d'efleuarion MNOPQR, perpendiculairement fur la ligne de 
terre AB , Se de toutes fes ferions , tirer en quelque lieu fur l'Horizon , comme icy 
en S . 

De tous les angles du plan Peripe&if jil faut tirer des lignes parallèles à la ligne de ter- 
re A B , jufqu'à couper la ligne R S. & des (èéfcions qu'on y fera , efleuer des perpendiculai- 
res , félon la hauteur des angles due l'on cherche , ainfi que nous auons fâicaux pratiques» 
précédentes , & qu'on peut voir à la figure. 
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37 11 PART. DE L A PERSPECT. PRATiQVE; 

PRATIQVE XIV. \ 

POVR ES LE y E R VNE PIECE A SIX 

pointes , inclinée, & déclinée de î Horion. 

ÇOvr auoir l'apparence d'vnepiéceà fix pointes comme celîe-cy, il fâuttra- 
Juailler en tout, comme pour vne pièce femblàb le à celle que nous venons de 
.quitter. 

► Et afin de leuer le doute qu'on pourroit auoir fi cela le peut (aire : i'ay mis 
lemefmeplanenPerfpeâdue.fur lequel i'ay efleué l'hexagone (ôlide par U 
mefine ligne d'efleuadon , & y ay gardé les mefines charaâeres qu'à la précédente , pour 
faire voir quec'cft la mefine cnolè. 

Ayant donc efleué le prifme,ou hexagone (ôlide , comme on le void marque de lignes 
occultes i,i,3>4,5 6. Pour en taire la picce à fix pointes , félon la propofition ; il faut tirer 
des lignes droites de 1 à 3 de j à 5 $c de 5 retourner à 1. ce qui fera vn triangle. Pour le fé- 
cond triangle, il faut tirer de ia.^. t de^.k68cdc6 retourner à i.ces deux triangles, Ce 
cou pans les codez également & proporrionellemem, feront la figure à fix pointes 1,1, 

Pour trouucr fon clpaifleur , qui eft la mefine qu'à l'hexagone ; il faut tirer de 7 à 8, pour 
vn cofté , & de 9 à 10 pour l'autre , ny ayant que cela d'eipaùlêur qui foit veuc. 

L'on connoill fiirfifament, que par le moyen de ce prilme hexagone , l'on aura grande 
facilité à tairevne figure àfix pointes , tint de cette forme cy , que des autres quifbntaux 
Pratiques IX & X, dull traite fol 16. & ^.inclinée parallèlement à l'Horizon. 
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38 IL PART. jOE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XV. 
POVR TRO^R LE PLAN DTN PRIS- 

m oShgone, incline fut Vn angle. 

E plan Geometrai du prifinc octogone qu'on veut incliner, (bit U nçûrc 
Z,& lôn efpaifleurfoit comme lequadrangle A,B,C,D. fi la figure Z, efianc 
de refpaifieur A3>C,D.eftoitveuc directement par l'angle N-les cinq an- 
gles B^jNjOjD.neferoiencqu'vne ligne droite, comme on la void en la 

figure Y. 

Cette figure Y, quieft le profil ou eipaiflèur du prifmeZ. eftantpofée, & inclinée com- 
me on la veut , fur la ligne droite E F : il faut de tous fes angles , faire tomber des per- 
pendiculaires fur cette ligne £ F, & les continuer plus outre . comme font CG, RH, OI , 
QK,NL,PS, MT, BV, AX & DX. & entre ces perpendiculaires, fe formera leplan, 
ou projection du (bJideZ* 

Pour auoir la forme de ce plan ; il faut porter la longueur de la ligne BZD, deftus 
les perpendiculaires N L, & Q£ , qui font K x, & L $ : par le milieu defquclles , il faut d- 
rervne autre ligne qui leur (bit perpendiculaire , qui coupera les tombantes des an- 
gles B Se C j auxpoin&s G,V. Demis les perpendiculaires qui tombent des angles P,M, 
"R,Oiiliaut porter de part ôc d'autre de GV, la longueur S M, ou 8,0. qui feront H,^, 
lj,S GfT.y. & celles qui tombent des angles A, & D, feront couppées par G V. aux 
poin&s XX. 

Il fâuriomoWebgnes droites les pomte^^ aurale plan 

• Ichnographique, dupnfine octogone, incliné iiirvnangle. 
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PRATIQUE XVI. 

TOVK ES LE VE R VN PRISME OCTO- 

gone, incité fur Vn angle , & décliné de l'Horizon. 

Yant pôle ce plan T, comme on veut qu'il décline de la ligne de tertc AB; 
il feue le mettre en Perfpectiue, félon les pratiques ordinaires : qui font que 
de tous les angles de ce nlan , il faut efleuer des perpendiculaires fur la ligne 
AB, & des feéteons qu'elles y auront faites , tirer des rayons au poinû de veue 
C. Et pour auoir l'enfoncement des angles fur ces melmes rayons ; il faut tranlportec 
toutes les ferrions de la ligne d'enfoncement D,E, delïiis la ligne de terre AB. commen- 
çant au rayon F, puis de toutes ces dernières fc£tions,fur AB, tirer des lignes au poinct 
dediftance G. & en panant, de l'vnà l'autre, faire autant de ferions fur le rayon FC. 
Des ferons du rayon FC, il faut encore tirer des parallèles à la ligne de terre AB, le£. 
quelles aûigncront l'enfoncement de chaque angle, fur le rayon qui luy cft propre ,ain,- 
(j qu'on a veu cy-deuant. 

Pour auoir la ligne d'efleuation: il faut de tous les angles du plan orthographique , 9, . 
tirer des parallèles à la ligne de terre AB. lefquelles couperont perpendiculairement la 
ligne Hl.aux poinûs H,K,L,M,N 0,P,Q>R,I.ce qui fera la ligne d'efleuation. 

Il faut porter cette ligne d'efleuation, perpendiculairement fur la ligne de terre AB» 
& de toutes fes fections , tirer en quelque lieu fur l'Horizon , comme icy en S. Pour efle- 
uer la pièce folide ; il faut de tous les angles du plan Perlpectif , tirer des lignes parallèles 
à la ligne de terre AB , iufqu'à couper la ligne IS. & des feûions qu'on y fera j il faut 
efleuer des perpendiculaires , qui feront trouucr les hauteurs que chaque angle folide 
doit auoir , comme aux pratiques précédentes , & que la figurerait voir fuflùamment. 

le n'ay eflcué des perpendiculaires à AB, que de cinq ou fcx angles de ce plan Ichno- 
graphiqueT:àdc(Tein defuitervne confufion de lignes, qui euflent trauerle ce plan & 
Pcuirent rendu difficile à connoiflre. Il faut ncantmoins que l'on en fato de tous les 
angles, ainfi que nous auons aduerti fouuent, & que nous l'auons pratiqué aux autres 
figures précédentes . 
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PRATIQ.VE XVII. 
TOVK T KO VVEK LE PLJN D'fNE 

pièce rondeau meule de moulin , incline c. 

A pratiaue pour trouuer le plan de cette pièce cy, ne diffère en aucune cho- 
fe de celle de loâogone, dont nous venons de parler rainfi qu'on le void au 
plan geometral Z, qui n'eft autre chofêqu'vn octogone , autour duquel Ton 
a circonfèript vn cercle. le les ay marquez tous deux de mefmc chara itères , à 
deflèin de faire feruir l'vn pour l'autre , 6c cuitericy vne répétition de ce que nous auon* 
ditau feuillet précèdent. 

Suppofé donc qu'on ait trouué les poincts pour former le plan Ichnographique del'o- 
ôogone: au lieu de tirer des lignes droites de poindt à autre, comme nousauons faità 
celuy-là , il faut tirer des lignes courbes à celuy-cy . 

Par exemple , de 3 à 2 c'eft vne ligne droite , mais de 1 à 4 G, H K c'eft vne ligne cour- 
be , puis l'on fait encore vne ligne droite de K à L&de LàT, V, 7, 3. encore vne ligne 
courbe. Ce qui formera le plan Ichnographique de la meule de moulin , ou la proieébon 
<ic la pièce ronde inclinée. 




1 
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41 II. PART. DE LA PERSPECT. PRÀTIQVE. 

*b*TA «kV» ,Jvm iJWm JRSk JKk ^f£« ■ ?» Jffiah «Sa «tSfe «u9%«Kb Jmfc a-Wm r?Tra Jiffm JWm^fffc «Ha JlTa ^Tm ^^L. 
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PRATIQVE XVIII. 
POVR ESLEVER VNE PIECE RONDE 

ou meule de moulin > inclinée , &• declinx. 



f Efleuation de cette pièce ronde , Ce trouuera par la pratique pour efleuer I*o- 
i &ogone, n'eftant en efrèc"k qu'vn octogone, autour duquel i'ay tirconfeript vn 
:ercle,aiiifi qu'on le void en la figure ; où ayant fait vn o&ogone : i'ay conduit 
vnc ligne courbe, d'angles en angles, & ainfi formé la figure ronde. 
Cela fuppfc , ce feroit perdre le temps de mettre icy la pratique , pour efleuer cette pic- 
ce , puifque ce que nous venons de dire de l'oûogone au fueillet précèdent y peut eftre 
applique , eftant la mefme figure lâns y changer n'y augmenter autre chofè,que le cer- 
cle qu'on faitautour. 

I'ay mis en celuy cy les mefmcs chara&eres qu'en l'octogone à fin que ceux qui au- 
ront veu comme il s'eft fait , ayent facilité à faire celuy-cy. 

Cette figure renient feut faire de l'hexâgtne , cemme te ï*y faite cy-iiuânt , màit fins il 




tmp U difficulté, <jui eft moindre ftr vne figure d* mtim de etfic^ : eyen Uife fût d'ettre âuf. 
Ji fdtisfitijmte 4 l'œil ^ nue attire tu l'on*umt chtrthc ttute U frmfm vext&ion fiffillt. 
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4i H. PRAT. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQUE. XIX. 

PO VK TKOVVEK LE PLAN UVN PA- 
rallelipede , pop fur Vn angle, ayant v» bout pop fur \ne 

pièce quarrée. 

A conftru&ion de ce plan cft la mefme que celle pour le parallclipede 
donc nous aiions parlé cy-deuant , en la Pratique I, de ce traite fol. z+.n'y 
ayant de différence qu'en la fituationdu folidei celuy la eftant pofé fur *n de 
Ces coftez , & celuy-cy fur vn angle : en l'autre ces plans ne monftrent qu'vn 
cofté , & en celuy-cy l'on cft obligé à en faire voir deux , tant fur le plan orthographique 

A , qu'en l'Ichnographique B. 

Les quarrez marquez aux bouts de ces plans, font mis pour faire conceuoir le folide, 
fur fon ançle , & tenir la ligne du milieu A, pour l'apparence de deux angles. 

Ce pronl A, incliné, & fon fupport X, doiuenteftre mis fur b ligne droite TV, & des 
angle s de l'vn& de l'autre, il faut faire tomber des perpendiculaires fur cette ligne TV, 
que l'on continuera plus outre , comme font celles des bouts CDE, & FGH, & de (on 
fupport , celles IK. de ces hui 6k perpendiculaires <Cc formeront les plans , comme il eft ay- 
fc de voir : donnant à celuy de fupport , vn quarré partait , Se à celuy de la pièce inclinée 

B, la mefme largeur qu'au plan orthographique A. 

lerepetterayicy qu'en cette figure, comme en toutes autres, quifontpour trouuer le 

}>lan des pièces qu'on veut efleuer ; il faut s'imaginer La figure , ou la pièce A, comme 
blide, mais veuc tellement de front, qu'elle ne nous paroiflè que de profil. Or Ci le 
Soleil donne à plomb, delfusvnc pièce folide comme A, fes rayons qui tombent comme 
des parallèles , rendent l'ombre e^ale au corps, ainfî qu'on en void la preuue dans la 
première partie de ce liurc , au traite des ombres fol. 118. de la féconde édition. 

Cela fuppofè i la figure A, donnera le plan ou l'ombre B : pour l'angle E,l'angle I 
pour D, & ion oppoléau mefine bout, les poin&s M&N. l'angle F, donnera O ,S£ 
pour celuy G, & ton oppofè au mefme bout, les poindb P &c Qj &c ainfi des autres. 
CJuoy que les angl es C, & H , deuuent eftre cachez dans l'ombre , il ne faut pas laifler de 
marquer leur place mrle plan, comme H, donnera S. pour pofèr l'angle folide quifu- 
porte la pièce inclinée, & C donnera le poinâR, duquel on cfleuera vne perpendiculai- 
re, où fe trouuera l'angle folide le plus efleué , comme il Ce verra aux figures fuiuantes : Ct 
l'on ioinct tous ces poin&s L,M,N,0,P,Q» par des lignes droites, l'on aura la proie- 
£Hon,ou plan IchnographiqueB. 

Pour le plan du fupport , qui eft vn cube : il n'y a qu'à former vn quarré , & tout le plan 
fera dnpolé pour eftre mis en Perfpe&ue,&furceplan Perfpc&if, taire l'efleuation du 
tout . comme elle fe verra au fueillet fuiuant. 
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4) H. PART. DE LA-' PERSPECT. PRATIQVE. 1 

PRATIQVE XX. 

TOVR ESLEFER VN PARALLELIPEDE 
foféfur V» angle, ayant vn bout leué fur vne pierre quarrec, 

& inclinée en deuant. 

Ette pièce décline de l'Horizon , Se donne le poin&de (on plan vers la di- 
ftance, quoy que le folide efleué foie incliné en deuant: ce qui le fait par la 
méthode ordinaire , qui eft : qu'ayant incliné ou décliné le plan , comme on 
veut qu'il le foit,de la ligne déterre CD; il faut de tous les angles de ce plan 
A, efleuer des perpendiculaires fur la ligne de terre CD,& de leurs fe&ons 
fur cette ligne , tirer des rayons au poindt de veuc M. 

Des mefmes angles de ce plan : il faut tirer des parallèles à la ligne de terre , iufquW 
la ligne d'enfoncement EF , Se cette ligne ayant reccu toutes les fccTdons des angles,com- 
me lont 1,1,3,4,5,6. &c. il faut tranfoorter toutes ces mefures, fur la ligne de terre CD, 
& les tirer au poindt. de diitance L.Sc des ferions qu'on fera fur le rayon NM ; il faut ti' 
1er des parallèles à CD, qui feront trouuer le poincr. de chaque angle, fur le rayon qui 
pan du mefme angle , & par cette voye , l'on aura le plan mis en Pcrïpe&ive. 

Pour la ligne d'efleuation , il la faut prendre du plan orthographique, ou profil p, ti- 
rant des parallèles à la ligne CD ,de tous les angles, qui donneront les fedbons 0,P, 
Q,R.S,T,V,X. Cette ligne d'efleuation OP, auec toutes fes mefures , ou ferions ; doit 
eltre portée perpendiculairement fur la ligne de terre CD, pour delà eftre tirée en quel- 
que lieu fur 1 Horizon comme à G. 

De tous lesanglcs du plan Perfpedcif: il faut tirer des parallèles à la ligne CD. tufqu'à 
couper le rayon P G, de fa fedbon duquel on cfleuera vnc perpendiculaire , felou que l an- 
gle duquel part la parallèle, doit eftre cflcué , comme par exemple , pour auoir la hauteur 
de l'angle H,il faut tirer la parallèle H I, & du poindt I , efleuer la pcrpcndiculairel K , qui 
' cft: la hauteur que ce cube , ou repos de la pièce » donne fur la ligne OP. c'elt pourquoy , 
il faut prendre cette hauteur IK, auec vn compas , & la porter fur la perpendiculaire cile- 
uée du poindt H, qui donnera H,Y,&ainii des autres angles comme l'on void a la rtgiiie, 
& que uous auons fait aux précédentes. 
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44 PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE: 

PRATIQVE XXI. 

POFR £SIEVER DEVX PARALLELIPEBES 
f°f c K furvn angle, l'vn incliné en âcuant , O* l autre Vers 

le poinfl de veuë. 

Es deux parallelipcdes , (ont de mefme plan , Se mefme efleuation auecr 
la précédente >&c plus ayfèz dans la pratique, à raifon quel'vn & l'autre 
tirent au poinct deveucM,&en la figure précédente, il en décline. Or 
tous les déclinements rendent la pratique plus difficile par la quantité des 
lignes qu'il faut tirer pour trouuer les angles du plan. Ce qui fè peut vé- 
rifier par la veuc de la figure précédente , & de celle-cy , où quatre lignes 
fuffifent pour le plan , & les autres fe tirent parallèles à la ligne de terre. 

Les eîlcuations de ces pièces, quoy qu'elles femblent différentes ; fc prennent fur la 
mefme ligne d'efleuation OP, où lesfeûions Q,R,S,T,V,X. marquent auec leurs hau- 
teurs, celle que chaque angle folide doit auoir, félon fon enfoncement , que la ligne ti- 
rée de l'angle du plan , marque fur ligne PG.qui eft ce que nous auons pratiqué cy-de- 
want. 

Refte à dire qu'il faut tourner & firuer îes plans , fcl on qu'on veut auoir les apparences ; 
comme icy,jpourauoir la pièce inclinée en deuant :1e plan du cube, eft le premier fur ls 
plan marque A. Et à l'autre inclinée vers le poindfc de veue , ce plan de cube eft le dernier 
çovamc il le voidau plan marqué B. 




• 
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II. PART. DELA PERSPECT.PKATIQVÉ. 



P R AT I Q^V E XXII. 

POVR TROVVER LE PLAN &VN PRIS- 

me à fix pans, repofant d'ïn angle fur \n autre pièce de 

mefme figure. 

Vppofc que l'on ait bien compris & pratiqué ,ce quenous auons dit pour trou- 
uer les plans : ce feroit perdre le temps de faire icy vnc reditte , puifque la figu- 
re A, fait connoiftre que fon plan B, le trouue delà mefme méthode que les 
autres précédents , n'y ayant de différence qu'en la multiplication des angles , 
car la dernière n'eftant qu'à quatre coftez , n'a donné que quatre angles , & celle-cy eftant 
hexagone , en donne fix : ce qui , pour cela , ne change pas la méthode , ny ne la rend pas 
plus difficile dans la pratique ;fi ce n'eft par l'augmentation de trois ou quatre lignes ; ce 
qui n'eft pas confiderable. 

Le profil , ou plan orthographique A, montre trois faces , à raifbn que la pièce eft po- 
fee fur angle,ce qui fait que fon plan n'en a que deux : non plus que la pièce C, qui la Ap- 
porte , qui eft aufïï veuc par vn angle. Cet angle C, eft fur le plan de dclïbus , 1 angle D. 
les angles G & H, de la pièce inclinée font reprefentez fur le plan par EF. & ainfîdes 
autres. 

La raifon pourquoy le plan Ichnographiquc n'a que deux coftez , fè tire de ce que 
nous auons des ja dit, qu'il faut prendre ce plan comme fic'eftoit l'ombre de la pièce fô- 
lide, quand elle eft efclairée du Soleil toutàplomb ; or fi le Soleil donnoitfurla pièce 
à fix pans , fituée comme elle eft fur fon angle , il y auroit vn angle en haut , Se le Soleil 
n'efefaireroit que les deux faces KI&IL. Se fon ombre ne donneroit que le diamètre 
KL, qui eft la largeur du plan B : la ligne du milieu de ce plan B; reprefente l'angle I, & fon 
oppofe M. Que fi la pièce eftoit pofee fur vn cofté , il arnueroit tout le contraire , car le 
Soleil cfckureroit trois coftez , Se donneroit au plan B, la largeur du plan A & le plan A 
n'auroit que la largeur du plan B. voila la différence que donne la fituation des pièces. 

Les deux hexagones , qui (ont aux extremitez du profil A, font pour faire connoiftre 
comme la pièce cftfîtuée, de plus ils monftrent la figure qu'elle donne à fes bouts, 
&les angles qui fepeuuent voir; comme en cette mefme pièce A, l'on voit quatre an- 
gles , dont l'on fait tomber des perpendiculaires , N ou pofe le profil , celuy de deflus Q. 
Se des deux des coftez G & H. 
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4* H. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XXIII. 

POVK ES LEVER. VN PRISME A SIX 
pans, incliné vers le pointl de \eue\ & pop Jur Vne pièce de 

mcfme figure. 

Vand l'on a fitué le plan Ichnographique B, comme l'on veut que U 
pièce fbit tournée j il faut le mettre en Pcrfpectiue félon la pratique ordi- 
naire , qui eft que de tous les angles de ce plan , il faut efleuer des perpen- 
diculaires fur la ligne de terre EF, & de leur fections fiir cette ligne , tirer 
au poinétdeveuc'H.ainfiqu'onvoid IH. Pour trouuer fur ces rayons la 
p!ace des angles-, il faut tranfporter fur la ligne de terre, toutes les mefu- 
rcs qui font fur la ligne d'enfoncement KL. qui font 1,1,5,4.5. &c,au deuant du rayon 
Ii & tirer tous ces poinûs au poincl de diftanec M. Se des feftions qu'on fera fur le 
rayon IH. il faut tirer des parallèles à la ligne de terre , lefquelles feront trouuer fur les 
rayons qui panent des mefmes angles , le lieu de leur enfoncement, au plan Perfpe&if, 
ainfi qu'ona accouftumé de faire. 

Le plan orthographique A, donne la hauteur des angles fur la ligne d'efleuation DG. 
cette ligne d'efleuation , doiteftre tranfportée perpendiculairement fur la ligne de terre 
E F. & de toutes fes diuifions , tirer des lignes en quelque poinû fur l'Horizon. Icy c'eft 
au poincl de veuc H. 

L'efleuation des angles fblides , fê trouucra comme nous auons dit aux pratiques pré- 
cédentes , c'eft à dire, tirant des parallèles à la ligne de terre , de tous les angles du plan 
Perfpc&if,iufqu'a couper le rayon DH. & de la fc&ion , efleuer vne perpendiculaire 
félon la hauteur de l'angle. On prend cette hauteur auec vn compas, & on la porte fur 
la perpendiculaire cfleuce de l'angle du plan , &c . comme cy-deuant. 
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47 - H. PRAT. DE LA PfRSPEÇT. PRATIQVE. 

PRATIQVE. XXIV. 

VOTRES ESLEVATIONS UVN PRISME 
à Jix pans,&d'vn Cylindre, incline^ en devant, fur des 
pièces de mepnes figure*. 

Es plans de ces pièces A, &B, font les mefines qu'aux deux pratiques pré- 
cédentes que nous venons de quitter :& la ligne defleuation D,G,H. fera 
trouuer la hauteur des angles (olides :puifque, comme nous auons dit en la 
Pratique VII. de ce traité toi. 30. la mefine ligne d'efleuarion peut iêruir aux 
pièces de meimc eipai fleur & mefine inclinements en telle fituation qu'elles fè retrou- 
uent , & puiflènt eftre. 

Au plan Ichnographique B. i'ay circonlcrit vn cercle à Pentour des hexagones , êc ay fait 
le mefine à la pièce inclinée & à ion fupport , à fin de faire voir qu'il eft facile de taire des 
pièces rondes par le moyen des polygones réguliers. 
Le refte eft ayfë à pratiquer , Cuis qu'il (bit befoin d'vlêr de redictes. 
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4» IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

PRATIQVE XXV. 

POJ^it TROVVER LE PL À N D'VN£ 
Pyramide qudirdngulairc, inclinée fur Vn cube. 

Yant fait le profil de la pyramide A, comme on veut qu'elle foit in- 
clinée fiirfonlupport B.il faut de leurs angles C,D,E,F. &dcla poin* 
te G-, faire tomber des perpendiculaires fur la ligne HI. qu'on continue- 
ra au delTbus pour ayder à former le plan. 

Deflus la pendante de l'angle E ; il faut porter la longueurEF, qui re- 
prefente vn cofté du pied de la pyramide KL, qu'on partagera en deux, 
au poinô M, duquel poinct M jil faut tirer vne parallèle à la ligne de terre, qui coupera 
la pendante de G, au poinû N- puis joindre de lignes droites KN, LN. De K & L, il faut 
auflî tirer deux parallel es, qui coupans la pendante de F, aux poin&s O P, acheueront la 
forme , ou le plan du pied de la pyramide. 

Il ne refte plus , qu'a faire vn quarré parfait entre les pendantes des angles CD. & l'on 
aura les plans Iconographiques, tant de la pyramide A, que de fon fupportB. 
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49 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE.' 

PRATIQVE XXVI. 

FOVR LSLEVEK V N E PYRAMIDE, 

inclinée Vers le point! de veuë,& pojee fur \>ne fixe quarrée 

mettre en Perfpeâdue le Plan IchnographiqueB, comme à l'ordinaire ^ 
c eft à dire, que de tous le* angles de ce plan , il faut efleucr des perpendiculai~ 
. res fur EF, & des Testions qu'elles y feront , tirer des rayons au poinct de veué" 
~* C, comme on voidceluyDC. Des mefmes angles du planB, il faut encore tiret 
des lignes parallèles à EF, qui couperont la ligne d'enfoncement en certains poincts 
3,4, j. v qu'il faut prendre auec vn compas , & les porter fur la ligne EF. pour delà eftrc tirez 
au poinct de diftancel. & partant, de l'vn à l'autre , faire des fections fur le rayon D .C: ces 
(èctions fur le rayon DC, font pour trouuer l'enfoncement de chaque angle fur le rayon 
qui luy eft propre, Par exemple, fi du poinct , i, de dellus la ligne de terre EF. l'on tire au 
poinddediftaricel le rayon DC, fera coupé au poinct, i, duquel poinct , i, il faut tirer 
vne parallèle à EF, entre les rayons qui partent du pied de la pyramide , oui donnera les 
poindts<S&7-pourIesanglesefleuez du pied. Si du poinct zdc la ligne de terre , on tire 
encore à la diftance I. l'on aura fur le rayon DC. le poinct 1. & par la parallèle , le lieu des 
angles qui pofent à terre. Lcspoinctsj & 4, donneront pour le cube: &ç la pointe delà 
pyramide : i' faut ioindre ces poincts de lignes droites & l'on aura le plan Perfpectif. 

Des angles du plan ort hographique A, il faut tirer des para lleles à la ligne de terre EF, 
iufqu a laligne d'efleuation KL. qu'il fautporter perpeud culairemcnt fur la ligne de ter- 
re , & de fes quatre poincts K,L,M,N. tirer à vn autre fur l'Horizon , comme icy au poindfc 

0. 

puis prendre les hauteurs des angles, entre ce triangle KOL. Par exemple, pour trou- 
uer la hauteur que doiuentauoir les angles 6 Se 7 du plan Perfpectif , i 1 en faut tirer vne 
parallèle à la ligne EF, qui eft 6,7 Se 8.Dc ce poinct 8,qui coupe la ligne K; il faut faire vne 
perpendiculaire 8,9, qu'il faut prendre auec vn compas , Se la porter fur les perpendiculai- 
res efleuées de 6Scj.Se l'on aura 10 Se n, pour angles folides efleuez ; fi de la pointe du 




droites à ce poinct. 14, & l'appnrcncc de la pyramide folide fera formée. Si des angles 5 Se 
4 , l'on £ùt le mefmc , l'on aura la hauteur du cube , ou pièce quarrée : & la perfection 
de l'apparence qu'on deflre. 
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' 5 o IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQUE 

PRATIQVE XXVII. 

POVK ESLEVER DEVX PYRAMIDES 
comme la précédente, mais ptuées autrement. 

A pyramide précédente eft inclinée vers le poinct de veuc. Et de cclles-cy. 
l'vne l'eft vers la diftance , Se l'autre left en deuant ; &c toutes trois fur mef- 
mes plans & fous mefme ligne d'efleuation , K,L,M,N. où Ce trouuent toute* 
les hauteurs , par le moyen des parallèles à la ligne de terre qui vont coupée 
KO, & de la fedbon qui s'y fait l'on efleue vne perpendiculaire , félon la hauteur de l'an- 
gle folide qu'on y doit prendre 

Par exemple , KO. donne les angles delabafe , ou pied de la pyramide qui pofent lur 
terre; N O, eft pour les angles delà mefme bafe qui font efleuez. LO, pour la pointe 
de la pyramide , & M O. pour la hauteur du cube ou pièce quarrée. 

Nous auons dit aflèz de fois , comme les cfleuations Ce pratiquent , la répétition fi fré- 
quente feroit ennuyeufe. Ilfuffiticy d'y voir les plans & tes pièces demis, pour donner 
connoiilànce du tout. 

Le plan A, eft pour la pyramide inclinée vers la diftance. Et le plan B , pour celle qui 
penche en deuant. Des angles de ces plans , il faut efleuer des perpendiculaires fur la li- 
gne de terre EF, & de leurs fe&ions fur cette ligne , tirer des rayons au jpoindt de veuc C« 
&c. comme aux précédentes. 
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S« IL PART. DE LA PEfcSPECT. PR.ATIQV5. 

PRATIQUE XXVIII.. 

POKR TROKK£R I£ PLAN D'VNE Pr- 
fttfliâfe quadrangulaire ayant la pointent bas; fur î angle d'in cube. 

Rdinairemcnt l'on fait le profil des pièces inclinées , quand onjveat les 
mettre en Perfpedtiuc , pour en rendre la pratique plus facile. Ayant donc 
&it celuy de la pyramide À, que nous mettons la pointe en bas ; & du cube 
qui la fupporte d'vn angle & en fait voir vn autre B : 

Il faut comme cydeuant, de tous les angles E,F,G,H 1 I,K'. faire tomber 
des perpendiculaires fur la ligne CD. lefquelles perpendiculaires on continuera au dek 
fou s. Entre celles qui tombent des angles G & H, il faut tirer vne parallèle à la ligne CD., 
qui eft LM. le poinû M, fera la pointe du plan de la pyramule , & L, le «premier angle de 
la pièce quaixée ou cube. La pendante de K, donnera fur LM, le poinû N . & LN, fera le- 
diamettre du cube égal à H K , de la pendante de BI, qu'on fuppofeeftre vn angle , fera 
fait vn autre diamètre OP.de ces deux diamettres LN,OP, fe fait le quatre, égal à 
ecluy du profil B jH.K,^ à la pendante de l'angle F, fut LM.il faut mettre toute la lon- 
gueur EF, qui fera RS. des poin&s RS il faut tirer des lignes droites au poindt M pour 
former le plan de la pyramide , des mefines poinûs RS. il faur encore tirer deux parallèles 
àLM, qui couperont la pendante de l'angle E, aux poincts TV. 6c donneront R,S,T,V* 
pour le plan du pied , ou bafè de la pyramide , laquelle poiée fur le quarre veu de l'angle 
LNOP. donne tout le plan Ichnographique qu'on defuc. 




. Digitized by Google 



y. TRAITE* IVL PJUTlQyB XX VU!; : « 




Digitized by Google 



ix H. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVR' 

PRATI QV E XXIX. 

PO^R ESLEVER y NE PYRAMIDE 
quadrangulatre y ayant h pointe en has y inclinée vers Udiftance, 
grpofee fur Ydnglctvn cube. 

Yant tourné le plan Ichnographique B. comme on veut qu'il décline- 
de la ligne de terre & H onzon CF : il fout de tous fes angles efleuer des 
perpendiculaires à la lignéde terre , Se des fe&ons qu'elles y feront , ti- 
rer au poinâ de veuc C. de tous les mefînes angles , il faut tirer des pa- 
rallèles à la ligne de terre L M, qui couperont la ligne d'enfoncement 
DE, comme i'enay feulement marque deux le premier i,& le dernier 
i, pour cuiter l'embaras : cette ligne d'enfoncement DE, chargée de toutes fes fcdtions: 
doit tranfponer fur la ligne de terre, pour delà eftre tirée au poin&de diftance F, Se 
pa fiant, de l'vn à l'autre, faire autant de (è&ions furie rayon GC, defquelles on tirera 
des parallèles, qui donneront fur les rayons qui partent des melmes angles, renfonce- 
ment de chacun au plan Perfpeâif. 

Des angles du plan Orthographique A, l'on fera la ligne d'efleuation ; qu'il faut tran£- 
porter perpendiculairement fur la ligne de terre LM, Se de toutes fes mefures^il faut 
tirer en quelque poinû (ur l'Horizon, comme à K. Pour efleuer cette pyramide, félon 
foaincbnetncnt :il faut de tous les angles du plan Perlpe&if , tirer des parallèles à la ligne 
de terre, qui couperont la ligne HK. Se à cette fê&ien efleuer vne perpendiculaire, cjui- 
donnerahir cette ligne d'efleuation, la hauteur que doitauoir chique angle fôlidc^auv 
& que nous auons fait aux pratiques précédentes . 
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it II PRAT. DE LA PEfcSPEtfT. PRATIQVE: 

iftr&ftirtt&rîi r$i rti rfc rft rtS «$» rJS A rfc rîi rîi r& rîi r&r&rvSrtîrîirfc 

PRATIQUE. XXX. 

PO^R ESLEVE R TROIS PYRAMIDES ï 

/oy«rx &* inclinées comme la précédente , mais fîmes autrement. 

'On peut voir parles plans ,& parla ligne d'efleuation, que la pratique d Vf- 
leuer ces pyramides, eft la mefine que de la précédente, n'y ayant rien de 
change que la fituation : la précédente eft inclinée vers la diftance ; Se deux de 
cclles-cy le fbnt en deuant , Se la troifiéme vers le poinék de veuc. 
les plans des inclinées en deuant font A & B.celuy B,eft directement au point* de 
veuc, Se ceIuyA,eftvnpeuà cofté; Se le plan C, eft pour celle qui eft inclinée vers le 
poin&dcvcuc. 

La ligne d'cflciution eft HI, par le moyen de laquelle on trouuç les hauteurs des angle* 
fondes, comme nous auons dit cy-deuant, 

■ 
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54 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XXXI. 

VOVK TRO VVEK LE PLAN D* VNE 
pyramide triangulaire , inclinée furVne pièce de fembUhle figure. 

Es Pratiques des plans de la pyramide quadrangulaire , Se celle-cy , font qua- 
fi femb labiés , n'y ayant de changé quel a figure des pièces A, Se B, les pré- 
cédentes fynt quarrées , celles cy lent triangulaires. 
I'ay desja dit, que les figures qu'on met aux bouts des piofils , font pour 
faire connoiftre celle de la pièce où elles (ont appliquées , comme , par exemple , au pieds 
de la pyramide , ou profil de la pyramide A.j ay fait le triangle C,D,E, qui montre que 
la pyramide eft triangulaire Se qu'elle pofe à terre fur l'vn de les coftez CE. 

Au profil de la pièce qui la Uipporte B. j'ay fait vn autre triangle F,G,H, pour faire 
voir que ce fupport eft aufli triangulaire , Se que la pyramide repofe fur vn cofté Ffi. 

Pour trouuer le plan ; il faut de tous les angles du profil , faire tomber des perpendicu- 
laires fur la ligne ÏK. lefquellcs perpendiculaires on continuera plus outre, pour en for- 
mer le plan. 

Entre les perpendiculaires qui tombent des angles D Se M; il fâut tirer vne parallèle à 
la ligne 1K: comme eft LN. le poinû L, eft pour le plan de la pointe de la pyramide , & 
le poin& N, pour le plan de l'angle de la bafe le plus cfleué D, à celle qui tombe de l'an- 
gle O. fur LN, il faux porter toute la ligne CE, cofté du pied de la pyramide , qui fera PQ^ 
nuis joindre de lignes droites P^Q^fc: P^Q^qui fera tout le plan , ou proic&ion de' 
la pyramide inclinée. 

Sur la ligne qui tombe du cofté F, il faut porter la longueur FH. qui eft RS. Se celle de 
l'angle G. donnera le poin&T: il faut joindre R,T,S Se l'on aura le plan du fupport de 
la pyramide , qui fc rncflentrvn auec l'autre dans la proieftion, comme on les void à la 
figure. 
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55 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

PRATIQVE XXXII. 

POVR ES LE VE R VNE PYRAMIDE 

triangulaire , inclinée fnr\ne fike au$i triangulaire. 

Ovr former cette pyramide inclinée en deuant ,& pofee furie cofté d'vne 
pièce de mefine figure. Il faut obfèruer la mefine méthode qu'aux pratiques 
précédentes . c'eft à dire qu'ayant tourné le plan , comme on veut qu'il décli- 
ne de l'Horizon : il faut de tous les angles de ce plan Ichnogràphique B. eflc- 
uer des perpendiculaires fur la ligne de terre EF, & de leurs fe&ions tirer des 
rayonsaupoin&deveuc C. puis des mefnies angles du Plan, il fout tirer des parallèles 
à la ligne de terre fur la ligne d'enfoncement , qiû eft à cofte , comme eft celle qui porte 
lesfcétions 1,1,3,4,5,6,7. Il faut tranfporter toutes les mefures de cette ligne d'enfonce- 
ment , fur la ligne de terre E F, Se de tous ces poinûs 1,1,5,4,5,6,7, tirer au poinct de di- 
ftance G , & panant de l'vn à l'autre , faire autant de fe&ions Fur le rayon DC, . De tou- 
tes ces fettions fur DC, il faut tirer des parallèles à la ligne EF, qui feront trouuer fur 
chaque rayon l'enfoncement de l'angle qui luy eft propre : Ôc par ce moyen tout le plan 
Perfpcctif. 

Les parallèles à EF, que l'on tirera de tous les angles du profil, ou plan orthographi- 
que A, feront trouuer la ligne d'efleuation H,I,K,L. qu'il faut porter perpendiculaire- 
ment , fur la ligne de terre E F, &de fes ferions H,I>K,L. tirer eu quelque lieu fur l'Ho- 
rizon , comme icy en O. 

De tous les angles du plan Perfpedtif, il faut tirer des parallèles à EF, iufqu'à couper 
la ligne HO. & de la fedion qu'on y fait , efleuer vne perpendiculaire , qui fera trouuer 
iuftement la hauteur de l'angle folide que l'on cherche. 

Par exemple , ayant tiré la parallèle à EF. de la pointe du plan M , l'on coupe la ligne 
HO, au poin&N. duquel ayant mené vne perpendiculaire iuiqu'a 1,0. l'on a le poincr P 
qui eft pour la hauteur de la pointe folide de la pyramide , il faut prendre aucc vn com- 
pas cette ligne NP. & la porter fur la perpendiculaire efleaéc dupoin& M,& l'on au- 
ra pour la pointe de la pyramide le poinâ R. il faut faire le mefme des autres anglcsdt* 
plan, & l'on aura l'apparence parfaite de la pyramide triangulaire inclinée Se pofee fur 
vne pièce de mefine figure. 
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5* II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE; 

PRATIQVE XXXIil. 

POVK ES LE VER TROIS PYRAMIDES 

triangulaires inclinées fur des pièces de mefmes figures. 

Es trois Pyramides triangulaires , font faites fur meGneplan , Se efleuées 
p.ir la mcfme ligne d'cfleuation que la précédente, n'y ayant rien de chan- 
gé- que les iituanons. 

Des deux inclinées en douant : l'vnedont le plan eft marqué A, eft di- 
rectement orpoléc au poinft de \ eue : l'autre du plan marqué B. eft plus 
à cofté. Et la troiiicme du plan C. eft tournéeau contraire desautres , 
c'eft à due vers, le pomét de veuc. 

La Pratique de meure ces plans en Peripe&iuc , & d'efleuer ces pièces ; eft comme des 
précédentes : feieruant pour toutes , de la mefmc ligne d'efteuation, H,l,K,L, terminée 
aupoinctO. 
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57 II- PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

$i $i Àf\ $\ &i r& & i^S r$i r^i <^ï $i ■ r& -^f^^r&r^rîSr&j'&f^i 

PRATIQVE XXXIV. 

POfR T RO VV E R LE PL^N D' VNE 
Pyramide triangulaire , ayant la pointe en bas, inclinée fur \n cube. 

A Pratique du plan précèdent , donnera grande facilité à l'intelligence de 
celle-cy , puifque c'eft la mefine Pyramide Triangulaire , changée de folia- 
tion : celle- cy ayant la pointe en bas , & l'autre l'a efleuée : celle-cy po/ê fur 
vnc pièce quarrée , & l'autre fur vne triangulaire : mais toutes ces différences 
n'apportent point de difficulté à la recherche du Plan. 

La méthode de celle-cy eft comme l'ordinaire, c'eft à dire, que de tous les angles du 
Profil, il faut faire tomber des perpendiculaires fur la ligne CD,& entre ces perpendi- 
culaires , former le Plan , comme nous auons fait cy-deuant. 

SileSoleildonnoitàplombjfurlefolidedece profil A, il efclaireroit les deux codez 
EF. & FG. & l'ombre donneroit feulement la largeur du cofté EG. c'eft pourquoy. Il 
faut la donner au plan, fur la pendante de l'angle H. qui fera la ligne IK, égale à EG. de 
R, milieu de IK, le tirera la parallèle à CD, qui donnera fur la pendante de la pointe S. le 
poinâ L. puis ioindre de lignes droites I,L, K . Se l'on aura la proie&ion , ou plan de la py- 
ramide. La pendante de l'angle du profil F, donnera fur la ligne RL. le poinct M. & ce 
ttiangleI,M,K.feralaproiedhon du triangle E,F,G. 

Entre les pendantes des coftez du cube B. il faut former vn quarré partait N,0,P,Q^ 
puifque le plan d'vn cube eft égal à fes coftez. Ces plans feruiront à txouucr les eflciuu 
tions , comme aux pratiques 6c figures cy-deuanc. 
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5* IL PART. DE LA PERSPECT. PRATlQVE. 

PRATlQVE XXXV. 

POfR EsLEVER V tJ E PYRAMIDE, 

triangulaire 9 ayant la pointe en bas, inclinée far V« cube. 

Ette Pyramide triangulaire , s'efleuera félon la pratique ordinaire , qui eft dtf 
mettre en PcfpeAiue ion plan IchnographiqueB. en efleuant de tous Tes an- 
tçles , des perpendiculaires fur la ligne de terre E G , & des fe&ions qu'elles 
. font fur cette ligne , tirer des rayons au poinct de veuc C. cette ligne 1,1,5,4,5, 
qui paflc par le milieu du plan B, feruira icy pour la ligne d'enfoncement , c'eft 

EJoyiltauttraruporterfurlalignedeterre,5cdetous(ès pomtts 1, 1,3,4,5, x ^ ca au 
dediftanec D. & marquer leur enfoncement fur le rayon EC. puis par des paralle- 
1 ligne de terre. Setrouuera le lieu de chaque angle fur le rayon qui luy eft pro- 
pre. 

Des angles du Plan orthographique A, il faut tirer des parallèles à FG. qui donneront 
les hauteurs de chacun fur la ligned'eileuation Hl. il £aut porter cette ligne perpendicu- 
lairement furla ligne FG.&dcfcsdiuulons H^,K^., tirer à quelque poin& fur l'Hori- 
zon , comme au poindt O. 

De tous les angles du plan : il faut tirer des parallèles à FG. qui couperont la ligne H 
O & de cette fèftion , fe doit efleuer vne perpendiculaire , qui donnera à chaque angle la 
hauteur qu'il doit auoir :par exemple l'angle le plus efleué R , fê prendra en la ligne 
l,0.celuy d'après S. fe prendra en U ligne KO. le cube (éprendra en LO.& HO pour 
tout ce qui touche la terre , comme fait la pointe de la pyramide. Et ainfi Ce txouuera l'ap- 
parenec parfaite d* vue Pyramide triangulaire inclinée cxpofëc fijr vn cube. 
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59 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE» 

PRATIQVE XXXVK 

POVR ESLEVER TROIS PYRAMIDES 

triangulaires, inclinées JUr Vw cuie . 

E ces trois Pyramides triangulaires , il y en a deux qui font inclinées en 
deuant , & la troificme vers le poinct de veuc. De ces deux qui font incli- 
nées en deuant , il y en a vne qui eft pofée fur l'vn de (es cortex comme la 
précédente quieft marquée A, & l'autre marquée B, eft pofée fur vne de 
les arreftes ou coftes.Toutes deux (ont neantmoins fur mefme ligne d'efle- 
uation H,I,K.L.O. Se n'y a point d'autre changement que celuy qui le fait 
au plan , dont voicy la raifon.. 

Si le Soleil donnoit à plomb fur ces deux Pyramides , celle qui eft marquée A, donne- 
roit en deuant l'ombre du cefté de là figure comme DE. & pour fon angle le plus efleuc le 
poinct F, & le triangle DyF JE pour la projection , ou plan de la baze. La Pyramide mar- 
cuée B, feroit tout le contraire , car l'angle de la bafe donneroit £bn ombre en deuant , Se 
ion cofté donneroit NM. faifant le trianeleN>G,M pour l'ombre, ou projection de la. 
bafe trianglaire. C'eft le changement de htuation qui apporte cette différence de plans > 
mais les efleuarions Se hauteurs des angles , ne lailTent pas d'eftre (èmblables. 

Toutes pièces triangulaires , en Perlpcctiue Celles ne font directement oppoiecs àJ'œil, 
& pofées iùrvn de leurs coftez, comme eft celle marquée G. elles ne monftrcnt ordinaire- 
ment qu' vn coltc auec leur bout où l'on connoift leur figure : ce qui peut eftre vérifié par 
la Pyramide précédente, Se par ces deux cy A Se 

Je ne refeterdj, pas les frtti^ues pestr Us ejltster, UV te f»pf*fî ]*' In précédentes , ts*U j>g±- 
rt endinnenfir.*jfe^Je cann$ijf*nce. 
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PRATIQVE XXXVII. 

tOVK TROVVER LE PLAN D'VN 

Conc 9 incliné fur Vn fdra&elipcde. 

Ovs auons dit aux définitions ce que c'eftoit vn Cône , nous dirons icy en vn 
mot que c'eft vne Pyramid e ronde, dont la bafe eft vn cercle partit , du ceii T 
tre duquel eft efleuée vne ligne , félon qu'on veut efteuer ce cône , & où tout» 
les 1 ignés qui partent de la circonferance fè vont ioindf e. 
Pour faire le Profil d'vn Cône , incliné comme A. il faut fur vne ligne droite CD, en ti- 
rer vne autre à telle pente qu'on voudra , comme eft la ligne EF, qui rcprefènte le diamet- 
tre du pied du Cône : du milieu de cette liçne , il en faut tirer vne autre qui luy foir perpen- 
diculaire comme eft GH. Sur cette dernière ligne , l'on prend la longueur , ou hauteur , 
qu'on veut donner au Cône, oui eft icy de G à H. puis ayant tiré des lignes droites de E 
Se de F, an poinft H, l'on aura le profil du Cône A, qui Ce repofè fur vn paralIcripedeB. 

Mais àraifbnquelabafèduCone eftvn cercle, il fêra bonde l'exprimera ce profil, 
pour faciliter la recherche du plan.Soit donc la ligne £ F, pour diamètre du cercle : il faut 
de (on milieu G. comme centre , faire le cercle E,A,F, Se le partager en tant de parues 
qu'on voudra , comme icy en fix I,K,L, M>E,F. commençant en E ou F. puis il faut tiret 
les lignes droites IK,LM. qui couperont en angles droi&s la ligne EF.aux poin&$N,& 
© i qu'il eftoit neceflâire de trouuer pour former le plan, 

Detous les angles de ce profil A : il faut faire tomber des perpendiculaires fur CD.&les 
continuer plus outre ; il en faut faire de mefmc du fupport B. 

Sur la perpendiculaire qui tombe du poinct Gjil faut porter tout le diamètre E,G,F qui 
«ftP,Q,R. Parlepoinér R, il faut tirer vne perpendiculaire à P,Q. qui coupera en an- 

§les droits les tombantes des poinâs , Se angles du profil A: fur les tombantes de N & 0. 
faut porter les lignes IK, LM . qui font S,T, V. & X,Y,Z. & 1» tombantes de E & F, 
donneront fur la ligne R,$,4. les poinâs i & j. Or il faut faire vneligne courbe qui par- 
coure tous- ces poincts P,X>i,Y,Q,T,$,S,P. Se l'on aura le plan dr. la bafe du Cône j Pour 
acheuer le plan entier a il faut du poinâ 4, tirer deux tangentes à la bafe , vers les poinâs 
S&T. 

Pour le plan de la pièce où il repofê , il fâut tirer deux parallèles à la ligne CD. entre cel- 
les quitombentdu profil B. comme font ç,<S, Se 7.8. Se pour lors on aura tout le plan Ico- 
nographique , félon i'incUnement qu'on a donnc.au Cône.. 
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«i II. F RAT. DE LA PERSPECT. JPRATIQVE. 

PRATIQVE. XXXVIII. 

VOVK ESLEVER VN CONE 9 INCLINE'. 

furvn TïdralkUpcie. 

pRESauoir pofëceplan Tchnographique B, deflbus U ligne de terre. Il 
faut le mettre en Peripec"tiue , comme aux pratiques précédentes. Ccft 
à dire que de tous les angles de ce plan, il faut efleuer des perpendiculai- 
res fur EF. & des fèctions qu'on y fera , tirer des rayons au poinft de 
veuc C, comme void le rayon DC. 

Des mefmes angles du plan B. il faut tirer des parallèles à la ligne EF . 
qui couperont la ligne d'enfoncement aux poinéb 1,1,5,4,5,6,7,8, q u ' u &w tranfportct 
fur la ligne de terre ces poin&s feront autant efloignee du rayon qu'on veut couper ; qu'on 
defire le plan enfonce dans le tableau , comme on void que le premier poindt de cette 
ligne d'enfonccment-8,cîtcfloigné du rayon D,C or de tous ces poinéts 8,7,6,5,4,},!, l. 
il faut tirer des lignes au poinâdc diftance O. & panant , de l'vn à Vautre , ces lignes cou- 
peront le rayon D.C. en autant de poinc"b : defqucls faruant des parallèles à E F, on trou - 
uera renfoncement des angles fur les rayons qui leur font propres, comme nous auons 
fait aux autres précédentes. 

La ligne d'efleuation fe trouuera par le moyen du plan orthographique A, des iangles 
duquel il faut tirer des parallèles à E F,iufàu'àla ligne IK, qui fera la ligne d'edeuation : il 
faut tranfportcr cette ligne 1K pcrpendiculaireraent fur la ligne de terre EF.& de toutes 
ièsfc&ions K,L,M,N,0, P. il faut tirer en quelque lieu fur rHoruton, comme icycnR* 
Pour efleuer ce Cône , le plan citant en Perfpe&iue fle la ligne d'efleuation toute difpo- 
fee , comme nous venons de dire , il faut des angles du plan Pcrfpc&if tirer des parallèles 
à EF,iufqu a couper la ligne KR.& des fècbons qu'on y fera efleuer des perpendiculaires, 
selon que requiert la hauteur ie chaque angle, comme on void clairement en la figure. 

Sur la ligne d'efleuation, la ligne I, eft pour la hauteur de la pointe du Cône L,M,0, 
P,K pour (a bafe. Et la ligne N. pour la hauteur du piralltlipede marqué Q. au profil 
ouferepofelcCônc: cequcdclEis fuffit pour faire trouucr rapparenec du Cône incline 
comme on defire. 
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«t II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XXXIX. 

FOVR TRO VVER LE PLAN D'VN CONE, 
ayant la pointe en bas;inclin;fur v» petit paraUclipede. 

t Ovr former le profil de ce Cône, incliné fur Ci pointe : il faut fur vneliçne 
K droite comme C D. tirer vne autre ligne à telle pente qu'on voudra fin- 
it clinef , comme eft la ligne HG. queie feray valoir pour la longueur du Cô- 
ne , & H,pour la pointe. Parle poin& G. il faut tirer vne autre ligne qui 
foit perpendiculaire à G H , qui eft E F; diamètre du pied du Cône: puis ti- 
rer des lignes droites de E 3c F. au poinû H. & l'on aura fon profil A. incliné fu r vn petit 
parallelipedeB. 

Du poinc"t G commeïgjttgdu Cône -, il fout faire vn cercle , dont le diamètre foit $ F. 
& le dwifercn fix parties /commençant à E, qui feront E,I,L,F,M ( K. puis tirer des, 
lignes droites IK , LM. qui couperont le diamettre EF.aux poincls N,0- 

De tous les poindb de ce profil A, & de fonfupportB.il faut faire tomber des perpen* 
dkulaircs fur la ligne CD, & entre ces perpendiculaires former le plan de la mefme façon 
que pour le Cône précèdent,^ gardant là mefine méthode & les mcfmcs points, que 
j'ay marquez icy {\ dcltèih)^mefnna»scnarac*keres , qu'en ccluy-Ià. 

le ne remette ptt p$ur v'tt ■Aiutqtiéent le apport de l* antre ttui eft vers U pinte in Cône, 
ft en ttlnj.tj vers U hfe , ur en tvn o> en l'autre U fHtifU ef tinte ftmbUUt, 
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65 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XL. 

POFR ESLEVER VN CONE , AYANT LA 
f ointe en bas , incliné fur\n petit pardllelipede. 

Voy que ce Cône , (oit fitué au contraire du précèdent , la pratique pour 
«gjKnï l'cfleuer eft toute femblable. Ce qui me fait fupplier d'y auoir recours lors 
^gP^L qu'on voudra s'en feruir , ayant a ce defièin marque l'vn & l'autre de meûnes 

charactercs. Pour éiûter vue redite. 
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*i II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 
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PRATIQVE XLI. 

POTR TROUVER LE PL^N D* VNE 
Croix inclinée fur \nc Pyramide quadranguUire. 

A Pratique I. de ce traité fol. 14-.de ce liure donnera grand iourà cclle-cy} 
car le plan du montant de cette croix \ Ce tiouue comme d'vn parallelipede ou 

{>rifme de fix faces rectangles , duquel 6 R, eft la longueur : I K , ou LM , la 
argeur Se RS, ion clpaiileur-, Quand de l'vnc de ces pièces l'on veut faire 
vne Croix ; il faut fur ce montant , prendre le ctoifon A,B,C,D. duquel AB qui eft Ion 
efpaiilèur eft égale à RS, Se BC qui eft là largeur , eft égale à IK ou LM : pour fa longueur 
on la donne au plan à diferetion , fur les lignes tombantes des angles A & G. 

Ilfautpoièr ce Profi^,*. RS. 6c fon nippon G H, fur vne ligne droite EF, & des an- 
gles de l'vn , Se de l'autre , faire tomber des perpendiculaires fur cette ligne EF, entre lcf- 
«^uelles (ètrouuera le plan Ichnographique, comme s'enfuit : fur la ligne qui tombe de 
1 angle , 6, il faut Porter la largeur du montant LM, qui eft PQ, puis de ces poinâs fai- 
re deux parallèles a EF,qui donneront fur la tombante de l'angle S Jes poinâs Se la li- 
gne NO, égale à IK, & ce parallélogramme N,O.P fera la proieÛion ou le plan du. 
montant de la Croix. 

Pour fon croifon , il faut porter la longueur qu'on luy veut donner , fur les perpendicu- 
laires tombantes des angles A, & C. comme font icy »i, 1, 4,4. de ces poinûs 1 Se 4, il faut 
tirer deux petites parallèles à EF. qui coupperont celles qui tombent des angles BD. aux 
poinûs i Se 3. ce oui acheueleplan de la Croix inclinée. 

Pour le plan de laPyramide ou fupport il faut faire vn quarré T,V,X,Y. entre les per- 
pendiculaires qui tombent de G Se H; Se le poinâ Z, qui eft le milieu du quarré, feu 
pour efleuer la pointe de la pyramide , en efleuant le tout , comme on verra au feuillet au- 
tant. 
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*5 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQV£: 

PRATIC^VE XLII. 

POVK ESLEVER VNE CRO IX , INCLl- 
nèe en deuant, & pofic fur U pointe d\ne Pyramide quadranga- 

Lûre. 

Ovs gardons tousjours vnemefme méthode dans toutes nos Pratiques , à 
fin de rendre plus faciles les pièces qui d'abord paroiftroient mal ayfées à 
mettre en Peripecriue,comme cette Croix : mais de la forte que nous y pro- 
cédons tout fe fait lans peine. 

Ayant donc trouué le plan Ç,ainfi que nous auonsdit au feuillet. précè- 
dent , il faut le fituer comme on veut que la pièce foit tournée. Puis de 
tous les angles de ce plan, il faut efleuerdes perpendiculaires fur la ligne de terre EF. & 
des fe&ons qu'elles y feront, tirer des rayons aupoindk de reuc C. ainfi que DC. Des 
mefmcs angles de ce plan , il faut encore tirer des parallèles à la ligne de terre EF, qui cou- 
peront la ligne d'enfoncement GH. en diuerfes parties , qu'il faut tranfporter fur la ligne 
de terre , pour de là eftre tirées au poin& de diftanec I. & en pafîànt de l'vn à l'autre , fai- 
re autant de fè&ions fur le rayon DC : de ces feébons il faut tirer des parallèles à la ligne 
de terre, qui afligneront fur chaque rayon , l'enfoncement de l'angle d ou il eft tiré . Com- 
me aux précédentes. 

Pour efleuer cette Croix, & l'incliner fur la Pyramide ; il faut de tous les angles du plan 
ortgographique A, tirer des parallèles à la ligne de terre, iufqu'à la ligne d'efleuarion KL: 
cette ligne d'efleuarion Ce doit traniporter perpendiculairement fur la ligne de terre : & de 
toutes les diuifions il ( faut tirer des lignes en quelque lieu fur l'Horizon , comme icy au 
point* de veuc C: De tous les angles du plan Perfpe&if, il faut tirer des parallèles à EF. & 
de la fedtion qu'elles feront fur la ligne K.Q il faut efleuer des perpendiculaires jufqu'aux 
lignes que les mefmcs angles ont donnez fur la ligne d'efleuarion K X. comme cy-deuant. 

Afin d'éuitcr l'embaras , il faut remarquer fur le plan B, la projection des angles du croi- 
fon i ,x,4,}. & les lignes ou fe&ions que le mefine croifon a donné fur la ligne d'efleuarion , 
.qui font aufli marquées 1,1,3,4. ce quej'ay fait à ocfièin , à ce qu'on ne foit pas en peine 
de les chercher. 
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66 tU PART. DE LA PERSPECT. PRAT1QVE. 

* i 

PRATIQVE XLIII. 

POFR ESLEfER D E VX CROIX, IN~ 

clinêes àmrjement. 

'Vne de ces Croix eft inclinée vers le poinft de veucC. 6c l'autre eft pen- 
chante en deuant, quoy aue le plan 'deVvne 6c de l'autre foit tiré au poinû 
de veue, ce qui confirme la Pratique VII. de ce traité fol. 30. où nous auons 
dit , que la melme ligne d'efleuation , ferttousiours aux piécrs de mcfme cC 
• pailïcur , 6c de mefmc inclinement , quoy qu'elles fbient lituées en diuerfe forte Se tour- 
nées comme on voudra , comme la précédente, 6c ces deux cy, qui font firuées diuerfe- 
ment , font toutes efleuces félon la ligne d'efleuation KL. 

le ne repeteray pas la pratique de les efleuer, qui eft la mefme que la précédente. le diray 
(êulementque le plan A, eft pour la pièce inclinée en deuant. EtlepLanB.pourccUc in- 
clinée vers le poinà de veuc C. 

0 
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67 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 
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PRATIQVE XLIV. 

POR TR O VVEK LE PLAN D-FNE 
pièce compofce de deux montant, & deux trauers y inclinée. 

Vppose' que les pièces, tant pour les montons , que pour les trauers, foient 
quarrées ; vnc de ce compofè A,B,C,D, fuffira pour prendre toutes les mefu- 
res; comme icy la première pièce A,H,I,B. pour 6 longueur, & pour Ibn ef- 
paifleur AE , ou B F, à raifon qu'eilant veuc directement par vn cofté : la pre- 
mière pièce couure toutes les autres. 

Ayant donc pris vnc de fes pièces A,B,E,F, il la faut pofer fur vue ligne droite LM.. 
& l'incliner comme Ton voudra , puis de tous les angles de cette pièce inclinée , il faut 
faire tomber des perpendiculaires fur la ligne LM, & les continuer plus outre , pour y for- 
mer le plan. 

Sur Tvne de ces perpendiculaires , comme far la tombante de l'angle B", il faurporter les 
mefmes mefurcs A,H4,B. & par chaque poinct , tirer des parallèles à LM.iufqu'a la per- 
pendiculaire qui tombe de l'angle E:& 1 on aura le plan Ichnographique A,BjN,T. Et 
toutes les feftions des perpendiculaires I,H,0,P,Q,S,T,V,X,Y,Z,<>,7. ce font les proj- 
etions des angles, necchaires pour trouuer 1 efleuation du Iblide, aijiii qu'on verra au feuil- 
let fuiuant. 

Sil'on y veut vn fupport comme R. il faut en marquer le plan comme il cil marque S, 
que je fuppoleeftre leplan d'vn parallclipede.. 
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t* IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

************* 

PRATiQVE XLV. 

FOVtL ESLEFER VUE PIECE COM- 
fofic de deux montons y & de deux trauets > inclinée > & déclinée de 

■ bHori%pn+ 

Yakt tourné le plan Ichnograpfc'que ,A comme on vcurqu*îl foie dé- 
cliné de l'Horizon , il faut le mettre en Perfpe&iue , par les voyes ordi- 
naires, c'eft à dire qu'ayant efleué des perpendiculaires de tous les an- 
gles de ce plan A, fur la ligne de terre CD. il faut de leurs fe&ions fur 
cette ligne , tirer des rayons au poinér, de veuc E. Des mefmes angles, 
de ce plan, il faut tirer des parallèles à GD, jufqu a la ligne d'enfon- 
cement FG, qu'on couppera aux poin&s i>i,3,4,5,£,7,8,9,io,ii, tous les poinâs de cet- 
te ligne d'efleuation fedoiuent porter fur la ligne de terre CD. pour delà eflre tirez au 
poinék de diftanec O: & paHànt de l'vn à l'autre , faire autant de ferions furie rayon HE. 
par ces dernières ferions: il faut tirer des lignes parallèles à celle de terre CD.lefquel- 
les feront trouuer l'enfoncement de chaque angle fur le rayon qui luy eft propre. Le re- 
fieà l'ordinaire. Si ce n'eft qn'on veuille Ce feruir de la Pratique V h de ce traité fol. 29 . 
qui eft de la ligne accidentale & des pointas accidenta ux. 

Des angles du plan orthographique B. il faut tirer des lignes parallèles à la ligne de 
terre CD» lefquelles couperont perpendiculairement la ligne d'efleuation aux poinots 
I,L,M,P,Q (i K : Il faut tranfporter cette ligne d'efleuation perpendiculairement fur la li- 
gne de terre, & de toutes fes diuifions I,L,M,P,Q.K. tirer en quelque lieu fur l'Hori- 
zon , comme icy en R. 

De tous les angles du plan Perfpecliif, il faut tirer des parallèles à la ligne de terre C 
D. iufqu a couper lailigneKR, & dcsfeûionsqu'ony fer3 , (T iuci des perpendiculaires 
iulqu'aux lignes que les mefmcsanglcs ont données lur la hgn» d'efleuation, ainfiqu'aiu 
ligures précédentes 
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70 H. PART. DE LA PERSPECT. PRATlQVE. 

PRATlQVE XLVII. 

PorR ESLETER VNE PIECE COAf- 
fosée de Quatre montant , & huift muets , ou \>n cube percé a tour, 
foséfurvne de fes coftes , çy déclinée deï Horizon. 

Ette pièce s'efleue comme les autres , c eft à dire qu ayant tourné le plan A 
comme l'on veut que la pièce décline de l'Horizon \ il fout de tous les angles 
qui s'y rctreuuent ,efleuer des perpendiculaires lur la ligne de terre CD, & 
des feéhons qu'elles y auront faites, tirer des rayons au poinéfc de veuc E, corne 
me (ont les deux FE, & GE. 
Des melmes angles de ce plan A, il fout tirer des parallèles à CD, iufqu'à la ligne d'en- 
foncement HI, comme fay fait <fvne partie laiflant l'autre que ie fuppofe , pour cuiter 
hembaras des lignes , toutes lesmefiires de cette ligne HI. doiucnt eftre traïuportées fur 
la ligne de terre CD, pour delà cftre tirées au poinft de diftance X, & partant de l'vu à 
l'autre , foire autant de le&ions fur ie rayon G E. de ces (èûions fur GEj il faut tirer des li- 
gnes parallèles à la ligne de terre CD. lesquelles afligneront l'enfoncement de chique an- 
gle, lur le rayon quihiy cft j>ropre. Puisilfautioindredc lignes droites tous ces poin&s 
trouuez , & on aura en Perlpectiue , le plan Ichnographique À. 

La petitelïè de nos pages m'a obligé a prendre feulement la moitié du plan orthographi- 
que B, qui fait autant que^l'entier, le diamètre duquel KS. (êruira de ligne d'efleuarion, 
où ayant tiré, des parallèles à CD, de tous les angles de ce plan B; l'on aura lespoindb 
K,L > M,N.O,P,Q,R,S. cette ligne d'cfleuation,fe doit porter perpendiculairement fur 
la ligne de terre CD. 8c de tous fes poin&s il faut tirer des ligna en quelque lieu fur l'Ho- 
rizon , comme icy en T. 

De tous les angles du plan Perlpe&if : il faut tirer des parallèles à la ligne de terre CD. 
iufqu'à coupper la ligne S,T, & des fc&ions qu'on y fera , efleuer des perpendiculaire* 
qui feront trouuer la hauteur que doit auoir chaque angle folide, ainfi qu'on le void en la 
figure , & que nous l'aiionsprattiqué cy-devant. 
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7% II. PRAT. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQUE- XL VIII. 

POTR ESLEVER LA MESME PIECE 
que la précédente , félon les pratiques V . &* VI. </f « traité fo!. 
28. £7* 19. />ow#f occidentaux, cydelaligne occidentale. 

E r'enuoyc pour la pratique du plan, à ce que nous en auons dit en la pratique 
VI. fol. 19. où eft Iemefine plan que celuy-cy , qiù nous a donne fur l'Horizon 
lepointt accidentai V. &vn autre qui eu hors noftre papier. 

Pour cettepiéce-cy , c'eft par ce poinft accidentai V, qu'il faut tirer à l'infiny 
«te part & d'autre , vne ligne perpendiculaire a l'Horizon , ôc ligne de terre , & c'eft cette 
ligne V,E, <nie nous appelions accidentale. 

Venom a la pratique. Ayant trouué par la pratique ordinaire de la ligne d'efleuation ,. 
(qui eft icy la mefme qu'à la figure précédente ) la hauteur de deux angles feulement,, 
comme font icy B&C. Il faut prolonger ce cofté BC. iufqu'à ce qu'il couppe la ligne 
accidentale , & cette fedtion fera le poinû que nous appelions aérien , qui eft hors noftre 
papier: fanant le Imefîne du cofté CD,iufqu'à coupper encore cette ligne accidentale , l'on 
aura le poin& terreftre E. fi des mcfmes angles fondes B,C. l'on tire des lignes au poinc> 
accidenul , qui eft hors noftre page, l'on couppera les perpendiculaires efteuées des an- 
gles duplan F,G ,H,I. auxpoincts K,L,M,N. qui feront les hauteursque doiuent auoir 
Tes angles folides: de ces poin&s K,L,M,N. il faut tirer aux poindb aériens & terreftres. . 
Et les lignes qui feront tirées de l'vn à l'autre , marqueront leslai rffcurs des montans. Il faut 
prendre garde où les mefines lignes ( qui feront tirées du poinct L, aux poin&s aériens 6c 
terreftres) coupperont les perpendiculaires efleuées des-angles du plan OP. qui lont les 
poin&s Q^RïS.T.à raifon que ces poinds , font les largeurs des trauers. Lcfquels doi- 
uent cftre tirez du poinct accidentai , qui eft icy hors la page. Et continuez iufqu'aux li- 
gnes B C, CD. où ces lignes continuées , marqueront les poincts V,X,Y,Z. 

Or , fide tous ces poin&s marquez de characteres , l'on tire des lignes aux poindh , aé- 
rien , terreftre , & accidentai , félon l'exigcance , l'on aura l'apparence parfaite de la pièce 
propofée , làns grand trauail & dans la iuftefte pofïîble. 

Cette piécejpropoiée , peut feruirà toute forte de meubles , comme feroit Tables , Châ- 
lits , Efcabeaux , Tabourets & Placets , qui ordinairement font de femblablcs figures , aug- 
mentant feulement la grandeur &: largeur , ou diminuant &ajpetiflant les pièces qui les 
compofènt, cette mefine pièce peut fèruii pour des chaires, fans autre changement que 
de prolonger deux coftez , 8c fur ces codez prolongez , prendre le dofficr , ainti qu'on vci.l 
les deuz montans G & 7, qui ne font que la continuation des coftez D.I. fur l'vn defquels 
ayant marqué le dofïïer 7, 8, il doit cftre tire au poind accidentai , qui eft hors la page. 
14 Pf4tijueYl.f»l. li . Jtiuuré gr*nd efcUi oJftmentÀ teux qui <wmtnt peine £tntenÀrt ce/lt~ 

y. 
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f* II/PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVÈ. 

PRATIQVE XLIX. 
POVK TRO VVEK LE PLAN D* V N 

f^f, foséfurvne de fes cojles ou arrejles, & incliné. 

Vant fait vne ligne droicc AB ; il faut porter dcAus le quarrc CDjE.F. 
auquel on donnera tel inclinement qu'on voudra. Des quatre angles 
duquel il faut faire tomber des perpendiculaires fur cette ligne AB : les- 
quelles perpendiculaires on continuera 'plus outre. 

Dclïus l'vne de ces perpendiculaires , comme celle qui tombe de l'an- 
gle D : il faut jorter la longueur de laligne, ou coué CD. quieft GH. 
&de ces poin&s G,H, il faut faire deux parallèles 'à la ligne AB. qui coupperont les 
autres pape ndic ulaires enI,K,L&:en M,N,0. failântvn quadrangle redangle G, H, 
L,C qui eft le plan du Cube pofe fur vne arrefte , ou cofte , & incliné. 

La ligne IM, reprefente l'arrefte, ou cofte E où il eft pofé. Et l'autre bgne KN. l'âne- 
fte ou cofte plus cflcuée C. 




Digitized by Google 



TRAITE' III. PRATIQVE XLIX. 7* 



- — — — - «» 1 





M N 



1 



Digitized by Google 



7} II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 



PRATIQVE L. 

POTR ESLEVEK VN CVBE INCLNE'> 

& décliné de t Horizon, &• de ce Cube en faire Vne pièce composée 
comme la précédente pat la pratique de L ligne occidentale. 

JgtigJ&f Prés auoir décline le plan Ichnographique A, de la ligne de terre CD. comme 
^jgM^Wpi l'on veut qu'il le foitde l'Horizon : il faut de Ces angles , efleuer desperpendi- 
gj^|rp|p culaires à CD. &de leurs (écrions tirer aupoindt de veuc E. La ligne d'enfbn- 
Sl^PP^k! cernent FG. doit encore eftre portée fur la ligne de terre CD. pour delà eftre ti- 
réeàladiftanceH,& donner les ferions qui ayderont à trouuer l'enfoncement des an- 
gles pour le plan , comme cy-deuant. 

Des angles du plan orthographique B. il fàut tirer des lignes parallèles à la ligne de ter- 
re CD, qui couperont la ligne d'efleuarion aux poincts I,K,L,M.puis tranlporter cette li- 
gne fur la ligne de terre CD, & la tirer en auelque lieu fur l'Horizon , comme d'ordinaire. 
Par le moyen de cette ligne d'efleuarion , l'on trouuera les hauteurs des angles folides , 
pour former le fimple traidfc du Cube 1,1,5,4,5,6,7. par la méthode des précédentes. 

Pour de ce cube faire vne pièce compofée comme la précédente ; il faut par .les coftez du 

{>lanperfpe£bf prolongez, chercher ujrJl'Horizon les poindb accidentaux ; dont l'vn eft 
îorsnoftre papier & l'autre au poinârN, de part & d'autre de ce poinct. accidentai N. il 
faut tirer à l'infiny , la ligne occidentale , qui foit perpendiculaire a l'Horizon comme la 
ligne NZ. Les coftez du Cubei,z,&5,6. eftant continuez par lignes occultes iront fc 
coupperfur la liçmeNZ,aupoin& que nous auons nommé aérien. Les autres coftez 1,5 
& 4,c. eftantaum continuez , donneront fur la mefme ligne accidentale le poincl terreftre. 
Ces deux pomets , aérien , & terreftre , eftant trouuezjaucc le poinct. accidentai qui eft 
encore icy hors noftre papier : il n'eft plus befoin de tiier des lignes du Plan, ny de cher- 
cher b hauteur des angles fur la ligne d'efleuation ,puis que par ces trois poincts nous 
trouuerons juftcmentles hauteurs, largeurs, & efpaiflèurs de toutes ces piéces^voicy com- 
ment. 

Ayant à deux faces de ce Cube , tiré des diagonales 1,5. 1,6 pour vne , & pour l'autre z, 
4 Se 3,5 il faut marquer fur la cofte , ouarrefte la largeur qu'on veut donner à ces pic- 
ces , & cette largeur fe doit prendre fur la ligne de terre entre les coftez du plan qu'on y 
aura prolongez , comme font entre les poin&s 0,P, les poincts Q^R. de ces poincts Q,ÎL, 
il faut tirer des lignes au poinct accidentai N, qui couppecont le cbftédu plan ST,aux 
pointts V ,X. de ces fections V,X, il faut efleuer des perpendiculaires à CD. qui couppe- 
ront la cofte , ouarrefte i,c. aux peines 8,9. donnant pour largeur de ces pièces 1,9. & 8,-y. 
laquelle fuffit pour les donner à toutes les pièces qui compofent cette figure , à raifon que 
les lignes tirées de ces poinûs S & 9, aux poincts aérien & terreftre , affignent toutes ces 
largeurs , & efpaiflèurs , par les fcetions qu'elles font des diagonales , comme on le void 
clairement en la figure. 

Cette méthode eflpltts féale aueles précèdent' s Uni furie fltn , tu ilj 4 rtu'ins ieligies , ajtefw 
tejleuatijn /pile fait fuis ctnf*fton > chacun tbafo* telle fmbff éger* le fins. 
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74 H. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE.' 

&t r$S r$S t$% $\ $t rfi r$i t&i j$% r$i $\ j^i & r$i i^f^i^rfif^f^Sf^ï^ir^t 

PRATIQUE LL 
POPR ESLEVÊR DEVX CHAIRES IN- 

clinéet,& déclinées de t Horizon. 

Ês deux pièces font cfleuèes fur le mefme plan , & par la mefme méthode 
que la pièce précédente. Les lignes de terre CD. de i'vne Se de l'autre , 
portent les mefmes mefiires , elles (ont à mefme Horizon , mefme diftan- 
ce& fur mefme efleuation. D'où l'on iugera facilement que ces nièces 
font l'vne comme l'autre , auec cette différence, que la précédente n a efté 
qu'efbauchée pour en faire voir la pratique , & cellcs-cy font acheuées 
lâns les charafteres & les lignes occultes , qui aydent a pratiquer. 
» Les doffiers n'augmentent pas la peine , puis que, comme nous auons dit, ils ne font au* 
trechofè que la continuation, ou prolongement de deux montans. Mais ce qu'il y a de 
changement , c'eft que les trauers pour les pieds , ne font pas au bas comme à la pièce 
précédente , eftant plus auancez vers le doflier. A cela il n'y a qu'à doubler la largeur du 
trauers fur la ligne de terre , comme on void en la figure A, fur la ligne de terre , qu'outre 
la largeur 0,Q,il y a encore Q/Z. le poinét Z, eftant tiré au poinâ accidentai N.il aligne- 
ra fur le cofté du plan ST. le poinct X, duquel faut efleuer vne perpendiculaire , qui don* 
nera le lieu de la barre,ou trauers,fur la cofte ou arrefte , au poin&V;dc ce poindfc V, il faut 
tirer des lignes aux poin As aérien , & terreflrc, lefquelles marqueront le lieu de ce trauers, 
fur toutes les coftes ou arreftes. 
Le point): V, qui eft au haut de la planche \ efl le point* aérien de la chaire B. 
Nom Murons donne le moyen d'incliner toute forte de meubles % tyde tous les inclinements , tant f*. 
tdUe/s 4 1 Horizon que de ceux asti en déclinent. Sstonenveotf encore ejmi fiient incline^ fur vn fiei 
M fitr -un dnglefiUde: on U fourra faire feferuant de U PrajtfU XlF. du trusté F, foi ioz. du 
frftrtgul'm* 
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75 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 





PRATIQVE U 

COMME IL FAVT ESLEVER EN VJIR, 
les corps pièces Jblides,par le moyen du plan. 

L Ce peut rencontrer autant d'inclinemencs aux pièces fufpenducs en l'air, qu'à 
celles qui pofent fur la terre : l'vn & l'autre fc pouuant mettre félon la volonté 
de chacun j ie veux dire que quelque pièce que ce foit peut eftre fùfpenduc en 
toutes ces façons. Premièrement , Parallèlement à l'Horizon ; puis inclinées 
parallèlement à l'Horizon. Déplus , déclinées de l'Horizon , foit aux diitanecs , foit au 
poindfc de veuc , Se en deuant , bref penchées , ahaitTécs , Se efleuées cpmme on voudra. 
Nous donnerons des exemples de châcun , qui feruirout d'idées pour tous les folides queli 
qu'ils (oient. 

De quelle forte que fbient les pièces fufpenducs , il faut tousiours que le plan en foit mis 
«n Perfpcûiue , comme nous auons fait. Le Plan des pièces fiupenducs aucc inclinemem 
fc doit chercher , comme fi ces pièces eftoient pofees fur terre , 1 en ay pris des précédents 
pour les pièces quifuiuent, à fin de ne pas multiplier les figui es lânsneceiEté & pour faire 
Yoir que ceux la, peuuent fèruir pour ceux-of.. 

I'ay deirein dé faire voir en cette figure , que parNfàge de ces-plans ; lesjpiéces efleuées 
Se fufpenducs en l'air , ne font pas h difficiles qu'elles paroiflcnt : Et qu'il n'y a pas plus 
de peine à trouuer leur apparence que fi elles eftoient pofees fur terre. 

Par exemple, pour auoir l'apparence d'vn parallelipede pofé fur terre-, il faut faire le 
plan A,B,C,D. Or (èlon nos pratiques ordinaires rdes angles de ce plan il faut tirer des 
parallèles à la ligne de terre EF. jnfcju'au bas de la ligne d'efleuation Ô,P. Se de la fedbon 
que cette parallèle fait fur la ligne PQ^efléucr vne perpendiculaire , qui fait trouuer U 
hauteur jufte de châcun angle folide. Comme la parallèle de AB: a fait trouuer la perpen- 
diculaire GH. qu'il fauttranfporterfûr les perpendiculaires efleuées des angles plans AB 
& donneraI,K, pour hauteur des angles fondes ; ayant fait lemefme des angles C,D. l'on 
aura L,MJefquels poin&s eftant joinâs de lignes : donneront l'apparence au parallebpe- 

Pour les pièces fufpenducs , la pratique eft toute fèmblable j tout le changement, eft à 
mettre la ligne d'efleuation CQ^P. à la hauteur qu'on veut que la pièce foit efleuée. 

Par exemple , pour efleuer le mefine parallelipede ; il faut de fon plan 1,2,5,4- nier la 
parallèle àEF,qui couppera le bas delà muraille au poinctj, & la perpendiculaire efleuee 
de j. donnera entre O Se P. la ligne GH ; il faut prendre toute cette hauteur 5 G &5H,& 
la porter fur les perpendiculaires efleuées des angles plans 1 & 1 ; la parallèle faite des an-' 
gles 3 Se 4,donnera 6,au pied de la muraille la perpendiculaire efleuée de 6, donnera entre 
©P La ligne LM qu'il fauttranfporter fur les perpendiculaires efleuées des angles plans j 
Se 4. qui donneront LM,& achèteront letraict de l'apparence du parallelipede lufpen- 
du , comme on le void acheué c n R. 

Qutj^uetttttrtgIeftitvniuerfeSrf*ur ttutet les tfleudtitns ; fr» nés en fert pas itnitsafthmnh 
9*1 il) âda frdftfiei flmdlmgttnttitn fuel^t ait haï n ru , comme it Itftréj 
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7* IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. m 

PRATIQVE IL 

VOVK DES SOLIDES SrSPENDï'S EN 

l'air, ParaUels à l'Horizon. 

Ovtxs pièces , ou Corps fôlides fufpendus en équilibre , c eftà dire qui n'iru 
clinent pas plus d'vn codé que de l'autre -, font tous parallels à l'Horizon , en 
tel fêns que telles pièces fbient tournées. Et quand elles font fufpenducs de la 
forte , elles n'ont aucun poinc* en autre lieu , que fur l'Horizon : ce que je fe- 
ray voir en cette figure , Se en la fuiuante. 

En celle, cy toutes les pièces efleuées font tirées au poinct de veuc D. Se en la fuiuante l 
elles le font aux poinds de diflancc , ou aeddentaux : niais toutes parallèles à l'Horizon. 

Ayant fait les plans A,B,C.il faut de tous leurs angles efleuerdes perpendiculaires à 
EF. & fur les premières , porter la Largeur de la pièce , a telle hauteur qu'on voudra. 

Par exemple , des angles du plan A, marquez i,z,$,4.il faut efteuer des perpendiculaires 
à Ja ligne de terre EF. Se fur les premières , qui font celles des angles i Se z, portera telle 
hauteur qu'on voudra la largeur ou hauteur de la pièce 5^5 Se 6,6, égales à l,z. lefquels 
cftant joiudts de lignes , font vn quarré parfait. De ces poincts y,j. 6,6. il faut tirer des 
rayons au poinct de veuc D. qui coupperont les autres perpendiculaires , efleuées des an- 
gles j&4,auxpoinÛS7&8.cequidonncra l'apparence de la pièce G, fâns autre ligne 
d'cfleuation. 

1a pièce H, quoy que ronde , fè peut efleuer du plan C,égal à A, par la mefme prati- 
que ainfi qu'on void la pièce cfquarrée marquée de lignes occultes. Et pour d cfquarrée 
la faire ronde , il n'y a qu'àinfcrirc vn cercle au quarré de chaque bout , Se tirer deux tan- 
gentes au poincT: de veuc D. lcfquellcs toucheront ces deux cercles aux poin&s 9 Se 10. Se 
acheucront l'apparence du cylindre ,011 pièce arondie H. 

La pièce efleuée du plan B, cft aufîi cfquarrée ,c'eft à dire que c*eft vn parallclipede ^ 
comme les autres : mais tourné fur vn angle. Il faut efleuer des perpendiculaires de t tous 
les angles de ce plan B.&eime celles efleuées des angles I,K, tirer la ligne L,M,& par le 
miJ ieu de cette ligne LM .tirer NO,quiluy foit égale 8c perpendiculaire, lefquelles feront 
le quarré L,M N,0: des poinctsLM :il faut tirer des rayons aupoinet de veuc D, qui 
couperont les autres perpendiculaires de VSc Q^aux poincts RS. l'angleT. fè trouera, fî 
la ligne RS cft partie en deux, Se que fur fon milieu l'on porte perpendiculairement vne 
de fes parties ,ellc fera l'angle droit R,T,S. ce qui donnera la pcrfeûion dcl'apparence,dji 
parallehpede V. veu fur vn angle , Se fufpendu en l'air. 

Les pièces efleuées des plans X,Y,Z. font efleuées par la mefme pratique que la pièce 
G, l'eft du plan A, c'eft à dire, qu'ayant cflcué des perpendiculaires des angles du plan :il 
faut porter fur les premières, la hauteur qu'on veut donnera la pièce , & des poincts. 
qu'on aura trouuez , tirer au poinct de veuc. 

Par exemple, ayant cfleue des perpendiculaires à la ligne de terre EF,des angles n Se 
ia, il faut y porter la hauteur de la pièce 14 & 15, ôc de ces pointas , tirer au poin ci de veuc 
D. ces rayons I4,D, & 1 j,D. coupperont les autres perpendiculaires du mefme plan , aux 
poincts 16 & 17. Se donnera l'apparence parfaite de la piéce^ fufpenduc , comme on la de- 
lire. 

Les autres parallelipedesou pièces fohdes , s'efleuent des plans Y, 5c Z, par les mcfmes 
pratiques que les précédentes. 
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PRATIQVE III. 

POTR SUSPENDRE DES PIECES PA- 
rdUeles à I Horizon , c2T déclinées Vers les foinfts de diftance , & 

accidentaux. 

Es pièces fufpenducs Parallèles à l'Horizon , 6c qui déclinent vers la diftance, 
ou a quel qu'autre poinék accidentai ; font plus radies à donner leur apparen- 
ce que pas vne autre , à raifon qu'il n'y a qu à porter la hauteur de la pièce , fur 
la première des perpendiculaires efleuées du plan , puis de là tirer aux poùiâs 
ou de diftance , ou accidentaux , 6c les autres perpendiculaires eftant couppées par ces 
lignes , donnent l'apparence de la pièce comme on la dcfire. 

Par exemple, ayant lcuéquatres perpendiculaires des angles du Plan A: il faut fur la 
première quife treuue dcuantnous , comme celle de l'angle B, porter la hauteur qu'on 
veut donner à la pièce 6c à telle efleuarion qu'on la -voudra mfpendre , comme icyles 
poin&s CD, defquels il faut tirer des lignes aux poinéb de diftances E,F,& les ferrions 
que ces lignes feront fur les autres perpendiculaires efleuées du mcfme plan , feront pour 
•former l'apparence de: la pièce fufpenduc félon la propofirion , comme on le void claire- 
ment en la heure. 

Ce qui s'en fait pour trouuer l'apparence de la pièce efleuèe du plan A, fe doit faire pour 
les autres efleuées des plans G ,H,I, auec cette différence , que le plan G , & la pièce qui en 
cft efleuèe, tirent aux poinéb de diftance E,F. comme celle du poinû A. mais les picca 
eileuècsdes plans H,!, n'ont que des poincts accidentaux ; le pian & la pièce marquez H, 
ont les poinéb accidentaux K -, & les marquez I, ont les points L,L. cela excepté , la pra- 
tique eu aux vnes comme aux autres , ce qui me les a fait marquer de mefme cnaraûertf. 

le ne mets rien des fUns ny de Us ftp* de reconnoifkt ceux f *j fine vers Us p$imt~ls de Jiftinct, 
nj de teux qui dtnntnt des ptinfh âcttkentdMX, eér j'aj dû eeldfujftfamtnt Autre fort, CeRfuc* 
ys*j ie r*ff»f* f le fait. 
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PRATIQVE IV. 

POVK TR O VVER LE t/£^0/ IL 
faut attacher les folides\four ejlre ptffendus à flomb. 

E cette maxime générale &vniuerfelle : eue toute pefânteur tire au cen- 
tre de la terre. Ils'eniuit que tous corps mfpendus , ou pour mieux dire , 
que toutes les cordes & liens qui fouftiennent ces pièces en l'air ; doiuenc . 
eftre perpendiculaires à la ligne de terre & à l'Horizon ; ce qu'il faut gar- 
der aufli exactement dans les apparences, qu'il feretreuuc dans les ef- 
rects. 

C'eft cette raifbn qui m'a fait mettre icy cette figure de premier abord , pour empefeher 
de commettre vn erreur où quelques- vns (ont tombez , qui croyoient auoir fait vne pièce 
fufpenduc perpendiculairement iiir vne autre comme celle-cy l'eft fur fon plan , qui en 
eftoit à plus de vingtpieds loings,dans l'apparence. 

Pour èuiter cette faute , & examiner les pièces fulpenduès que l'on void , & pour re- 
connoiftre Ci elles font dans la jufteflè. Il faut du plan que ie fuppofeà terre , tirer deux 
diagonal les AD. BC, qui fc couperont en G, milieu du plan : de ce poin£t G , il faut tirer 
▼ne parallèle à la ligne de terre jufqu'aapied de la muraille, & de là fe&ion qu'on y fera 
efleuer vne perpendiculaire, laquelle coupant le hautde lamefme muraille, aflignera le- 
Keu pour tirer encore vne parallèle à la ligne de terre , & ce fera en cette dernière para lle- 
lc, que fe trouuera le lieu pour»fufpendre la pièce à plomb. 

Par exemple, fur le plan A,B,C,D. ayant par les diagonales 'trouuè le milieu G: de ce 
poinû G. il faut tirer vne ligne parallèle à la ligne de terre HI. qui couppera le pied de la 
muraille au poinûK. de ce poinc"fcK,il faut efleuer vne perpendiculaire, qui donnera au 
haut de la muraille le poin& L.duquel il faut encore tirer vnejigne parallèle à la ligne de 
terre, qui fera LM. 

Or du poinft G , il faut efleuer vne ligne perpendiculaire à cette ligne LM. & là fèâion 1 
N.fèralelieud'oùlapièccefleuèeduplandokcftrcfulpenduëà plomb, comme je lay 
Sait voiren la figure de detfbus marquée O. 

Ce que je viens de dire pour cette pièce , fè doit entendre de toutes vnkerfêilemcnt , à 
telle pente , ou incUncment qu'elles loient. 

Pour les pièces fulpenduès parallèles à l'Horizon , la corde qui les fouftient fè'doit tous- 
jours rencontrezaurriilieu delà pièce, comme cft au plan A,B,C,D. la bgne E,F. ce qui ne : 
fe fàitpas quandles pièces fontinclinces. 
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79 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATlQVE. 

PRATIQVE V. 

POV-R TROVVER L*A LIGNE A 
flomh, oh Von doit attacher les folides , à toute forte déboutes. 

A pratique précédente facilitera ccllc-cy \ à raifon que l'on y procède de mcC 
me méthode , jufqu'à la naifïànce de la voulte , où il faut terminer la perpen- 
diculaire & tirer la dernière parallèle L,M. le milieu de laquelle fêrt décen- 
tre pour tracer le demy , rond qui forme la y ouïe. Ce demy rond doit rece- 
uoir les fèdbons des lignes efleuées du centre des plans, Se faire tomber la corde, ou le 
lien , pour attacher les pièces , du lieu où ce demy cercle cft couppé. 

Par exemple, ayant trouuc G. milieu du plan A,B>C.D.& tire la ligne E,F, reprefen- 
tant la corde qui entoure la pièce : il faut de ce poinû G . tirer vne ligne parallèle à la li- 
gne de terre HI. laquelle couppera le pied de la muraille au poindk K. de ce poinû K, «1 
faut efleuer vne perpendiculaire qu'on terminera à la naillànce de la voûte L. de ce poinct 
L. il faut encore tirer vne parallèle à la ligne HI. jufqu'à couper la naillànce de la voutc dit 
coftéoppoféaupoinft M. du milieu de cette ligne LM.qui eftN,il faut faire le demy 
nondl^OjM. 

Si du milieu du plan G. on efleue vne perpendiculaire à HI jufqu'à ce demy cercle, 
il fera couppé en O. qui cft le lieu d'où doit tomber la corde pour y attacher & efleuer 
la pièce P : h vne pièce eftoit efleuèe du poinû V, fon lien tomberoit du poinû T. 

DE LA ME S ME LIGNE A PLOMB, 

en Vne voûte à pans. 

1E fûppofêquela voûte à pans ibitprilêd'vn demy eercle, comme celle<cy, où le de- 
my cercle partagé en trois , fait trouuer vne voûte à trois pans , qui fc met en Perfpecn- 
ue comme nous auons dit en la Première partie. Pratique XL du traité III. fol. 73. lecoiu 
de édition. 

Cette voûte eftant d'vn demy cercle : /bit qu'on le diuilê en 5, en 3, ou en tel nombre 
quon voudra; la pratique demeure la mefme que la précédente. Car ayant fait le demy 
rond de ligne occulte , 6c des diuifions tiré des lignes droites L P, PQ^, & QM , & que du 
poinâ G, on efleue vne perpendiculaire, elle couppera la liçnc P,Q. au poinft O. q iu 
cft le lieu d'où l'on doit fairetomber la corde pour lulpcndre la pièce R. 

Ce que nem vemnt Je dire, fent eîtreftit À tentes antres érrades &■ ventes , qnoy qu'elles fêtent 
flmidfes t en fine hantes ,flmfnrh4«ffées 3 flmjHrbâijfets , k<f en quelle fine qu'elles ft repreff*- 
tent > mqitt ten'wuJnu 
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80 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. , 

PRATIQJ/E VI. 

POKX DES PIECES POLYGONES , SJ^S- 

fendues parallèlement à l'Horizon. 

E que nousauons dit en la Pratique f. de ce traité fol. 75. fuffit pour enten- 
dre celle-cy,puifqu'icy comme là, il n'y a qu'à efleuer des perpendiculaires 
| des angles du plan, & prendre la hauteur des angles fblides de ces pièces ,felon 
1 qu'on aura mis la ligne d'efleuation ; car fi la ligne d'efleuation eft haute , l'ap- 
w ^ carence de la pièce tera hautc,û baffe elle fera.Ces quatre pièces eftant fuppo- 
iees demefrne cfpailïcur, donnent vnc mefmc ligne d'efleuation. 

Il ne fèroit donc pas befoin de mettre la pratique de ces pièces , fuppofc ce que nous 
en auons dit que la figure la fait aflezconnoiftre d'elle meïme ; neantmoins > pour ne 
pointdonner la peine de recourir aux précédentes : iediray que pour fufpendre cette piè- 
ce quarrèe veuc par l'angle : Il faut des angles de fon plan E,F,G, H. efleuer des perpendi- 
culaires à Kl : & pour trouuer la hauteur des angles folides de cette pièce , i 1 faut ence- 
xedes mefmes angles du plan E,F,G,H. tirer des parallèles à la lime de terre IK. qui cou- 
peront le bas de la ligne defleuation CD. aux poinûs C.L.M.deTquels il faut efleuer des 
perpendiculaires julqu'à la ligne AD. & les lignes qui fetrouueront entre les lignes AD. 
& BD. feront les hauteurs des angles folides de la pièce cmarrée. 

Parexemple,la ligne C,B,A, doit eftre tranfportée fur la perpendiculaire efleuèedu pre- 
mier angle F, laquelle donnera les angles fblides la ligne M.N.O. doit eftre portée 
fur les perpendiculaires efleuées des angles plans E,G. qui donneront les angles folides 
3,4 & 5,6. la ligne LP. fera portée fur la perpendiculaire cfleuée de l'angle plan H. & don- 
nera l'angle foïide 7. fi la pièce eftoit tranfparantc , Q feroit trouuer le S angle i mais ne 
î'eftant pas il n'en paroift que fept. Quand l'on aura joinâ de lignes droites tous ces 
poin&s i,i,3,4,5>6,7. Ion aura l'apparence comme on la délire. 

Le lieu de la Corde qui la doit fouflenir n'eft autre que la perpendiculaire efleuée du mi- 
lieu du plan. 

Les pratiques pour efleuer la pièce R, oui efl irregulierc. La Pièce S qui eft vn hexa- 
gone j & la pièce T, qui eft canelée ,ou à hx pointes : font toutes les mefmes que de la piè- 
ce quarrèe que nous venons d'efleuer, n'y ayant aucune différence qu'en la figure, mais 
tout le reflète fait en lWnc comme en l'autre. 
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8i H. PRAT. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQUE. VIL 

PO^Jl DES PIECES S VSP EN DVES , ET 

inclinées parallèlement à l'Horizon. 

A Methodede luipendreles pièces inclinées parallèlement à l'Horizon ,dt 
aufli radie dans la pratique , que de les incliner fur terre , n'eftant pas befoin , 
pour celles-cy non plus que pour les autres , d'autre diipofirion que leplandu 
pied de la pièce , lequel lert pour trouuer ù. largeur & eipailleur. 
Par exemple, ayant fait le plan Perfpeâif A,B,C,D. & choifi le cofté fur lequel on 
veut incliner la pièce ruipenduc , comme icy AC. de ces deux angles AO.il faut efleuer 
deux perpendiculaires à la ligne de terre £ F. & fur la première efleuéedeC. mettre le 
poincl G, à telle hauteur qu'on voudra -, ce poinû G, eft pour vn angle , duquel on tirc- 
iaUlieneGH,à tel inclinement, & de telle longueur qu'on voudra: fui- lemefmepoincr 
G, il faut encore tirer GI,pcrpendicuLiireà GH, & égale à CD. nuis faire IK, parallèle 
& égale à GH. Se HK. ferrouuera parallèle légale à CL ce qui fera le cofte de la pièce 
G,H,I,K. 

Pour auoir le deflous de cette pièce, qui fe doit voir ; à raifon Qu'elle eft audeflîis de 
l'Horizon : il faut des angles G,H, tirer au poindr, de veuc L. & de la fe&ion que GL, fen 
fur la perpendiculaire cileuce de A, qui eft M ; il faut tirer vne parallèle à GH, laquelle 
coupant la ligne HL, au poindt N, donnera le deflous de la pièce G,M,H,N. 

I'ay mis les meimes charactcrcs à ces deux pièces , & à leur plan , pour faire connoiftre 
que la pratique de l'vne , eft la pratique de l'autre. 

Pour la pièce O.fufpenduë au deflus ,elle eft égale à celle qui fende fùpport, en bas 
ic fe retrouueen haut entre les perpendiculaires esleuées de Con plan , comme nous auons 

ît aupoinc* de veucL. 
• chénçemtnt qui sj fait , ur à tfh 
t fe fait 4*x tilcuics qui nmfrtat 
lt de fous ,cr cachent Udefut. ~ 
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8i IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE VIII. 

POVK TROVVER LE LIEV OV IL. 
feus attacher la corde aux pièces fujjtenduës , & inclinées pa- 
rallèlement à l'Horizon. 

Ar la Pratique précédente, nous auonsveu comme il faut efleucr les pièces 
^Ë~P|jùre par le moyen du plan , &leur donner tel inclinement qu'on veut, au (h bien 
9 IH&r*i quand elles font fiifpenducs en l'air que quand elles font pofëes fur terre. En 
feafifijE ceUe-cy nous donnerons la méthode de trouuerle lieu , où elles doiuent eftre 
attachées ,à tel inclinement qu'on voudra , c'eft à dire plus ou moins indi- 

Bces» 

Suppofons donc que la pièce A,B,G, D,E,F, inclinée , foit cfleuée en l'air du plan 1,1,5,4. 
Pour trouuer le lieu où doit eftre la corde pour la fufpendre ; il faut des angles folides de 
la pièce A & C, faire tomber des perpendiculaires , fur la ligne produite des angles du plan 
1,1. qui donneront les poinâs G,H. ces deux poinâs doiuent eftre tirez au poinâ de veuë 
I. & où le rayon G coupera la ligne 3,+au poinâ K. il faut faire vne para llele à GH, qui 
coupperale rayon HI au poinâ L. Ce plan GHKLreprelèntc l'ombre de cette pièce qui 
ert en l'air , elcfairée à plomb ou perpendiculairement. 

Du milieu de cette ombre , eft efleuée vne perpendiculaire : 8c cette perpendiculaire eft 
la ligne de grauité que doit garder la corde qui fupporte le poids. Of pour trouuer ce mi- 
lieu, il faut tirer deux diagonales GL,HK. & de leur fêâion M, efleuer la perpendiculaire 
MN, toute la difficultéeft à trouuer vne ligne qui partage en deux la face du deftus de ce 
folide :àraifonque c'eft en cette ligne ouedoit eftre attachée la corde. Or cette ligne fe 
trouucra lî du poinâ M, l'on fait la parallèle qui coupera le rayon 1,4. au poinâ , y, 8c que 
de ce poinâ 5, on efleue la perpendiculaire 5,6. puifquede 6 ayantfait vne parallèle à 
DA,1 onale poinâ7, cardeyil fautfaire 7,8, parallèle à AB. cette ligne 7,8, partage en 
deusipanies égales la face de defliis le folide & coupe la perpendicule MN, au poinâ CV 
qui eft le lieu où doit eftre attaché le folide fufpendu. 

Si l'on veut mettre vne corde autour du folide : il faut du poinâ de veuc I. rirer vn rayon 
par le poinâ O. qui coupera AB, au poinâ P. duquel on fera PQ parallèle à AD, & du 
poinâ Q. tirer encore au poinâ de veuc pourauoir fur E F. le poinâ R. tellement que la 
corde qui tournera autour de la pièce, feraO, P QR. ce qui fe void plus nettement à l'autre 
cofté , en la pièce marquée S. . 

I'ay mis d'vn autre alpeâ la figure, ou le folide T. à delîèin de faire voir où la corde doit 
eftre attachée. Et afin qu'on ne croye pas que cela change la pratique de celle de deflus , 
ie les ay marquées l'vn 8c l'autre de inclines charaâeres. 

Mais comme la figure eflrmoins agréable, eftant chargée de lignes de de lettres, j'en ay 
mis vne autre vis à vis , toute nette ,-marquce V. 
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** It PART. DÈ LA PÊRSPÉCT. PRATlQVE. 

PR AT IQ V E IX. 

to'FN VAKALLELIVEDE SVSPENDV EN 
loir, & incliné parallèlement à î 'Horizon. 

A grandeur du parallelipede qu'on veut fiupendre , (bit comme le quarre B. & 
fon efpaiiTcur comme lequadrangle,ou parallélogramme A,C,D,E. 
scuur - Ayant mis en Perfpediue le parallélogramme A,C,D,E. P ar les pratiques 
î^uïws» ordinaires ; tiransau poind de veuc F, Se aux poinds de diftance G. il faut 
cfleuer des perpendiculaires des angles qui (è rencontrent du cofté que la pièce doit cure 
inclinée , comme icy des angles AC. 

Sur la première perpendiculaire de l'angle A, & de la hauteur qu'on veut la pièce, corn» 
ine au poin6tH.il faut tirer la ligne HI. égale à DE. Se inclinéeà ducretionde ce poind 
il faut encore tirer la ligne HK, perpendiculaire à HI, & égale à AC : du pointe. I, le doit 
encore faire vne ligne parallèle Se égale à H K ,puis joindre de ligne droites H, I, K, L & 
l'on aura vn cofté de la pièce incliné, femblable à l'efpaiflèur A,C,D,E. 

Pour trouuer l'apparence du quarre B. il faut du poind H, tirer vn rayon au poinct de 
veuc F qui coupera la perpendiculaire eflcuéc de C, au poind M. de ce poind M, il faut 
tirer vne ligne parallèle à HI, laquelle fera coupée ppar le rayon I F, au poinct. N. Se don- 
nera le quarré Perfpedif H ,I,M,N.& l'apparence entieredu parallclipede incliné & fui- 
pendu. Le lieu pour attacher fonfouftienfetrouuera comme nous auons dit en la pra- 
tique précédente. 

Quoylque l'autre pièce (bit moins inclinée Se d'vn afpcdtout contraire el le s'efleue 
neantmoins par la melme pratique , horfmis qu'ayant tiré le rayon HM, Se coupé la per- 
pendiculaire cfleuée de C, aupoinci M, il faut y Cure vne parallèle à HK, qui coupera le 
rayon KF. au poind P. & de ce poind P il faut tirer vne ligne parallèle à KL laquelle cou- 
pant le rayon L,F, au poind N.acheuera le quarré K,L,N,P. Se l'apparence endere de la 
pièce fufpendue , Se inclinée comme l'on a voulu . 
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S 4 IL PAUT. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQUE X. 

POKJl KATE CRO/^ SVSPENDVE , 

wcfi»£ parallèlement à l'Horizon. 

A pièce que nous venons de quitter rendra cette Croix plus intelligible, Se *f 
(ce dans la pratique , à raifon que les lignes qui l'enferment font vn parallé- 
logramme A,B,CD: fon cfpaifleur , ou pluftoft (on croifon , eft vn autre pa- 
rallélogramme E,F,G,H. 
Or le rapport qui eft du quarreau pirallelogramme rectangle fait voir que cette pièce 
fera plus facile à trouuer , après ce quarfé que fi elle fc fut montrée toute feule. 

Ayant donc mis en Perfpe&iue l'cfp.ufïcur du croifon qui fende plan E,F,G,H. par le 
moyen du poin& de veuc I. & du poind de diftance K. félon les pratiques ordinaires; Il 
faut eflcuer des perpendiculaires des angles qui fc rencontrent du coftéque l'on veut in- 
cliner la pièce , comme font H,M,L,F. Se fur la première eflcuée de Tangle H,&à h 
hauteur qu'on veut cette croix : il faut tirer A,B,N,0. égale à celle du plan , Se inclinée 
comme on a voulu. Sur le poinft A, il faut faire la ligne AP, égale à GH & perpendicu- 
laire à A B. du poincl: B, faut encore fairevne ligne BQ, parallèle Se égale à AlVpuis tira 
la ligne PQ^paralleleà A. 

De l'angle A, il faut tirer le rayon Al, qui couppera les perpendiculaires efleuées des 
poin&s F,L,M. aux points R,S,T.De ces trois derniers poinûs R:S,T. il faut tirer au- 
tant de parallèles à AB. lefquclles coupperont le rayon B,I, aux poin&s V,X,Y: puis 
ayant tire les deux rayons NI. OI. qui coupperont la ligncTY,aux poin£b ZZ, la Croix 
{èra formée, les lignes RV,eV SX, faifant le montant: Et NZ,OZ ,1e croifon. Pourfon 
efpauTcur , il faut des poin&s N, O ,R, V,Z. faire des parallèles à AP, qui feront termine» 
par la ligne , & les rayons P Q. comme il fe void en la figure. 

L'autre Croix qui eft à double croifon ,fe fait par la melmc pratique que la fimple, n'y 
ayantrien de plus qu'vn croifon. Pour ayder à trouuer ce double croifon , il faut prolon- 
ger de part & d'autre les lignes des poin&sN Se O. comme font N,E,G, Se 0,F,H. donc 
G E, & H E, font la longueur de ce croifon , marqué de lignes occultes. Pour faire ce croi- 
fon à la croix: il faut du rencontre du montant RV. & du croifon N,0,Z. qui font les 
poin&s x Se j, tirer des lignes infinies parallèles à AP.Si des points GH.l'on tire au poinft 
de veut* I. ces lignes tirées par les poindks i Se 3 feront couppées aux poincts 4 & 5. & ter- 
mineront vn des bouts de ce croifon. Des poin&s EF. il faut encore tirer au poincl de veuc 
l.Se termineront l'autre bout du croifon aux poinct s 6 Se 7. le refte fepratiquera facile- 
ment à la veuc de la figure. 
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«5 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE: 




PRATIQUE XI. 

POR VNE PIECE HEXAGONE SVS~ 
fendue en ïdir y & inclinée parallèlement à l'Horizon. 

îSf/âSS k P^n Geometral de l'Hexagone foit B, 6c fon efpaifleur A,C,DJE. fi cet FJe- 
MlfflJ ^gone c ft°it veti directement parle cofté FG. les angles C,F,G,N paroi- 
^wS» Soient en ligne droite, comme en fonefpaiflèur l'on void b ligne C,F,G,A. 
de laquelle nous nous feruirons pourtrouuer l'apparence du folide. 

Pour faire le plan Perfpe&if, il faut porter fixr le tableau, la ligne AD. quieft l'efpaif- 
fèurdelapiéce. Qujil faut tireraupoin& de veucK. puis porter fur la ligne AD. prolon- 
gée, la largeur de l'Hexagone H,N,I. pour de là cftretiré au poind de diftance M ,5c ai 
paflant, de l'vn à l'autre , marquer N,I, fur le rayon AK. 

De ces poin&s A,N,I du rayon ; il faut efleuer des perpendiculaires à la ligne de terre ; 
fur h première de l'angle A, Se à la hauteur qu'on voudra , il faut tirer vne ligne à tel in- 
«lincment que ce foit comme efticy la ligne V,G,F,C. égale en longueur à A,G,F,C. du 
poin& V.il faut encore tirer vne ligne VD. perpendiculaire à VC & égaleà AD,du poincl: 
C, faut encore faire CE,parallele fie égale à VD,puis joindre de lignes droites V,D,E,C. 
& l'on aura refpaiflèur delà pièce hexagone inclinée. Des deux rayons V,C, tirez au 
poindk de veuc : Se vous verrez que celuy du poinéfc V coupe les perpendiculaires cfleuées 
despoin&s N,I, aux poinâs 0,P, defquels fauànt des parallèles à VC l'on coupe le rayon 
CK.aux poinûs Q.R : or les points F,G eftant tirez au poindfc de veuc K, coupent la li- 
gne R,P, aux points S,T.* Se acheuent l'Aexaeone F,G,0,T,S,Q. Pour fon efpaifleur il 
faut tirer des parallèles à VD. par les poinâs 0,G,F,Q^qui feront terminées par les 
rayons , & la ligne tirée des poin&s D E. 

L'autre pièce à fix pointes , eftant fur le mefine plan que l'Hexagone , s'efleue aufïï par 
la mefme pratique , mais au lieu de joindre les plans auec des lignes droites , de poinct , en 
poinû ; il en faut laiflèr vn , & tirer à celuy d'après. 

Par exemple , il ne faut pas tirer vne ligne de Q à E, comme nous venons de faire , mais 
de Q à G, de G à T Se de T à Q. puis en faire le mefme de F, OS. & l'apparence de la pic- 

à fix pointes fera acheuée, fon efpaifleur fe fera comme à l'Hexagone. 
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S 7 IL PART. LA DE PERSPECT. PRÂT1QVE. 

PRATIQVE XIII. 

TOVK ESLEFER DE TERRE DES CORPS 

réguliers* 

Es Corps réguliers font du nombre des pièces que nous au6s dit n'eftre pas plus difficile*, 
à faire paioiflre fufpendué's > & cfleuée» , par quelque corde ou poires fut des bafes , que & 
elles eltoient amplement polées fur tetic: cette lufpenfion ouefleuemem n'augmente 
point la peine , en nos pratiques otdinaires , & mefrac n*y change rion. 
A dcllcin de faire connoilhc cette vtrué i'ay pris Icmcûrtc plan, la mefme ligne d cfle- 
iiauon,ffiarquezdesrncfmescharacleres,&len)efire Horizon du Dodécaèdre de la Pratique XX VI du 
traité V.deceljurefoI.ii4.Pour efleuer de terre la figure A 8t iapofcr lue la pièce B c eft la incline mc- 
tt.cdr que des amie.» lu/pédce» en l'a>r,ou polées fn terre hoi 'mis que pour les cfleuées de terrc,on cûe- 
ueaifll la ligne d'efleuation à la hauteur qu'on veut faire paroiftre Ja pièce. Mais cela n'eflpas chan- 
ger la pratique , puifqu'en optre tout de mefme que h elle n 'ciloit pas cfleuée. 

Par exemple, le plan R 5. citant mis en Petfpectiue par le.» pratiques ordinaires, tirant aupoinct de 
TciiëT & aupoincr dé diflancc Y: nous auons accoutumé de tirer des parallèles à la ligne de terre, àe 
tous les angles de ce plan, qui vonteoupper le bas de la ligne d'efleuation Le bas de cette ligne d'elle- 
tation , en la Pratique XX VI. fol. 114. où la figure pôle lur terre, c'eft liligne t.Z: mais ity ce ne Vcll 
yas , à raifon que cette 1 igr.e d'e flcoationeft cfleuée de terre. 

Or voie} tcut le changement > ccft qu'avant tiré vne parallèle à la ligne de terre DE, du premier an- 
gle du plan , comme elt F,Gi il faut fui cette ligne efleuervee perpendiculaire G*. & lur cette perpon- 
diculaiic porter les mcfuies de la ligne d'efleuation, commençant la première 8, à la hauteur qu'un 
veut auoir l'apparence de la figure cfleuée, 8c au deflus de 8>mettre celles qui fuiucnt Q^,6. de toutes 
cesmefures 8,Q,7,«. & G il faut tirer des lignes en quelque lieu fut J'Houzon, comme icy a Z. 

Après ce; te difpolit ion tour le relie fe fait comme aux pratiques précédentes. Exemple , pour auoir 
l'angle (olide , que reprefente l'angle plan F. il faut F,G> parallèle à DE. & du peinct G, prendre ia 
hauteur G Q^/c la traRfporter fut la perpendiculaire occulte efltuée de l'angle F, l'on aura le poin<a 
pour i'arglc lolide T. l'oi;rauoir l'angle folide,de l'angle plan H, il faut de H, fane vne parallèle à 
D,E, qui coupera la ligne GZ au poinét I. duquel 011 efleticra la perpendiculaire 1K. qu'il faut tranf- 
portci fur la perpendiculaire eflcuée de l'angle H. & l'on aura IcpoindL- pour l'angle folidcjfaut fai- 
re le mefniepour les autres. 

La figure Ico'aë'dre C, cfleuée fur la pièce M. fé pratique demefme. le me fuis contenté d'y mar- 
quer les charaélcresqui fe rctrouuent au plan & en la ligne d'efleuation de la mcftne figurepofée fur 
terre, en la Pratique XXXlI. fol 110. tout le refte le doit trauai lier comme nous venons de dire. 

l'cufïc bien fait d'autres bafes cù il y eut eu plus d'ornement, & delargeurà leur pied comme on fait 
ordinairement, mais iU enflent couucrt le pljn de ces figures que i'ay voulu faire paroifhc peur facili* 
rer la pratique de ce: efleuations. Suppofant qu'on peut faite tel foubaflercent qu'on voudra quand ces 
figures Ibni cfleuées. , 
Ce que nous venons de faire en ces deux figures , fe peut faire aux précédentes , foit qu'elles foie ne 
régulières ou irregulieres , & cela aucc n.ctns de peine, puis que celles- c) font les plus difficile*. 

Si au lieu de pofer les figures fur des foubafllmenrs, on les veut fufpcr.dre, la ligne de grauiréqut 
eft pour ia corde qui les doit fourtenir , n'efr antre que la pcipcndïculaire tflcuéedu centre du pian, 
que i'ay marquée icy de ligues occultes. Si au connairc l'on veut fa*rc fo r er les pièces que nous auons 
nifpenduè's ; deflûs quelque foubafFcracnt "> i 1 en faut Lire le pJan au milieu de ecluy de la figure > 9C 
l'eûcaer iufqu à la pièce fufpenduc. 
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88 IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

DEFINITIONS DES POLYEDRES , 07 

Corps réguliers. 

^UfÇfé Ovs Corps Polyèdres , c'eft à dire de plufieurs coftez , qui ont faces égales & 
Par ^ es an S^ es égaux » f° nt tenus pour réguliers & le font effedbuement , tant en 
Jgf leurs parties qu'en leur tout ; puis qu'ils font faits défigures régulières , corn- 
y**"* me font triangles équilateraux , quarrez ôc pentagones ,& que to us fe pcuucn; 
circonferire d'vn cercle. 

Ces Corps font cinq en nombre. Le premier & plus firople de tous , c'eft le titrae- 
DM,qui eft forme de quatre triangles équiIateraux,dont l'vn eft la bafe «5c les autres ioiiicli 
enfemble fontvnc pyramide triangulaire. 

Le fécond eft le Cvbe , compofe de fix quarrez ; ftincts enfemble. 

Letroifiémccft l'Octaèdre, compofe de huict triangles équilateraux. 

Le quatrième eft le Dodécaèdre qui eft compofe de douze pentagones. 

Le cinquième eft l'Icos aedre, qui eft compofe de vingt triangles équilateraux , ces A?iu 
derniers aprochent plus de la forme d'vne boullc que les autres trois. 

Chacun de ces Corps , peut eftrcveu de trois aipects. Premièrement par vu cofte op- 
pofe directement à l'oeil , comme font les figures de la première colomne marquées 1,1,5, 
4,5. fecondement , par vne cofte ou arrefte , oppofec directement à l'oeil , comme font les 
figures de la t. colomne, marquées 6,7,8,9,10. & finalement par vn angle directement 
oppofé à l'ceil; lequel angle feroit le centre du cercle fi le corps y cftoit enfermé, ou infenc, 
comme çnvoid en la troiiiémc colomne les figures marquées 11,11, 15, 14, 15. 

Toutes ces quinze figures font fimples proie&ions , qui ne font autre choie que l'ombre, 
que ces corps feroient, s'ils eftoient directement efclairez du Soleil furie cofté, lurvnc 
cofte ou arrefte , & fur l'angle ; comme nous auons dit qu'ils paroilTent directement oppo 
fez à l'ceil. ' 

Les figures fumantes donneront U méthode t j>our mettre en ferjbectiue tam ces corfs, Cr de min 
tes veues : 0* f^nry âyder l'imagination , il feroit bon d'en avoir de to tu formel^ , à fin de les flatter & 
fit uer filon les affeSU que l'on'voudra. C'eft four cette raifon que l'y mis au commencement dutrauiit 
chacundt ces corps Ja méthode de les faire t ou de fer Mancju de carton^u de anelau'autre mature (lit- 
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«9 IL PRAT. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQJ/E. I. 

POTR FORMER LE TETRAEDRE ,0V* 
Pyramide triangulaire. Premier corps régulier, de 4. faces. 

E tétraèdre, eft vne figure folide compolee de quatre triangles égaux Se 
équilateres. le le mets pour le premier des coeps réguliers àraifon qu : d eft 
le plus (impie , qu'il a moins de races , & que les angles , tant les plans , que 
les fblides , font plus aigus qu'aux autres corps qui le iuiuent. 
Les auatre triangles qui le compofent , eftant jomdcs enfemble forment vne pyrarrude 
triangulaire de quatre faces , c'eft adiré , que lvncde ces faces eft pour la ba£c, 5c les trois 
autres joindtes enfemble font vne pyramide. 

Pour mieux comprendre cecy &c le mettre en pratique : il faut prendre quelque madère 
pliable : comme pourroit eftre du carton ; fur lequel il faut faire quatre triangles équilate- 
laux & équiangles, que l'on difpoiêra comme on les void en la figure A,B,C,D.E. lefqucls 
cftans à moitié couppezpour eftre plus faciles à plier , l'on inclinera le dernier ED fur le 
marquée. &le marqué A, encore lurC^cn forte que F A. Ce rencontrent en vnpoin&, 
te ne fâflènt qu' vn angle C, demeurant pour la pointe de la pyramide. Le dernier triangle 
F.fèralabafe^. 

Ic les difpofèainfi pour les faire comprendre , cor F,n'eft pas pluftoft la ba/è qu'vn aa^- 
tre , d'autanrque ce corps ayant toutes fes faces égales , elles peuuent eftre bafes alterna- 
tiuement , comme chique angle folide peut eftre pointe delà pyramide quand on veut le 
mettre en haut, ainfi qu'en la figure dedeflbus. 

Les quatre triangles équilateraux Se équianelcs , font douze angles plans : & de la for- 
te que nous venons de joindre ces triangles , il faut trois angles plans pour chaque angle 
folide : donc les douze angles plans feront quatre angle folides. Or comme en tout trian- 
gle éqùilateral l'angle plan eft de 60 degrer: il s'enfuit que châque angle folide qui eft 
compoféide trois angles plans , feracontenu de 180 degrez , c'eft à dire égal à dew angles 
droits. 
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$0 IL PART. LA DE PERSPECT. PRATIQVE. 



PRATIQVE IL 

DV TETRAEDRE , OV FYKAM1DE 

triangulaire. 

Ovs auons dit aux définitions , que chaque corps régulier pouuoit cftre veu de 
trois afpetts , i. par vne face , î. par vne cofte , ou arrefte , & j. par vn angle: 
l'on pourroit les voir encore , pofèz fur vne face , pofez fur vne cofte , & po* 
fez fur vn angle -, ce font fix veucs différentes , lesquelles neantmoins fe rap- 
portent à trois ; d'autant qu'il n'eft pas poffible de voir vn corps d* vne de ccspofmons, 
qu'il ne (bit vcu auffi de lvne des autres . Par exemple , il eft impofliblc de voir ce corps 
tétraèdre pôle fur vno de fès faces , qu'il ne loit à meune temps , veu , ou par vne face , ou 
par vne arrefte , ou par vn angle -, ce qui ne luy eft pas particulier , car on peut dire le mef- 
medes quatre autres corps réguliers qui lefuiuent. 

Pour procéder aux efleuarions de ces corps ,& commencer par ecluy-cy qui eft le pre- 
mier : nous ferons pour fon plan Ictriangle A,B,C qui eft équianglc Se cquilatere , conv 
me onlevoidcn la cartelle, lé centre duquel fc trouuera fi on diuile chacun des codez en 
deux parties égales, comme l'cftAC &quedupoin&qui lesdiuife comme D. l'on rire 
vne ligne à l'angle B,qu'il fouftient. Si deux coftez, où tout les trois , font duuïcz ainû* , 
l'on aura par les feâions de ces lignes le centre F. 

Ce Plan citant tourné comme on veutque le corps paroiiïc , doit cftre mis ai Pcrlpccli- 
ne, à l'ordinaire.. 

Pourconftruirelcprofil , qui fournit la lumeji'eflcuation , il faut faire vn triangle du- 
quel les coftez YV,&YX.foient égaux au diamètre BD,& le cofte VX égal au cofte B. 
C. puis de l'angle V, faire tomber vnepcrpendiculairefiirXY. qui fera T,V. 

Cène ligne T,V. eft pour la ligne d'encuation -, il la faut porter au tableau perpendicu- 
lairement fur la parallèle à HI. tirée de l'angle C. puis des poin&s T,V, tirer en quelque 
heu fur l'Horizon commeicy au poinû K. 

Du centre F, au plan Pcrfpe&if , du tableau , il faut tirer la parallèle F,G, qui coupera la 
ligne TK, au poin& G: duquel on cfleuera la perpendiculaire GM, qui eft la hauteur de 
ce corps , qu'il faut prendre aucc vn compas , & la porter iîir la perpendiculaire cflcucedu 
poinét F, qui donnera le poin&N.auquel il faut tirer des angles du plan A, B,C,& l'on au- 
ra l'apparencedu tétraèdre polé fur vne face , & veu par vne arrefte oppoféeal'ceil, com- 
me on void fon ombre de frond en la cartelle O. 

Les trois figures de delTous ,P,Q,Rfontcflcuées parla meGnc pratique que celle ey- 
delTus , ce qui futqueienelarcdiraypas. Aux v nés, & aux autres, l'on voideecorps de 
cinqafpedes , desux que nous auonsdit jlcauoir i, celuy P,eft aflîs.fur Cx bafe & veu 
parvncde fès faces, iceluyN eft auffi fur (à baie, mais vcu par vne cofte. j.lesmctmcs 
N,P,peuuent cftre veus par l'angle fi on le regarde perpendiculairement & a plomb. 4. 
celuy marqué Q^çft veu de Hiis la pointe, & par vne cofte. 5. le marqué R eftaulîi fur là 
pointe , mais veu par vne face ; refte à le voir pofé fur vne cofte , ayant vn angle oppofe di- 
rectement à l'œU , ce qui fe monucra au feuillet fuiuant» 
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9i II. PART. DELA PERSPECT. PRATlQVE. 

PRATlQVE III. 

POyR TROVVER LE PLAN D V 

Tétraèdre, incline ptr "vne dtrtjle. 



i 



Ov il faire le Profil de ce Tétraèdre incliné fur vne cofte, ou arrefte , i 
droit couper en deux parties égales vn de ces corps fôlides , & fur l'vne des 
^moiciez l'on pourroit prendre les mefurcs. Mais pour cuiter cette peine , il 
rjî^ST* Kiutdeirus la ligne droite HI. tirer vne autre ligne à telle pente quonvou- 
CsvVÏNt dra , & porter lur cette ligne le diamètre du plan BD. qui fera EF: de cette 
mefme ouuerture de compas , il faut du point! E. faire l'arc P Q^puis prendre la longueur 
èc l'vn des cotiez du triangle, BC. & de cette ouuerture, pofèr vne jambe du compas au 
poinft F. & de l'antre jambe faire vn arc , qui couppera l'autre PQjm poinû G, Ci l'on 
joinct de lignes droites E,G,F on fera le profil ou Plan orthographique du Tétraèdre in- 
cliné lur vne arrefte. 

Pour le Plan Ichnographique , ou la pro jcétton , il faut Faire tomber des perpendiculai- 
res fur HI,de tous les angles E,F,G. comme font EK, FM. GL.fur la ligne E K, il faut 
porter vn cofté du triangle du plan comme A*DCqui eftenlaproje&ion K,N,0. & 
ayant tiré vn parallèle à HI par le poindk N. jufqu'aux tombantes des angles F & G . qui 
/ont CQuppées aux poinéts I.,M,l'on aura tout le plan Ichnographique M,0,L,K. 

Lali^icK^J,0,qui tombe.de l'angle E,reprefente l'arrefte fur laquelle le Tétraèdre 
cft pofe.L,reprefente l'angle folide le plus efleuéjôc M reprefente l*anglefolide qui cft 
oppofô à l'oeil. 

La figure qui cft en la canelle R, repreiènte ce corps poft fiir vne cofte, quoy que ce 
(bit la proieifcon du Tétraèdre pofê lur vne de fcs feces , comme en la figure précèdent e. 
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9t. IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

PRATIQVE IV. 

POVR ESLEfER LE TETRAEDRE , 

incliné , oh pofî fur vnc arrefte. 

Ovr efleuer ce corps incliné fur me de fes codes ou arrefte , il faut mettre 
fon plan Ichnographique K,L,0,M, en Petfpcûiue félon la méthode ordi- 
naire des pratiques précédentes. 

L'autre plan orthographique donnera la ligne d'efleuation RST.U» 

quelle il faut tranlporter , perpendiculairement , lux la ligne de terre HL 

Or des angles du plan V Se i, qui font les plans des angles folides ,iffaut tirer des pa- 
rallèles à la ligne de terre ,iufqu'àcoupper la ligne R,A, & des fèdkions , efleuer des per- 
pendiculaires , qui feront trouuer la hauteur des angles folides , félon que la ligne d'ede- 
uation les aflignera. 

Par exemple , de l'angle plan V, ayant tiré V,R, qui eft icy la mefme ligne de terre , il 
faut prendre fur la ligne d'efleuation la hauteur de la ligne KS.&c la porter deffiis la per- 
pendiculaire efteuce de l'angle V. laquelle donnera E, pour hauteur de 1 angle folideefle- 
uc , &c oppofé directement à nos yeux , puis qu'il, eft le mefme poinc*t. de veuc. De l'an- 
gle du plan i il faut tirer encore vne parallèle a la ligne de terre HL îX, & du poinft X, 
efleuer vne perpendiculaire XY. laquelle on portera fur la perpendiculaire cflcuée du 
poinâ i, Se donnera le poincl: Z, pour angle folide& hauteur de la pyramide. Ioignatu 
ces points B,C,E,Z de lignes droites. L'on aura l'apparcnçede ce*orps tétraèdre, paie 
fur vne code ou arrefte. 

La figure marquée G. eft pour faire voir cette apparence plus au net Se polce fûr vn re» 
pos , eftantimpouible que lcfolidc puilTc fc tciùr fur vne cofte ou arrefte , iàns cîlre *p» 
puyé. 
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91 II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

P R AT IQ^VE V. 
D V TETRAEDRE , OK PYRAMIDE 

triangulaire, percé À jour, ou formé de Jtmples tringles. 

Ovs ces corps , ou quelques pièces que ce foient , percées à jour , fc fonr des 
mcfmes plans, ôc parles mefmcs lignes d'efleuarions que les fondes. Mais 
cette efpaiflèurouc l'on fait à difererion autour de chaque face de ces corps, 
oblige à doubler ces plans & lignes d'efleuarions , ce qui augmente 
plus le trauail que la difficulté dans les pratiques , qui fc txouucnt tousjouri conformes à 
nos méthodes précédentes. 

L'on aura pû voir cala première partie, diucrfès façons de mettre en Perfpc&iue ces 

Elans doublez , mais pour ne pas donner la peine d'y recourir : j'ay mis pour exemple ce- 
ly du tétraèdre A,B,C, oui eft l'ombre ou projection que ce Corps donnerait, s'il eftoit 
àjeur , ou formé de trincles. 

Pout le mettre en Pcrfpedtiuc : il fautxle tous les angles de ce plan , cfleuer des perpen- 
diculaires fur la ligne de terre DE: comme on void les premières F,G, & de toutes les le- 
vions que ces perpendiculaires fontfur la ligne DE: il faut tirer au poincYde veuc Q. Vou: 
trouucr l'enfoncement de chaque angle fur le rayon qui luy cft propre -, il faut encore por- 
ter fur la ligne D,E,toutcs les mefures delaligned'enfoncemtnt HI, qui font 24,4>5»6>~ 
S. commençant au premier rayon G. puis tirant toutes ces mefures aupoinû de diftanec 
K, l'on coupera en autant de parties le rayon GO. de toutes ces fccTïons de GO, il faut ti- 
rer des parallèles à D,E, qui donneront fur les rayons, renfoncement de chaque angle. 
Par exemple, la Parallèle nréedela feûion ciu'a fait la ligne îK. furie rayon GO. donne 
le dernier angle fur le rayon produit de l'angle du plan A, & ayant fait ainli de tous les au- 
très ; l'on aura en Perfpedtiue leplan ABC. 

Pour trouuer la ligne d'efleuation , il faut faire vn profil comme nous auons dit en la 
Pratique III. de ce traité V. fol 51. donnant aux coftez du triangle P,n. & II, 11, le diame- 
trc,îo, îiyëc à Pu,lc cofte B10. ce profil Pu. il. donnera la ligne d'efleuation PM. fur cette 
ligne d'efleuation , il faut encore porter la largeur 10,9 quieft M,N, & cellc.B quittons 
OP. 

Il faartraiifportcr fur la ligne de terre DE, cette ligne d'efleuation, & de toutes les <u- 
uifions M,N,0,P. tirer des lignes en quelque lieu fur l'Horizon , comme icy en R. & P~ 
le moyen de cette ligne d'efleuation, l'on trouuera lesjuftcs hauteurs des angles fondes. 
Par exemple , pour auoir la hauteur de la pointe de ce.corps : il faut du milieu de ce plan S. 
tirer la parallèle ST.jufqu a la ligne VK.Sc de la ii&ion T. cfleuer vnc perpend:aik' rc 
coupera la ligne MR.au poinû V.il fauttranfportcrTV,fur la perpendiculaire efleuet^ 

5 & l'on aura X» auquel il faut tirer des angles du plan . La parallèle tirée du poind , U 
couppcla ligncPR.aupoinct,<«,&la perpendiculaire qui en cft efleuée couppe la ligne 
NR.au poincY Y: cette perpendiculaire . a,Y, fe doit porter fur celle eflcuéc du poinft , c, 

6 l'on aura lepoinft Z. qui cft le rencontre des cfpailfeurs. 

JLertfte ftiMulejpt'^cnU fg*rt t <juci'<ty expliquée ^Img^i Çn y** ftr celle- tj t l'tn t*n$.'i*t 
HnhikitomibmtimtgmttipiïmHetMyyrcs. 
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94- II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

PRATIQVE VL 

D V TETRAEDRE COMPOSE , OV 
Pyramide triangulaire doublée y folidc (yen Perfpefi'tuc. 

h£k$t E dis cette pièce eftre compofee , à raifôn que ce n'eft antre chofe que le tetrac'i 
§3 dre , ou pyramide triangulaire doublée. Car ayant fait cette pyramide pofée fur 
S^UÇ vne pointe comme elleeftcn la pratique II. de ce traite fol. 90. il n'y a qu'a for- 
mcr ync autre pyramide fa c hâque face , Se l'on aura vnc figure femblablc àcel- 

le-cy. 

Mais comme k difficulté à trouuer ces pointes triangulaires ,& à donner la longueur 
qu'elles doiuentauoir fur chaque face, (eroit pour rebuter ceux qui en defireroient,i'ay 
mis aucc la figure , la pratique fort facile pourla mettre en Perfpe&iue auec plaifir. 

Pour fon plan , il faut faire vn cercle , & de (on demy diamètre partager en fix lacircon- 
ference. De ces diuifions l'on formera deux triangles equilateraux quifè coupperont les 
codez proportionellement , & feront vne figure hexagone entourée de fix triangles équi- 
lateraux comme cft la figure marquée A. iemblable à l'ombre de la figure de deffus ,u le 
Soleil l'efclairoit aplomb. Ce plan A, fè doit mettre en Perfpcctiue félon les pratique* 
précédentes. 

Pour trouuer la ligne d'efleuation ; il faut faire deux triangles équilateratrx fêmblables 
à ceux du plan A, mais difpofêz en telle fbrte que labafe de Tvn,couppe en deux parties 
égales , les coftez de l'autre , comme la demy bafe BC. coupe en deux parties égales leco- 
ftè DE, & l'autre demy bafêEF, le cofté BG.aufficn deux parties égales. 

Cette ligne d'efleuation DG, qui eft couppée en trois parties égales par les demy bafes 
C & F, fe doit tranfporter perpendiculairement fur la ligne de terre , & de fes quatre 
poin&s D,C,F, G, il faut tirer les lignes en quelque lieu fur l'Horizon, comme icy en H. 
Puis des angles du plan , tirer des parallèles iufqu'à la ligne G,H,& des fc&ions qu'on y 
fera , efleuer des perpendiculaires qui affigneront les hauteurs de tous les angles folides , 
comme aux autres cy-deuant* 

La ligne d'efleuation , n'eft pas icy dans l'exaction du Tétraèdre, car au Tétraèdre , la li- 
gne d'efleuation cft faite du diamètre du Profil : & cclle-cyeft du diamètre du triangle, 
«udcl'vndes triangles de la bafè, qui eft vn peu plus long que celuy du profil. Mais l'on 
n'eft pas fi exaôe aux figures de plaifir comme celle-cy , où l'on a liberté d'augmenter & 
de diminuer , qu'aux régulières. 
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95 H. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE VIL 

DE LA MESME PYRAMIDE DOVRLEE , 
mais faite de /impies tringles, ce qui les fait faroijlretoutàiour. 

I on vouloit donner les pratiques de ces deux pièces , il foudroie repeter ceqo; 
nous venons de dire pouf celle qui eft folide. Car il eft ayfc à voir par le mef- 
me plan & la mefme cfleuation , que le premier traiû fc fait d' vne mefme me 
thode , pour les vns , $c pour les<autres. 
Il eft vray que pour celles-cy ,il faut adioufter fur le plan &fur la ligne d'efleiucon, 
les largeurs qu'on veut donner aux tringles qui donnent/la forme à ces pièces , comme el- 
les fèvoyent entre les lettres D,C,F,G leschifrcs 1.1,3 & +• donneront les largeurs & 
-efpaiiTeurs à routes par le moyen des lignes produites du plan iufqu a la ligne GHj Se de 
leurs fections efleuer des perpendiculaires , &c. comme a l'ordinaire. 

La dernière figure n'eft pas de tringles droites , mais chaque cofté eft cfchancré enpoùi. 
ce vers le milieu, ce qui fait vne forme. d'eftoilc à chaque angle, ôc pour montrer qu'on 
peutdiuerfifier quclquefois.L'on pourroit faire le contrairede cclle-cy ,ie veux dire qu'on 
pourroit faire chaque cofté large fur le milieu , & étroit fur les angles , ou bien quarre en 
▼n endroit & rond en l'autre , en fin félon la volonté d vn chacun : auffi bien en ce corps 
cy , qu'aux autres de deuant & d après. 

Lé frétiaue du tttrAtire percé* Uur fte'sliterd sus» feulement celle- e/ , mâts encert les fiimâsifts iti 
âtifres (trps réguliers yttH vendrait fâire Je mefme. 
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96 H. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE: 

PRATIQVE VIIL 

POn FORMER LE CVBE , DEVXIESME 

corps régulier , de Jtx faces. 

Stfâjfi E Cvbe eft vue figure folide contenue fous fix quarrez parfaits & égaux. Quel. 
S iffi? ^ ucs Autheurs ^ mettent I e premier des corps réguliers : & moy ie luy donne 
Mj«g S< le fécond lieu , pour les raifons que fay dites , parlant de ce qui m'a meut à 
"^^^ mettre le Tétraèdre le premier. 

Il n'eut pas efté necefiaire de donner la méthode pour former cette figure , cay 1 y a peu 
de perfonnes qui ignorer ce que c'eft d'vnCube-jaufïï ne leuflcje pas mile, n'eue efte qu'ek 
tant corps régulier , i'ay voulu garder le mcfme ordre qu'aux autres. 

le dis donc que pour luy donner la forme de fblide : il faut auoir quelque matière plia- 
ble , comme pourrait eftredu fer blanc ou du carton : Se faire deflTus , fix quarrez égaux , 
difpofèz comme on les void A,B,C,D,E,F. lelqucls eftantà moitié couppez,pour cftre 
plus facile à Ce ioindre . Il faut laiflèr A, comme fi Ceftoit la baie , Se leuer les qnatre au- 
tre B,C,D,E. qui feront comme vn petit coffret qiiarrc , & F. qui le fermera , acheura le 
Cube ,de fix faces égales, comme on te void en la figure G. fie plus amplement aux feuil- 
lets fuiuants , où on le verra de tous fens &/îtuarions. 

Les fix quarrez dont cette figure eft compofee , ayant chacun quatre angles droi&,sfbnt 
tous enlembles vingt quatre angles plans. Or en la conion&ion que nous auons fait de 
ces quarrez , il y a trois angles plans pour chaque angle (blide , donc les vingt quatre an- 
gles plans feront huidk angles folides, oui fonteneffêtt le nombre des angles folides du 
Cube : & comme châcun des trois angles plans qui' le compofènt , cû angle droit , il fauc 
conclure que l'angle folide du cube, eft égal àtrois angles droits. 
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98 IL PRAT. DE LA PERSPECT. PRATiQVE. 

PRATIQVE X. 

T>V CVBE, VEV POSE' S VE^ VNE 

arrefte , ou cofte. 

u Ovr auoir vn Cube pofé fur v ne de Tes arreftes, ou codes , comme eft 
£ fon plan en la cartelle A, Se fa proie&ion en la carrelle B : il eft neceflâire 
& défaire vn plan Perfpectif, pour lequel il faur prendre vn des codez du 
W plan qui eft en la carrelle A , comme le codé CD. & le porrer fur la ligne 
W de terre EF. en quel lieu on voudra, car fi on le veut, veu de fronr, il le 
faut mettre deuant le poin&de veuë : pour de làcftrc tiré au poinâ de veuc G. il faut 
aufli prendre tout le diamètre D,I, A, & le porter encore fur la ligne de terre , pour de 11 
cftretiréaupoln&dediftance H. & où le rayon DG. fera couppé par les lignes H I.& 
AH.il faut tirer des parallèles à EF.iufqu'au rayon CG Se l'on aura le plan do cube 
qui doit cftrc veu pôle fur vne arrefte. 

La ligne d'efleuation, n'eft autre chofe que le diamètre D, I, A, qu'il faut tranfporter 
perpendiculairement fur la ligne de terre EF. Se des poin&s L,M,N, tirer en quelque 
lieu fur l'Horizon comme en V. 

Des angles du plan Pcrlpe&if , il faut cirer au bas de cette ligne d'efleuation L,M,N. 
pour des tc&ions qu'on y fera, efleuer des perpendiculaires, qui donneront les hauteurs 
des coftez du Cube félon nos pratiques ordinaires. Et Ton aura l'apparence du cube G. 
veu de front fur vne cofte ; outre celuy-U, i'en ay mis vn autre plus à cofté , fait fur 
mefme plan , & eflcué par la mefme ligne d'efleuation , lequel montre trois faces. 

L'autre cube , encore pofé fur fa cofte , mais d'vne autre firuation , requiert vn plan 
tourné de mefme , c'eft pourquoy au lieu du cofté CD, que nous auons pris fur la car- 
relle A, pour le plan precedenr,il faut pour celuy-cy prendre le diamètre D,l,A.&Ic 
porter fur la ligne de terre QP. & les tirer au poinâ de veuë O. Pour l'enfoncement de 
ce plan ; il faut prendre le cofté DC. Se le porter fnr la ligne de terre, de A, à C; puis ti- 
rer CR, coupans le rayon DO. au poin& S: la parcllele à la ligne de rerre PQ. tirée de ce 
poinct S. donnera tout le plan. 

Pour l'efleuer , il faut fe feruir de la mefme ligne d'efleuation L M N . & des angles de 
ce plan y tirer , comme aux autres pratiques précédentes. 
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99 II PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

rPi r!S r& r\S ift r& rfo f& : r& fa r$i rîS fafafafafa-fafafafafafafafa 

P R ATI Q^V E XI. 

POFR THQVVET^ LE PL^N VVN CVB E> 

epuéfir <vn angle. 

O v r faire que le Cube donne vne figure hexagone circulaire pour plan 
ou projection , comme le fait voir la carrelle fi.il faur que ce Cube fou telle- 
ment efleue fur vn angle, que l'autre angle qui iuy eft oppofé fe rrouuc fur 
vne mcfmc ligne , qui foit perpendiculaire au plan , où il eft pofé. Comme 
on void que la ligne qui pafle par l 'angle C, fie par l'angle D, ou'on nomme furdiago- 
nalc , eft perpendiculaire à la ligne EF , où eft pofé le profiTduCube eflcué fuc vn 
angle. 

Enlaconftruction de ce profil, il faut prendre garde que les coftes CL, &DK,foienc 
égaux au diamètre GI. delacartelle A. fie que CK, fie DL.foient aufli égaux à GH. puis 
il faut partager en deux parties égales les diamètres CL, & DK, par la ligne MN. la- 
quelle reprefente les deux autres coftez du Cube , car ayant fait NO, fie PN. égales à 
NC & NL> l'on fait vn quarré parfait C, P, L, O, qui font quatre angles, lefquels for- 
ment autant de coftez dont CK , & DL. en font deux , fie la ligne MN , fait pour les 
deux autres. 

De tous ces angles C, K, M,N, C, D. il faut faire tomber des perpendiculaires fur la 
ligne EF.lcfquclfes il faut continuer plus outte pour former le pian ou la projection , fé- 
lon les angles qu'elles reprefentent. 

Par exemple , la ligne qui tombe de N,tcprefenre les angles OP,c'eft pourquoy il faut 
prendre cette longueur OP.fic la porter fur la tombante de N, & on aura Q,R. La ligne 
ST.qui tombe de M,doit auoir la mefme longueur que QR. à taifon que M, eft pour le 
dcuous de la pièce, comme N, eft pour le deltas. Si l'on tire QT, fie RS, leiv fection V, 
fera pour reprefenter laligne CD. laquelle cftant i plomb ne donne qu'vn poinct pour 
projection. Par ce poinct V. il faut tirer vne parallèle à EF, qui touchera les tombantes 
des angles K,L,qui reprefenteront leur projection aux poincts X,Y. 

La projection du dcuusduCube C,P»L,0. fera donc reprefenté parQJÇ, R,V. fie 
celle dudeftous par S VTY. fie la projection entière de tout le cube QOC,R,T,Y,S. qui 
forment vn hexagone circulaire, comme on le void en la figure , fie fur la cartcllc B. 
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ioo IL PAîlT. DE LA PER.SPECT. PiUTlQVE. | 

rP» r& rPi r$i rK rP> rfc rH : fl4 rî 5 ! rft j& & A ! f& A f^i rft & 

PR ATI QV E XII. 
C^jB£ ESLEVE" SFR V N ANGLE, 

E plan Ichnographique A, eftant mis en Perfpc&iue félon la pratique precc- 
lente, que nous ne repecerons pas -, il faut pour efleuer lapiécededelTusce 
ian.que la proje&ion ou plan orthographique B, donne la ligne defleuation 
i l'ordinaire , c'eft à dire que de tous les angles , il faut tirer des lignes parallè- 
les à EF, iufqu'ila ligne DC, qui fera couppée aux points C,G,H,D. 

Cette ligne d efleuation fe doit porter perpendiculairement fur la ligne de terre EF. 
6c de fes diuifions CG H.D tirer en quelque lieu fur I' Honzon,comme icy au poinâl. 

De tous les angles du plan il faut tirer des parallèles à la ligne de terre iufqu'a la ligne 
Dl,& des fc&ions qu'on y fera cfleuer des perpendiculaires qui donneront les hauteurs 
de chaque angle fohdc i qu'il faut prendre aucc va compas, 6c les porter fur les perpen- 
diculaires cflcuccs des angles du plan, comme l'on a fait aux autres pratiques. 

L'angle fur lequel eft pofe le Cube, doit cftre le centre du plan K : la ligne HI. de Pcf- 
Icuation , donnera la hauteur des angles folides LM : la ligne G.qui elt icy l'Horizon 
donnera trois potndki pour trois angles folides i les deux O.P 6c le troifierne N:quifert 
icy de poindt de veu'c La ligne CI, donnera la hauteur de l'angle le plus eflcué Q. Et fi 
le Cube cftoit tranfparantl'on verroit encore l'angle R. qui doit prendre fa hauteur de 
la ligne Hl : ainfi l'on aura les huift angles de ce cube, dont K,L,M,N, donnentlafacc 
de dertbus & 0,P,Q,R. celle de deflus. 

Quand l'on auta ioinft de lignes droites les poinâs K,L,M,N,0,P,Q. l'on auta l'ap- 
parence du Cube pofé fur vn angle en telle forte que les angles Q,K, font en ligne droi- 
te , c'eft à dire la furdiagonale eft perpendiculaire fur le plan où il eft pofé 6c fon ombre, 
ou projection, en cette Situation , donne vn hexagone parfait 6c circulaire , comme oi 
le void icy , 6c qu'il eft demonftté en la figure précédente. 
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lor IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XIIL 
DV CVBE RETZ4NCHE' ET JVGMENTÉ. 

A pratique précédente , qui nous a fait voir vn Cube fur vn angle folidei 
nous donne auffi le moyen , car le mefmc plan & la mcfme efleuation, de 
faire quelques pièces qui fembîeront toutes autres , à* raifon de la fouftraûion 
de quelques parties qu'on en fera , ou de celles qu'on y adiouftera. 
Par exemple, en la figure marquée Aïïon void quefon plan & fon efleuation def- 
qucls on a fait le premier trait de la pièce ou Cube marquée i, 1,3,4,5,6,7. fondes 
mefmes qu'en la pratique précédente .. 

Mais fi dans chaque cofté ou face du ftvhc , ! l'on fait vn autre quarré qui touche des 
angles, lecofté de chaque face , comme l'angle 8. touche le coflé 1, 1. ôcl'anglej.lc 
cofté 2, 4. l'angle 10. lecofté 1.6. l'angle 11 le cofté 4, 6 l'angle n, le cofté 5, 6. &ainû 
des autres : & que de ces angles on tire des lignes de l'vn à l'autre, comme 10, 11, u. l'an- 
gle iblidc 6 , femblcra eftre couppé & emporté ; le mcfme arriucra à tous les autres, 
& le Çubc ne paroiftra plus Cube , mais vn corps mcllé de faces quarrées & triangulai- 
rçs.Si de cette piéce-là , on couppe encore les angles folides , l'on fera vn corps compo- 
fé d'hexagones & de quarrez. Si de cette dernière on leuoit encore les angles ou les arre- 
ftes, l'on feroit encore vn autre corps arregulicr différent des autres. Voila comme 
d'vne mefmc pièce , on en fait diuerfes , ainii que l'ont pratiqué ceux qui nous en ont 
donné quelques- vnes, mais non pas la pratique comme ilsfedoiuent faire. 

Pour rendre facile la pratique d'augmenter quelque chofe aux corps réguliers , ic 
me feruiray de la pièce A qui cft de mefmc plan & mcfme efleuation que la pièce B . & 
fuppofcray en la pièce B, qu'ayant fait vn quarré dans chaque face du Cube comme 
i'ay fait à la pièce A , ie fais que ce quarré , dans chaque face , feruira pour bafe d'vne 
pointe folide de quatre faces , laquelle pointe fc peut poufTcr fi longue , & tant abaifler 
qu'on voudra. Pour efleuer cette pointe l'on void aflez, que des angles de ce quarré 
fait en chaque face, il faut tirer des lignes au bout d'vne autre ligne cfleuée de la fe&ion 
des diagonales. 

Si à tontes Us faces af vn Cube ton Augmente vne pointe. Ce ne fera plus vn Cube ,nyvn tort* 
régulier , mai* vn compofe dépeintes triangulaires & guadrangtlaires. 
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ioi IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE 

rft rP> t&\ 1$ rft : w f& : & r& rfc rft ^^f^^i^ftif^-'rRffiffcfîi 

PRATIQUE XIV. 

X>T CTBH FORME 1 DE TRINGLES, 

& percé à jour. 

Es figures A, & B, monftrent aflez que leur plan Se cfleuation dufimplctraid 
Ce fait par la mefrue pratique que les précédentes , qu'il feroit inutile d: 
repeter. 

Nous auons défia veu que le premier trai et fuffir, quand les corps font 
reprefentez folides : mais quand ils ne le font pas comme ccux-cy , il ne fume pu, 
à raifon qu'il faut auoir les largeurs & efpaiflcurs des pièces qui les compofenr. 

Or ce que i'ay dit en la Pratique V. du traité III. de ce liure fol. 28. parlant de la 
ligne accidcntalc 5c des poindxs aérien Se terreftre , donnera vnc grande facilite en cccjr, 
ou ie me fert de cette pratique. 

Ic dis donc qu'ayant fait le premier tiaiû du cube, comme s'il dcuoit eftre folide, 
qu'il faut porter la largeur qu'on veut donner à toutes les pièces , outringles, fur vn 
des codez, comme cft 1, z,dcfqucls poin&s i, a, il fauttircrau poinâ aérien » & lafc- 
âion du cofte 5, /. qui cft 4, donnera la diminution delà pièce ou du montant 1,1: 
cette ligne 1, 4 couppant les diagonales 1,5. & $ 6. donnera les largeurs pour les trauen 
qui fc tireront au poinct terreftre que donne la fc&ion des coftez 1, d. & «,5. prolon- 
gez : il faut faire le mefme de tous les montans qui font tirez au poin& aérien , fit 
tous les trauers aux poincts terreftres : je dis au plurier car Ton en peut mettre dcui 
lî l'on veut , quoy qu'vn fcul fuffife. 

La pièce ouïe Corps B, cft de mcfmc pratique, comme on le void aflez, fonpoinô 
aérien cft marqué E i mais les terreftres de l'vn & de l'autre ne fc pcuucnt pas voir, 
cftant hors de la figure. 

S 'il y a f uelq ue ebofe que Ven n entende pat ajfez. clairement , en ce que mm difins dtspeinh 
aérien & terreftre : il faut recourir à la pratique V- fol- «I . de la ligne accidentale : car il frf- 
fofe icy qu'on U ffdit. 




io3 II PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XV. 

P0V\ TKOVVÉ'K. LE T LAN T?VN CVBE 
f f ose [fur <vn angle, mais moins ejleiéé que le précèdent. 

E Cube de la pratique XI.de ce traité fol. 99. cft efleué fur l'angle D. 
& donne la furdiagonalc C D. perpendiculaire à E F , & celuy-cy ne- 
(tant pas fi efleué que celuy-la i donne feulement la ligne furdiagoaale 
L K. parallèle a l'Horifon 8c ligne de terre E F. 

Les lignes C L, & DK , font égales au diamètre du plan GI , Se les 
coftez CK& DL. égaux au collé GH. 
Pour trouuer 1« plan , il faut de tous les angles C, K, M, N, L» D. faire tomber des 
perpendiculaires fur la ligne EF.& les faire pafTer plus outre pour en former le plan fé- 
lon les angles d'où elles tombent , comme icy ; la ligne qui tombe de l'angle N. repre- 
fente les angles O & P. ccft pourquoy , il faut prendre cette longueur OP. & la porter 
fur cette, tombante de N. & l'on aura Q, R : le milieu de cette ligne marquée Z . fera le 
lieu où doit pofer l'angle qui fouftient le Cube : la ligne ST. qui tombe de l'angle M. 
auralamefme longueur que Q,R. & égale a G l. fon milieu Y, reprefentera l'angle C 
fi par les points Y, Z, l'on tire vne ligne jufques à celles qui tombent des angles K, L» 
l'on aura leur projection en V , & X. 

La projection du deflus du Cube C> P, L, O. fera Q» X, R Y. & celle de deûous le 
Cube S, T, V, X. Et la projection entière Q, X, R, L. qui forme vn hexagone, 
mais il n'eft , ny équilatere , ny circulaire , comme en la carrelle fi. à raifon que le Cube 
eftant moins efleué il donne plus de longueur en fou ombre ou projection > de laquelle 
nous nous feruons pour plan. 
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io 4 PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQUE XVI. 

P0FR VN CVBE VOSE' S V \ V N 
angle , maté moins efleui que le précèdent. 

E plan Ichnographique A,doit eftre rois en Pcrfpc&iuc comme aux pra- 
tiques précédentes : & des angles de ce plan , il faut tirer des parallèles, 
à la ligne de terre EF , iufqu a couper la ligne DI. quieft le bas de la li- 
gne d'eflcuationC, G, H, K, O. & des fe&ions lur cette ligne DI. il 
faut cfleuer des perpendiculaires à EF. pour prendre les hauteurs que 
doiuent auoir les angles efleuez de terre. 
L'on void en cette figure, que l'angle fur lequel cft elcuéleCubc, n'eft pas au mi' 
lieu du plan comme enl'autre ; àraifon qu'en celle-là le Cube eft plus efleué qu'eu 
cclle-cy , où cet angle qui fupporte le Cube eft plus vers la fin du plan , comme on a 
veuà la précédente » qu'il s'eft rencontré au poinct Z. 

Les angles K, L fe rctrcuuenr icy en mefme ligne furie plan orthographique, & don- 
nent fur la ligne d'efleuation la ligne Hl. qui eft auflï l'Horifon , ce qui fait qu'au Cu- 
be efleué , l'angle le plus haut de la face de deflous , &c l'angle le plus bas de la face de 
de/Tus, fc rencontrent au mefme poin&O, quieft auflî le poin&de veuë. C eft i dire 
que la furdiagonale eft perpendiculaire à l'Horizon. Ceey eft vne prenne de ce que nous 
Muons dit : ejuvne ligne veu'è directement par vn bout , ne donne qn'vn poinû pour ft projection. 
Car comme le Cube eft pofé, l'angle O. reprefente l'angle K, & le mefme poinft O 
reprefente encore l'angle L , quoy que la ligne K> L, ait 1 cfpaifleur du Cube pour fa 
longueur qui fc peur voir au profil. 

Si de ce Cube efleué , on tire des lignes aux angles oppofez les vns aux autres : ces li- 
gnes fe couperont toutes au pointé de veu'ë O. & rendront l'efleuation de ce Cube, 
pour ce qui eft des lignes, comme le plan de la pratique XII. fol 100. de mefme qu'en 
la projection decellc-cy les deux lozangcs,qui reprcfentcnrlcdclTous & le de (Tus du 
Cube , fonr croifées , comme on a veu que le Cube efleué de la mefme Pratique XII. 
les raonftre en fon efleuation. 

Tout ce changement réciproque vient de ce qu'en l'autre Cube , l'angle qui pofe fur 
terre, &ccluyquicft le plus efleué, ne font qu'vne ligne perpendiculaire à EF. &en 
ecluy-cy les angles K & L, ne font qu'vne ligne, parallèle à la mefme ligne de terre EF. 
au plan orthog. qui cft en l'efleuation , perpendiculaire à l'Horizon : comme nous 
auonsdit cy-delTus , ce qui fait que la ligne d'efleuation en celle-cy cft diuiféc en qua- 
tre parties e'gales, & la ligne pour renfoncement du plan, en trois parties égales P, 
Q,R, S : En l'autre, tout le contraire » la ligne d'efleuation cftdiuilée feulement e» 
trois, & la ligne pour l'enfoncement du plan, en quatre, voila pourquoy onvoidea 
lcflcuation acl'vn, ce qui eft au plan de l'autre. 
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ioj IL PARTî DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 



PRAT1QVE XVII. 

POVR FORMER VOCTJEDRE , TROISIEME 

, Corps régulier r delwiflfices. 

' Octaèdre , eft vnc figure foUde , compose ou contenue (bus huict triantes 
équilateraux & égaux, defqucls il fe forme comme deux pyramides quatran- 
gulaires , joinctes enfemble par la bafe. 

Pour mettre cecy en pratique : il faut prendre quelque matière pliable , fur 
laquelle Ce feront huiû triangles égaux & équilateres , difpofèz comme on les void en la 
figure ; lefquels eftans à demy couppez fe plieront l'vn fur l'autre ; joignant À, auec B, & 
C, auec D: G , s'ira joindre auec E. qui eft la pointe d'vne pyramide -, 8c F. fera l'autre 
pointe de la pyramide , oppofée À celle E. fanant tout enfemble la figure H» 

Chacun des triangles ayant trois angles plans , les hui& feront vingt quatres angles 
plans. Et comme nous venons de ) oindre ces triangles , il y a quatre angles plans qui con- 
courrentà chaque angle folide, il s'enfuit que vingt-quatre angles plans donneront fix 
angles folides égaux & huicr. faces égales à ce corps. Or comme chaque angle plan aux 
triangles équilateres, eft deéodcgrez, & qu'il y en a quatre à chaqueangle folide, cét an» 
gle folide fera égal à deux droits , & 60 degrez de plus , c'efl à duc vn anglcfolidc de 140= 
degrez, 
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PRATIQVE XV1U. 

PO TU TROWER LE VLAN DE LO G- 

taëdre,]>ofe furl'vne de fis faces. 

E troifiéme Corps régulier, cil appel le o&aëdre, à raifem qu'il eft compofé 
de hui& faces , qui (but tous triangles équilateraux , defquels Ce forment deux 

(L pyramides quadrangulaires iainctes enferable par la balê. 

fëfëââ^ La Projection de ce Gorps pofé fur yne de (es faces, don ne vnc figure Hexa- 
gone circulaire, comme en la Carrelle 13. quoy que fan propre plan ibitvn 

quarré pariait, comme en la Cartel le A. dont l'vn des coftez CD, doit auoir la longueur 

égale au cofté de l'vn des hiùû triangles , Se le diamètre DE. eft la longueur de. tout ce 

Corps , c'eft à dire de Tvnc des pointes d'vne pyramide à l'autre. , 
Tellement , que pourauoirlc profil F,G,H,I. qui eft comme fi c'eftoit la moitié de ce 

corps partagé en deux également. Il faut tirer la ligne FH. égale à DE. & par fon milieu 

tirer en angle droit la ligne GI. égale à CD. puis ioindrede lignes droites r,G,H,I.& le 

profil fera parfait, 

Or pour la projection qui lèdoicprendre de ce profil, comme fi ce corps cftoit entier, 
folide, Se pofé fur vf îe de fes faces Hit il faut des angles F,G.H,I, faire tomber des lignes 
perpendiculaires à KL. fur lefquclles le portent les longueurs qui font au profil.Par exem- 
ple; fur celle qiù tombe de langlel.il faut porter la longueur M.N.qui eft lecoftédu trian- 
gle de delTbus égal à CD. dc la cartclle A. qui donne NO. Sur celjequi tombe de G. il faut 
porter Q.R, égale Se parallèle à NO. comme eft ST. Parle milieu des lignes NO, Se ST, 
il faut tirer vnc ligne occulte parallèle à KL. iufqu'aux tombantes des angles F&H.qn: 
feront couppée aux poincts V,X, Se achèteront les lîx poinets pour former l'Hexagone. 

La projection du triangle de demis R,F,Q^cli S,V,T.& celle du triangle de délions 
M,H N. eft N,X,0. les autres lignes font les projections des coftez qui nous font cachées 
voyant le corps en profil . 



■ 
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PRATIQVE XIX. 

POFR ES LE VE R V O C TA ED RE , POSE 

furt\>ne de fes faces* 

O vr trouuer l'apparence de ce Corps , comme s'il eftoit (blide , & veu po- 
ié fur vnc de fès faces j il eft necefîàirc de mettre en Perfpegiuc le plan Ich- 
nographique A, parles Pratiques ordinaires, tirant au poing de veue C. & 
au poing de diftance D: Ufmt remarquer en fdflknt a* aux figures #* i* tmtte de 
ce Ctrfs , taj fris l'HmlÇtn ejltutà Jejfein ieluy fùrt deft»u*rirpl$i[teuTsf4cet. 
Du plan Orthographique B. l'on tirera la ligne d'efleuadon EF. qu'il faut porter per- 
pendiculairement fur la ligne de terre, pour des poings EF, tirer à l'Horizon au poing 
G. 

De tous les angles du plan Perfpegif ; il faut tirer des parallèles à la ligne de terre FH, 
iufqu a la ligne FG. & de la fegion qu'on y fera, efleucr des perpendiculaires , qui coup- 
pant la ligne EG. la fegion (èra la hauteur que doiuent auoir les angles d'où elles (ont ri- 
récs/elon que nous auons ditcy-deuantaux autres Pratiques, puis que nous fuiuons tous- 
iours la mefme méthode. 

Le Corps , ou la pièce I. eft tournée félon le plan A, c'eft à dire que le triangle lûr lequel 
il eft poft , tourne (a pointe en deçà &c eft veu de front, ce qui fait qu'il nous monftre vnc 
face rriangulairc, mais non pas équilarerale , à raifbn que cette face eft inclinée. 

Le marqué K. eft tourné de mefme , mais vtu de cofté.Celuy qui eft- marqué L. efrtour- 
né au contraire de ecluy marqué l.car celuy-là montre la pointe du triangle & celuy-cy la 
bafe ; o u pour dire mieux , en celle là vne pyramide a la pointe en terre , où en cellc-cy la 
pointe eft en haut. 

L'autre marqué M. eft comme le marqué L, mais tourné de cofté comme parallèle à 
l'Horizon & lignedeterre FH. 

Tous ces Corps de quelle forte qu'ils fbient tournez, doiuent prendre leurs hauteurs 
fur la mefme ligne d'eÛeuarion , comme l'on void que tous ceux»cy y font pris. 
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PRATIQVE XX. 

POFR TRONER LE PLAN DE l'OC- 
taëdrcy \en par vne face , dire Elément opfofee à ïaiL 

^KSÉ^tëK ^ P ro je£fcion qu'on void en la Cartclle B, montre que la dotation du Corpj, 
*, Oéhcdre , eft autre en cette figure qu'en celle dont nous venons de parlera 
puis que celle-là donne vne figure Hexagone pour projeéhon, & celle-cy v- 
> parallélogramme rrteantmoins dans l'apparence marquée P, au feuillet fiji 
uanc , l'on diroit que c'eft la mefine choie que celle marquée I, au feuillet précèdent: n'e- 
ftoit qu'en celle marquée P. le triangle qui eft oppoft à l'ceil eft équilateral, & en celle cy 
deuant marquée I, il ne l'eft pas : en quoy l'on connoiftra que lès faces de celles-cy , foin 
perpendiculaires au Plan, Se par ooruequent directement oppofées à l'cei 1 , ce qui n'eft pa» 
aux précédentes. 

Le Profil F,G,H,I. /ê trouue.faitantla ligne FH, égale à DE,de la Cartelle A.& tirant 
par fon milieu la ligne GI, qui lùy ft>it perpendiculaire Se égale à CD. qui eft le coite d» 
quarré , & auffi le code des triangles dont ce corps eft compolé. Ce profil doit cftreefleué 
fitr vn des angles ou pointe d'vne des pyramides comme icy H, en telle forte que les coftex 
FI. Se GH, (oient perpendiculaire à la ligne KL. 

Il faut prolonger les coftez FI, Se GH, outre la ligne KL. 8c Air celle qui tombe du co- 
llé FI, porter la longueur MN. qui fera QR. Se fur l'autre qui tombe du cofté GH, porter 
la longueur OP, qui fera ST. égales à CD.il faut partager en deux parties égales lesl lignes 
QR Ck STauxpoin&s V,X: Si comme nous auons dit QRreprcfenteMN. qui eft pour 
baîe,le poin6t V reprefentera la pointe F, tellement que Q^V ,R, fera pour le triangle M 
FN. Se S,X,T pour le triangle 0,H,P. le triangle S,V,T reprefente le triangle de delTus , 
duqudFG,cftlcdiametrre:&QpC,R.repreientcle triangle de deflous , duquel HI,câ 
le diamètre. 
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PRAJTIQVE XXî. 

POFR ESLEVER VN O CTjêEDUE , VE V 
far vne facc,direé}ement offofée à tmL 

E Corps pofc fur vne de fes faces , comme nous auons veu en la dernière., 
efleuauon la figure marquée I^montre bien vne face opoofeà l'œil -, mais 
elle n'y eft pas directement , à raifonqu'vnc des faces eftant fur terre les 
autres (ont obliques & inclinées. 

Pour mettre cet octaèdre dans noftrc propofition : il faut que ce Corps 
Octaèdre ne touche fon plan que d'vne pointe, le refte eftant foulcué , 
comme on void au profilou plan orthographique B. lequel ne touche terre que de la poin- 
ts C,le refte eftant eflcué jufqu à E, à fin de mettre à plomb les coftez F,I . & C G, 

Des angles de ce plan , ou profil B , il faut tirer à la ligne d'efleuarion DK, & porter cet- 
te ligne, auec Ces diuifions, perpendiculairement fur laïigne de terre, & les tirer en quel- 
que lieu fur l'H orizon , comme on void que D,E,H,K. Iont rirez «il poinûL. . 

Le Plan Ichnographique A, eftant misen Perfpectiue , félon les Pratiques précédentes : 
il fautdes angles du plan Perfpccrif , tirer des parallèles à la lignede terre , julqu'à la ligne 
DL,& de chaque fedVion qu'on y fera, cflcuervne perpendiculaire jufqu aux lignes qui 
relpondent aux angles qu'on doit cfieuer. Par exemple , l'efleuarion EL, donne la hau- 
teur des 1,M. eAvucz de terre fur deux petits fupports O ,Q: la ligne HL donne les angles 
YZ. & la ligue KL. donne l'angle le plus efleué F; & nous faitvoir le tnanglc équilaccral 
I,F,M qiù cft directement oppoft à l'œil .fclon la propofition. 

Commcl'apparenceF:nous faitvoirla face eflcuéc., marquée PI, nu profil B.ainfi l'ap- 

{>arencePi'nous fait y oir la face qui po(è à terre marquée CG au profil B. laquelle donne 
ctriangleGjQR équilateral ôc oppofe directement à l'œil. 

L'apparence S,fait voir l'Ocracdrc tourné pommelé profil B. ic monftre la face V, c dé- 
liée &c perpendiculaire à fon plan ; mais veue de cofté. X'autre marqué T> monftre vn an- . 
glc polé à terre , & la face perpendiculaire à fon plan mais veue de cofté. 

Tout£s ces apparences du Corps Octaèdre fe font trouuéesjfur vn melmc plan &. efleu ces- 
yai vncmcfme ligne d'efleuarion. Selon noftre méthode oïdiiuire. . 
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PRATIQVE XXII. 

ï>OFJt ESLEyER VN OCTAEDRE ,. POSE' 

fur Vne de Je s pointes, 

Ovs auons dit parlant de ce Corps , au'ileft compote" de hiric* triangles égaux 
S &équilateres,defcHielsic forment deux pyramides quatrangulaires i ointes 

5 S^Vm k enfembie par la baie. Or fi l'on pofè ce Corps fur la pointe de Ivne de ces py. 

ramides , Vautre fera en haut , 6c les bafes ioindbes enfembie le rencontreront 
au milieu , comme on envoid le profil B. 

Par ce profil B, il fcfautformer l'idée d'vn corps folidè,dc huicï faces, dont il y ena 
quatre en haut , & quatre en bas. Si vn de ces corps , en cette fituation , eft ci claire du So- 
leil tout à plomb i il cft certain que ion ombre , ou fa proieûion , lèra vn quatre parfait , . 
comme il eft en A, duquel les codez C,D,E,F. (ont égaux au cofté Gtt, duprofil B . 

Pour efleuer ce Corps félon la proportion j il faut mettre en Peripeûiue le plan C,D, 
B,F. de la Cartelle A par les pratiques ordinaires., 8c le Profil de la carrelle donnera la 
ligne d'cfleuarion IKL, qu'il faut porter perpendiculairement fur la ligne de terre, & de 
fes diuifiora I*K,I~ il faut tirer en quelque lieu fur l'Horizon, comme icy au poinft M. 

De tous les angles du plan Pcrfpcûi f, il faut tirer des lignes occultes iuiqu'àîa ligne LM , 
êc de la ledtton qu'on y fera, efleuer vnc perpendiculaire qui affignera la hauteur des an- 
gles fondes. Par exemple, des angles du plan N,O.Al fâuttirer vne parallèle à la ligne de 
terreiufqu'au bas de la ligne d'cfleuarion L,M. fur la perpendiailaire efleuée de L, il £nu 
prendre LK,auec vn compas ,& la porter fur lesperpcndiculaires efleuées des angles N,CX 

6 l'on aura P,Q^qui eft la conjonction des baies des pyramides. De ces poin&s P,Q, il 
faut tirer au centre du plan R,dece centre R.. il fautencore faire vne parallèle à la ligne de 
terre , qui couppera LM en S. de S.faut-efleuer vne perpendiculaire iuiqu'a couper 

en T: cette ligne S/T.eftant portée fur la perpendiculaire efleuée de R. donnera le poincY 
V. duquel on tirera aux pointe P& Q, pour auokle triangle de dclTos P,V,Q. comme 
celuy de deflous P,R,Q. qui font les deux (aces , que cc corps peut monftrer eftant veu de 
front. I«e corps marqué Xi quoy qu'il foit efleue pax les mefraes pratiques > & fur mefmc 
plan monftred'auantage de faces àraifon qu'il eft veu de cofté, 

Stce corps prend vne autre fituation ,& qu'au lieu d' vne airefteon cofte oppofeeànos 
yeux il donne vn angle : encore qu'il foit.vcu de front , il nous fera voir quatre faces corn- 
me au marqué Y. àraifon que de cette veuc nous voyons toute la moitié de ce corps. 

Oluy quieft nwqué Z. eft de me&ie fituation, mais veu de cofté.,ce qui fait voiries 
faces moins égales qu'à celuy veu de front. 

Untftrlt fint ithur tiUuétm, fâr it fttfffft n*t U Çgitte fiitAjfft Wr j«< c V|9 U mefmc i 
htJe^ueÀeceMxdtJtJjHt, 
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PRATIQVE XXIII. 

POKR ESLEVER V OCT ÀED RE FORME 

de tringles ^ou ferce à tour. 

b&kÂ/ll Ay dcsjadit en la Pratique XIV.de ce traité fol. 101. parlant du Cube, que le 
§ry fflç P^ n ^ efleuation de ces figures percées à jour , (ont les mefraes que des folides; I 
g^^L Aufquels le Ci mple traiû fuffit pour taire connoiftre leur apparence : mais quand , 

il y a quelque changement , comme quand elles font vuidees ou percées à jour , 
ou qu'on y augmente ou diminue quelque choie : alors il éaut augmenter au plan Se à l'cf- 
leuation , comme ie l'ay fait voir au tétraèdre percé à iour. 

Or comme ce changement de figure defpend de la volonté de chacun , Jôit pour donner 
les largeurs &: efpaiflèurs autour de chaque races, quand on veut qu'elles foient , ou qu'el- 
les paroiffent percées à iour, foit pour y adiouter quelque chofe \ a difererion f ay bifle la 
liberté à chacun de les augmenter félon fon deflèin. " 

L'on void icy aux figures A, & B, que le plan N.O. & la ligne dVfleuation I,K,L,M» 
font des mefmes mefures qu'en la pratique précédente , qui donne l'apparence del'Oâac- 
drcfolide pofé fur l'vne de fès pointes. 

Mais ce qui eft plus que le Ample traitt, Ce doit mettre icy entre NO. pour le plan ; & 
çntre I,L, pour l'efleuation ; comme i'ay fait pour la figure B. qui eft formée de fix petits 
O&acdres,dont les deux du milieu qui font l'vn fur l'autre, font la pointe de bas C.6c celle 
de haut B. ôc les quatreautres [sot attachez à ccux-cy par les arreftes ou coftesrlcfquels ain- 
fi vnis, donnent pour leur plan cinq petits quarrez N,0,P,Q » des centres dcfquels il faut 
efleuer des perpendiculaires qui coupperont châque cofté du grand 06racdreB,C,D,E. 
en deux parties égales comme l'on void en la figure. 

Ayant diuifé en deux parties égales les diftances IK & KL. de la ligne d'efleuatfon, 3c de 
ces diuifions RS. tiré fur l'Horizon M; l'on aura augmenté la ligne d'efleuation félon le 
deifein detrouuer les angles folides de ces peutiO«acdrcs,dontIc plan eft N,0,P,Q. car 
fi de la fèction des diagonales de l'vn de ces petits quarrez qui eft le poinc"k T. l'on tire vne 
ligne parallèle à NO. iufcju'à la ligne L,M.&de làfe&ion V,on efleuela perpendiculai- 
re V,X. ie dis que les ferions qu'elle ferades lignes R,M, Sz S,M, feront les hauteurs des 
angles folides , qu'il faut transporter fur les perpendiculaires efleuées des angles plans. 

IeufTe volontiers fait cette pièce B. percée à iour comme celle A, mais lâ petitelfc ne me 
Va pas permis, car il eut efte mal aife d'euiter l'embaras des lignes : mais en grandes pièces, 
il n y a point de difficulté. 
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PRATIQUE XXIV. 

POJ^R EsLEVER VN OCTAEDRE. POSE 

fur^ne arrefte du milieu. 

E n'ay point fait de Pratique particulière ,pour monftrer ce Corps veu par vue 
coftc, ou arrefte , à raifon que l'ayant fait voir pofé fur vne pointe en la figure 
précédente : il y eft de necemcé veu par vne arrefte, en quelque aipcct qu'il 
puiflt* eftre veu en cette (îtuation. Ce que montrent euidemmenr les figures 
précédentes marquées V,X,Y,Z. en la Pratique XXIT. de ce trai te fol . no . 

Pour le voir poic fur vne arrefte du milieu : il doit auoir vne fituation toute contraire à 
la précédente, comme on le void au profil de ce corps, en la Carteile B. où les pointes des 
pyramides font à coftc Se en l'air , & tout le corps Octaèdre eft fouftenu fur vne arrefte Se 
donne l'autre GH. comme en équilibre.Or cette pièce eftant compofee de telle force , que 
les coftez fontfcmblables au demis Seau deflfous : il eft euident que la projection fera éga- 
le au profil B.&par confequent ce profil B, doit feruir de plan Se de ligne d'efleuation. 

Pour auoir ce Corps cfleué fur vne arrefte ou cofte, ayant aufli vne cofte directement 
oppofée à l'œil comme la figure N. il faut mettre (on plan en Perfpcctiue par nos Prati- 
ques ordinaires , tirant au poiuct de veut' N & au poinct de diftance O : & des angles de ce 
plan, tirer à la ligne d'efleuation I KL. que l'on aura prife du profil B, laquelle donnera à 
chacun des angles efleuez , la hauteur qu'il doit auoir : ce que la figure monftrc alTez ùnt 
qu'il foit befoin de l'expliquer d'auantage. 

La figure, ou Corps marque P, eft au (H pofe fur vne arrefte , mais veu par la pointe d'v- 
ne des pyramides , ce qui exige (on plan tourné d'antre forte que le précèdent , c'eft à dire, 
que La pointe du plan mit vers le poinct de veuc P. auquel on tirera la larçeur du plan QR.- 
égale à EF. de la carteile A.Car le quarre C,D,E,F.reprefentc la projection de 1 Octaèdre 
pofé fur la pointe ; Se le voyant par la pointe comme les marquez P,S. nous defcouurons 
les quatre bafes des triangles qui forment le quarre T,V,X,Y. qui eft le mefme que C,D, 
E,F.vnpeuplusefloignedenoftreceil tout lereftecft fort clair, Se facile à comprendre 
jettant l'œil lur la figure. 

Si l'Horizon n'eut fait qu' vne ligne droite auec KM comme en quelqucs-vnes des figu- 
res précédentes qu'il n'eut pas eftéeflcué au deflus des corps ; ecluy marqué N. n'eut 
fait voir que deux faces ou coftez , Se il en monftre quatre. L autre qui eft marqué P. eut 
donné là pointe au milicudu quarre T, V,X,Y. comme en Z, en la Carteile A. ce que i'ay 
voulu efuiter. 
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PRATIQUE XXV. 

POFR FORMER LE DODECAEDRE, 
Quatriejme Corps régulier ,de dati^e faces. 

E Dodfcaidre, cft vne figure folidc, compofee ou contenue fous douze pen- 
tagones égaux , équiJateres , & équiangles , lefquels cftant joindb cnicmble 
^McSs» luydonnentYne forme approchant d'vne boule. 

^ ga j ^ Pjft Pour faire , Se former ce Corps : il faut fur quelque matière qu'on puhTe 
plier , comme pourroit eftre du Carton , ou fer blanc , tracer douze pentago- 
nes qui Ce touchent l'vn l'autre, & les dùpofèr connue on les void en la figure : lefquels 
eftansàdemycouppezpourclrreplusayfezàplicr •, Ton lauTerales pentagones A Se B. 
comme bafes & ceux qui font autour fe doiuent efleHer 8c fc joindre , en forte que chaque 
moitié contenant fix pentagones rafle comme vn demy globe', de les douze enfetnble don- 
neront la forme de ce folide régulier , comme on le void marqué C. 

Chacun des pentagones , donnant cinq angles plans ; les douze qiù (ont employez à ce 
folide, en donneront, 60, or en la conjonction que nous auons faites de ces pentagones 
trois angles plans forment vn angle folide. Si l'on diuiic 60 . par 3. l'on aura vingt , qui cft 
le nombre des angles fblides du Dodécaèdre. Puis que chacun des angles plans Ibnt de 71 
degrez les trois enkmbles font deux angles droits Se 36 degrez , ccft a'dirc vn angle Cohàfi 
4e 2.16 degrezv 
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PRATIQVE XXVI. 

1>0VR ES LEVER VN DODECAEDRE 
pop fur \n angle oppofé à f œil. 

jM^fcl\L ^ Corps , comme nous au on s dit, eft Trie figure folide compolcc de douze pentagone) 
^^T/i^nf c^aux , équtlatcrcs te équiar.glcs , lefqucls jow&s enfersblc forment ce corps comme toc 
MfffcjJr DOU ' c ** nl1 <I u ' ot) a veu * ux définitions te au feuillet précèdent. 

^VvK S^^ Pour auoir l'apparence de ce corps fo]tdc,pofè lurtncdefcs faces, félon la propofiiioB 
^j^^P^iîeft necciTaired'auoir le plan Iconographique» te l'Orthographique, qui cil piopic- 
ment le profil. L'vncV l'autre de ces plans, fe doiucnt prendre de l'yuc des faces ce « 
corps ,circonfcritd'vn cercle. 

Par exemple, ayant enfermé d'rn cercle le pentagone A, que je fuppofe ( l'?ne des faces , ou coficx 
du Dodécaèdres il faut que fon diamètre B.C. foitl'vn des coftez d'vn autre pentagone B,C,D,E,F. 
mais à raifort que la projection ou l'ombre du iolidr, ne donnetoir pat feulement vn Pentagone, mus 
▼n Décagone parfait; il faut faire encore vn autre Pentagone i,z>j, 4,5, égal à l'autre.dont les angle» fe. 
ront oppofez aux coftez deccluy-là. Si ce Dodécaèdre cftoit de matière tranfparante ,&quc l'onie. 
gardât directement par lrne de ces faces, l'on verroit celle qui luy eft oppol'éc, donner les aogiei a 
milieu des coftez de l'autre , & toutes deux formuoient vn petit Décagone. Oeil: pouiquoy du ccntie 
dugraud cercle B,C,D,E,F.il en faut encore faire vn petit égal àceluyB,C,G.ôr dans ccpciitccrcicf 
faite au/Iî vn Décagone ri ces deux Décagones concentiiques donneront le Plan Ichnogiapbiquciiii 
Dodécaèdre, qui doitcûtepofcfurfvnedc fes faces, & donner vn angle oppofe à loril. 

Le Profil ou Plan Orthographique fc doit prendre d'vn Décagone égala celuy duplanlchnograflii- 
que te inicut au cercle : Sur les deux coftez qui font cppofcz paisiblement , comme font Hl, &KL, 
il faut porter le diamètre delà face A, qui eft BM, cVdelamcliHcouuerturc de compas il fautpofct»w 
de fe» jambes fur le poinca N.&de l'autre faire vnc fcclion du Cercle, qui eft O. puis tirer la ligne ou 
corde de l'arc NO, égale à KN,& BM.il faut faite le melmefur Hl qui nous fcraauoir HP. fie PQ. 
qui feront l'vne te l'autic égales au diamètre BM- les cordes des petits ates HO &C|K^fe trouucion: 
i^alc» aux coftez de la face A,c*cft à dire égales a B G. Pais tirer des lignes droites par tous cespoinâî 
H » p ,Q,K,N,0 te l'on aura le profil, qui fart toute la mcfmc figure que donneroit l'vne des pièces du 
Dodccaedic , couppe en deux parties égales. 

Or pour mettre en Pcrfpcfliuc le Plan Ichnographiqucyl faut fuiurcnoftre méthode ordinaireic'eit 
à dire que de tous les angles de ce plan ilfaut efleuer des lignes jufqiies fur la ligne RS. puis tranfpo:- 
ter cette ligne RS. fur le tableau, te de toutes fes (celions tirci au poindl deveue T. fur la mcfmc ligne 
RS, prolongée au tableau , il faut tranfpoftcr toutes les mcfuicsdc la ligne d'enfoncement VX,coi«- 
mcnçaiu en S. & de toutes fes parties tirer au point! dediftance Y &pailantde l'vn â l'autre, marquer 
autant de fcttions fin le rayon ST: les parallèles à la ligne de terre tirées par ces fc&ions donneront 
le lieu des angles fur les rayons qui leur font propret : ce que les Pratiques précédentes ont fait von 
fumTaincnt. 

Le Profil donnera la ligne d'efleustion 9,7. C£ * laquelle il faut tranfporter perpendiculairement 
fur la ligne RS.du tabkau , te de toutes fes mc(ures<,7,Q,8, tirer en quelque lieu furl'Hor!aon,cora- 
me icy a Z. Or de tous les angles du plan Pcrlpcclif , il faut tirer des lignes jufqu "au bas de cette ligne 
d'cfleuation8,Z, &det (cillions qu'on y fera efleuer des perpendiculaires félon les hauteurs que doi- 
ucnt auoir les angles félidés , des angles plans d'où elles font tiiécs. Ces hautcuis pour les angles fo- 
lides eft an s marquées fur la ligne d'efleuation, fc doiucnt prcndieaaecvn compas, te eftre portées lu; 
les pei pcndiculaires cilcuces des angles du plan. Comme il s 'eft fait auz pratique» précédentes , & que 
l'on toid fulfifaxacut en la figure. 
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PRATIQVE XXVH. 

POJSR ESLEVER VN DO D ECAEDRE , 

fofê fur \n angle , ayant v»? /icf offofee à {ai. 

E Corps Dodécaèdre à efté monftré pofc fûr vne foce, ayant vn angle 
oppole à l'oeil, en la figurejpreccdente : Se en celle- cy ie le veux faire 
voir tout au contraire , pofë fur vn angle , & vne face oppofee à l'oeiL 

Pour faire cela , il faut feulement changer les plans , c'eft à dire oue 
celuy A, qui citait pour l'efleuation au précèdent ,doit eftre pour plan 
Ichnographique en celuy-cy, & llchnographique de celuy-Ia, quieft 
vn décagone , fera icy pour l'efleuation B. 
Pour former ce plan le biographique A : il faut que les coûez CD 6c EF des deux pen- 
tagones oppofèz l'vn à l'autre , comme nous auons dit au plan précèdent : Ibient égaux au 
diamètre du cercle GI, de que les lignes EH, 8c FK, foient égales au diamettre delà race 
L,M, &c les lignes CH & DK.foicntauffilcmblables& égales aux codez d'vne des faces, 
ou petit pentagone LN. ce qui fait, que la ligne OHQP,pour le plan Ichnographique , eft 
la mefmc du profil précèdent 6,7, Q&- qui cft l'efleuadon de l'autre Dodécaèdre pofè fur 
vne face. 

De tous les angles du plan delà Cartelle A. il faut faire tomber des perpendiculaires 
fut la ligne RS. puis la tranfoorter fur le tableau auec toutes fes diuifions, desquelles Ton 
tirera au poinct de veuc T. fur la ligne RS. du tableau , il faut encore porter les mefûres de 
lalignedenfoncementO,H,QiP.commençanten$.&:tirantdeces diuifions au poinâ 
decuftanccV,onfê(buuiendradefaireautantde lc&ions fur le rayon ST. pour tirer par 
ces feCtions des lignes parallèles à RS. qui afiigneront l'enfoncement de chaque angle fur 
le rayon qui I uy eft propre , félon les pratiques ordinaires. 

Le Profil de la cartelle B. donnera la ligne d'efleuarion XY. laquelle porte toutes les 
hauteurs des angles (ôlides de la figure. 1 1 faut porter cette ligne perpendiculairement fur 
RS, prolongée au tableau , & de toutes fes diuifions , tirer en quel qu e lieu fur l'Horizon t 
comme icy en Z. Puis fairetoutlerefte à l'ordinaire fuiuant noftre méthode : & l'on aura 
l^pparenced'vnDodtecdrepofefuJTO T. oppo* 

fie à l'ail, félon la propoûrion. 
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PRATIQVE XXVIII. 

POKR ENLEVER VN DODECAEDRE , PERCF 

à tour, ou formé de tringles. 

Vr pose' ce que nous auons dit , que le pUn & la ligne d'cfîeuation que nous 
auons donnez pour les figures fohdes ,doiuent feruir pour txouuer le prin- 
cipal trait de celles qui ont mcfme forme , que l'on veut faire paroiftre vui- 
dees , ou formées de tringles , & percée* à jour , ou augmentées de quelque 
chofè fur leurs faces & codez \ Se que nous ayons encore dit aux Pratiques 
V. fol. 9$. Se XXIII. fol. III du Tétraèdre Se O&acdre , comme l'on doit augmenter les 
plans & les lignes d'efleuation. Il n'eft pas neceflàirc de recommencer icy à dire les mef- 
mes chofes. 

I'aduertiray donc feulement, que le plan Se l'eflcuation de ces deux figures A Se B . font 
les mefmes que de la figure précédente , pour ce <yù concerne le premier traiâ. 

L'on void allez que la figure A , eft formac de /impies tringles , qui font vne largeur au- 
tour de chaque face , que chacun met à diferetion. 

Pour la figure B. l'on doit donner le traie principal oui forme toutes les faces, par des 
lignes occultes : puis fur chaque face y former vne eftoite à cinq rayons. Dont les pointes 
iront aux angles de ces Pentagones : ce qui donnera vne figure de douze cftoilles joinâcs 
cnfcmblc par les pointes de leurs rayons. Ce qui fe peut faire non feulement en cette fi- 
tuation. Mais en celles qui précèdent , Se qui fument. 
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PRATIQVE XXIX. 

TOVR ES LEVER V N DODECAEDRE y 
pop fur Vne arrejïe, en donnant \ne autre oppope à féL 

Es deux plans des Carrelles A, & B, font les deux parties du Dodecac. 
dre folide couppe en Jeux également : lcfquels fèrucnt alternatiucmer.t 
de plans Se de profils félon que l'on veut efleuer le folide : car pour l'ef- 
leuer polc fur vnc arreftequi fôit parallèle à l'Horizon comme eft la li- 
gure marquée G . le Plan de la carrelle A, doit eftre le Plan Ichnographi- 
que, de celuy de la Carrelle B. pour l'Orthographique , ouefleuation. 
Au feuillet (ùiuant , ce corps eft encore polc fur vnecofte , mais au contraire deccllecy 
c'efl à dire qu'elle eft perpendiculaire fùrla ligne de terre, 3c de cette fituarion ,ilfaut 
que le plan de la carrelle B. foit le plan Ichnographiquc : & celuy A, pour l'efleuarion. 

L'on pourroit dire qu'vnfeul plan fuffifoir pour l'vn 6c pour raurrc > puis que l'eflem- 
lion eft cgalle à la projection , ce qui eft véritable. Mais j'ay creu que deux fadlitcroient 
l'intelligence Se la pratiquées augmenter la dépence. 

le ne repeteray pas la manière déformer ce plan , puis que c'eft le me/îne que celuy de 
la PrariqueXXYIJfol 114. auquel j'ayobferuc routes les mefures , prenanr le diamètre du 
^ctit cercle CD, pour cofté d'vn pentagone EF: ce pentagone doit cftrecirconfcrit d'vn 
cercle connue en la Pratique XXVI. ces plans icy , ne difrerenr de celuy- là qu'en la fitua- 
lion. 

Or, pour auoir vn Dodécaèdre, comme le marqué G. il faut mettre en Pcrfpcétiucle 
plan de la carrelle A; rranlportant fur le rableau la lirme HN, & de toutes fes melures H J, 
K, A,L,M ,N. brer des rayons au poindt de veuë O. Sic des mefmcs poincts H,I,K , A,L,M, 
N. tirer encore au poincl de diftanec P. Se paiïanr de l'vn à l'autre faire autant de fecte 
liir le rayon NQ; Par ces fc cirions, il faut tirer des lignes parallèles à HN. lelqucllesfc- 
ronr trouuer l'enfoncement des angles fur les rayons qui leurs font propres. le fais tirera 
la diftanec des niefmes p omets qu on a tire au poin<St de veuc, à raiibn qu'ils lonr à mcl- 
me proponion que ceux de îa ligne 1,1,5, 4,5,6.7. qui eft à cofté , Se que nous prenons or- 
dinairement pour la ligne d'enfoncement. 

Le Profil B, donne la ligne d'efleuation QRSTVXY. qu'il faut tranfportcr perpendi- 
culairement fur la ligne HN, prolongée au tableau ,8c de toutes les diui fions, tirer en 
quelque lieu fur i' Horizon, comme icy en Z. & puis de tous les angles du plan Perfpecttt 
tirer des lignes parallèles à HN.jufqu'au bas de cette ligne d'efleuation , & de la fection 
qui s'y fera , efleuer des perpendiculaires , & y prendrela hauteur de chaque angle lolidc, 
comme nous auons dit tant de fois aux pratiques précédentes. 

Ce EJbdecaëdreeftant pofélurvnearrefte parallèle à HN nous en oppofe vne autre \ 
l'aû ,quiellperpeiuikulaircLà la nuime ligue HN. comme tiU'arrefte , ou cofte marquée 
O. 
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PRATIQVE XXX. 

POVR VN DODECJEDKE , POSE 

S autre forte fur \>nc cofte. 

N la Pratique précédente, nous auons pofë ce corps fur vne arrefte , ou cc- 
fte parallèle à l'Horizon , & en celle-cy le meûne Corps eft pofë en force , 
que la cofte qui lefouftient eft perpendiculaire à la ligne de terre , 8c tirée 
au poindt de veuc O . 

Pour la Pratique , c'eft la mcfme que la précédente. Tout ce oui fait pa- 
roiftre cette pièce tournée d'autre pofture , n'eft autre chofê que le change- 
ment des plans. Car icy le plan de la cartelle A, doit eftre pour l'Ichnographique ; 8c ce- 
luy B, pour l'Orthographique ou efleuation , ce qui eft le contraire de la précédente. Ce- 
la excepté, tout le refte eft de mefme pratique, tantpour mettre le plan en Perfpe&iue,que 
pour y efleuer l'apparence du fblide , ce qui m'y a tait garder le meûne ordre 3c les met 

mes chara dcres. , - , 

Les deux pièces , ou figures de detTous marquées C , &: D, ont 1 Horizon E, plus efleuc „ 
& font vcucs vnpeu de cofte \ ce qui fait qu'elles monftrent vne face plus que celuy mar- 
que O, qui eft veu de front. Or le corps marqué C, eft pôle & tourne comme le marqué 
O^uffi a-t'ilfôn plan F, de la cartelle A, &fon efleuation delà carrelle B. le marqué D. 
eft pofé 8c toumécomme leorecedent marqué G, 8c a pour fonplan Iconographique, ce- 
luy de la carrelle B, 8c fon efleuation fe prend de la cartelle A. 

En ces deux corps C,D. l'on void la différence de leur fituation & le changement de? 
plans, où ils feferuentl'vn l'autre réciproquement de plan 8c d'efleuarion. En quoy on 
remarquera ce que nous auons dit, que d'vnfcul plan l'on peut faire l'vn 8c l'autre, puis 
que toutes ces lignes HIKALMN. QRSTVXY 8c i,a, 5 ,4, y ,6,7, font égalles en diuifîons 
& en longueur-, mais ce <yiejW pourroc ten- 

Wrçjplus clair» 
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P RAT I QV E XXXI. 

POKR FORMER UICOSAEDRE , DERNIER 

Corps régulier, de vingt f4cet. 

StJŒ&Mf Icosaedre » eft vnc figure (blide , contenue (bus viagt triangles équilatercs & 
S rj|È5 *ga ux » lefquels joints enfembie , forment vne figure qui approche de la 

JU^B Pour luy donner cette forme -, il raut,fur quelque matière pliable .faire vingt 
triangles équilateraux , & égaux , dùpofez comme on les void fur la figure , puis les ayant 
couppczàdemy, il faut joindre A, auecB.qui feront comme vne Zone, ou Ceinture: 
tous les cinq triangles marquez , r . doiuét eftre join&s en(êmble,& ne faire tous qu'vn an- 
gle (blide : le mefme Ce doit faire des cinq autres marquez, z.pour en faire vn (cul angle. 

L'on lçait aflez que tous triangles équilateraux donnent trois angles égaux de 60 degrei 
châcun : les vingt triangles font 60 angles plans qui compofênt ce Corps ou figure foude, 
Or delà façon que nous venons de difpofèr ces triangles , uous trouuons qu'il ya cinq an- 
gles plans pour vn folide *, ce qui faiteonnoiftre que ce corps eft compofe de douze angles 
folides, à raifon que do diuilèz par 5, donnent la au quorien : & comme chaque angle plan 
eft de 60 degrez , 8c qu'il y en a cinq en l'angle folide ,il s'enfuit que l'angle folide de cet* 
te figure eft égal à trois angles droits , Si de plus 30 degrez 1 c'eft à duc vn angle folide de 
yco. degrez. 
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PRATÏQVE XXXII. 

POKR E SLEVER L'ICOSJ EDRE > POSE 
far Vn angle > ayant vne de fis faces ojtpoféc à l'ail. 

Ovs renons de dire que ce Corps , cft vn aflemblage de vingt triangles éauflateraur, 
tellement joimftscnlerable, & fi bienajuftez qu? chacun des douze angles foliln' 
cfr. comme vnc pointe dediamant , ou vue pyramide Vie cinq faces. Ces angles oppo' 
fez les vns aux autres , font que ce Corps citant pofe fur vne pointe , il eu a tousjorj 
rnc autre en haut ,'&donnca ce corps rne figure comme on la voiden la Cattellc B. 

Pour former ce plan , ou profil de la Cartellc H. il faut auoir l'vnc .les facrs qu oa 
veut donner a ce Corps, qui cft vn triangle équîlarerc, comme C,D,E,duqu:i jyjot 
pris le diamètre , DF, aucc *n compas il en faut faire vn cercle, & de la mefme ouuerrurclc partante* 
fu parties égales, & joindre de lignes droites ces diuifions B,$,io,n,ia,ij, qm formel ont vn hùo» 
ne parfait. Sur le lameirrcB. u il faut tirer en angledroit , les lignes?, 13 & 10, Rentre IrfquilkV.i't 
doit faire Je triangle 14, ly, & 16. égal au triangle C,D,E. puis tirer les autres lignes B 14, B 16,141c, 
16 ia, i j tt, Si le profil, ou plan orthogonal , fei a dans fa forme Si f.s mefurcs. 

Si le Soleildonnoit à plomb fur ce Corps Ib'ide , iuuécommccft le profil de la cartellc B. fa projc- 
«ftion , ou l'ombre qu'il Jonncroit , feroit alllurcnicnt vn Décagone cquilarere Se circulaire coraaie il 
cft en la cartellc A. la j aifonfc tire de %,c que nous auons dit t que chaque pointé cft comme vn ceout 
oùfe voorjoindrccinq triangles équilateraux , &le plandeccscmq triaugleseft vn pentagone par* 
fait,dont le centre rcprcfcntc la pointe. Or comme les angles des cinq triangles de dciTus.ie rencon- 
trent au milieu des bafes des cinq triangles qui forment la pointe de dciibus , il cft de ncccfCté que les 
deux plans cnfemWc, fartent vndecagooe comme il cft en la cartellc A, où il faut conçeuoir qutùr 
U baie VX.eftpoiïvn triangle dont la pointe va joindre l'angle A. dcl'aurrcplan , ce qui le voidplu* 
clairement au profil B, en la face 14, 16. 

Pour auoir ce plan Décagone A, il ne faut pas faire »n cercle égal à B. mais vn autre plus petit êas 
le diamètre A. Z. foit égala la largeur du profil, c'eft a duc égal à S T. 

Pour tiouuer l'apparence de ce corps I;ofaedrc,efleué félon la proposition j il faut metrreen Pcrfpc- 
ftiue le plan de la cartellc A, par nos pratiques ordinaires, c'cftàdire, porter la ligne G I L KH.fcr 
le tableau , Si de tous ces poincts tirer au poinct de veuc M. Sur la mefme ligne G H , prolonge.- • il 
taut encore porter toutes les mefurcs de la ligue d'enfoncement a , j , 4 , J > £ , 7 1 8 , pour de la elhc 
fitéestu poinct de diftance N , St en partant de l'vn à l'autre, faire autant de fc et ions fut le tajoi 
G M. Puis pat ces ferions fur G M , il faut tirer des parallclcsà G H , qui donner ont le lieu que «ici: 
lauotr chaque angle fur le rayon qui Juy cft pi opte. 

Le Profil de la cartellc B. donnera la ligne d*cflcuation O P , qu'il faut rranfporter perpendicu- 
laircraenrfur la ligne de terre G Hi & de tourcs ces mefurcs tiicr en quelque lieu fur l'horifoa, com- 
me icy en S. Or de tous les angles du plau Perlpec^if,il faut tirer des parallèles à G H , iufqu'au bas «« 
aligne d'efleuation ,& des ferions qu'on fera fur la ligne R. S; il faut cûcucx dc> pcrpeoJ culaircs fc- 
lon le» hauteurs, qucdoiucnt auoirles angles folides: Ces hauteurs prifea fur la lignes d'efleuatic» 
te do-uent porter fur les perpendiculaires cflcuccs des angles plans, comme nous auons toufioar* fine 
aux pratiques ( preccdentcc t «fcque la figure monftreclanemcnt. 

Le Corps Tcofaçdre marqué M , cft cil. ué fur vn angle félon la propofitton, Se la face marqcécM, 
eftant vn triangle équilatcrc , clic cft par conséquent directement oppoféc à l'oeil , ce qu'il faloit te: 
voix. 




gitized by Google 



m II. PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XXXIII. 

POVR ES LE VE K VN ICOSAEDRE 
percé à jour , & V« autre formé de dou^e eftoilles. 

'On peut efleuer,& donner le premier traie* aux deux figures A,cVB: par le 
me/me plan & la mefine ligne d'efleuaàon , du Corps précèdent : Se après ce 

{>remiercrai&, enadiouter vn autre, lequel auec le premier feront comme la 
argeur d'vne tringle , qui bordera chaque triangle, ou chaque face de llco- 
fâcdre A.ainfi que nous 1 auons pratiqué au Tétraèdre , Pratique V. fol. 7$. 

Pour la figure marquée B. quieft encore vn Icofâèdre formé de douze eftoilles qui font 
comme les angles de ce Corps. Il faut faire le premier traidt,3c les largeurs ou efpaiûcurs 
fur châque face , comme à celuy de deflu*. Mais ce fécond trait doit eftre fait de lignes oc- 
cultes ,ou de crayon qu'on puiflèefràccr. 

Puis il faut prendre le milieu de châque cofte du triangle : où l'on tirera toutes les poin- 
tes des eftoilles, qui prendront la plus grande largeur de leur rayon du rencontre des e£ 
paiffeurs de chaque triangle. Or l'Horizon qui eft au milieu de llcoiàédre B. cou ppe ju- 
stement end eux les coftez des dix triangles qui font comme la Ceinture qui enferre les 
deux pointes de deflus & de deuous.ee qui fait que toutes les pointes des eftoilles qui (è 
rencontrent fur ces coftez touchent toutes, à l'Horizon , & donnent facilité à trouucr tou- 
tes les autres pointes pour acheuer la pièce B. 

Ces deux figures , & les autres cy devant , ouuriront I'efprit , pour en conçeuoir d'au» 
1res lefquelles on peut diuerfifierj car au milieu de chaque triangle , l'on en peut faire vn 
autre , ou en taire lortir vne pyramide ou en retranchant vn angle, lequel eftant leué don- 
neroit vn pentagone & vne forme tout autre à ce corps. Car fi les pointes eftoict couppées 
du milieu des Triangles , comme font les eftoilles, ce corps feroit vn compofé de triangles 
& de pentagones.Si châque cofté des triangles cftoit couppe à la troiûeme partie, le com- 
pofé feroit d'hexagones & pentagones. 

Chacun en fera f^on qu'il luy plaira, Ten eufie volontiers fait vn ou deux de châque 
fuuationde ces corps^Mais la crainte d'vne trop grande multiplication de planches m m 
a retenu. \ 




« 
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PRATIQVE XXXIV. 

POFR ESLEVEK V N ICOSAEDRE, POSE 
fur Vne face > donnant v» angle oppoféà ïaïL 

AfriatondcceCoipsIcofâédrc.efticytoutau contraire des figures prece* 
dentés, où nous l'auonsvcu fur fa pointe ayant vne faceoppoféca l'oeil ; car 
en cclle-cy il eft pofélur vne face , Si donne vne pointe ou angle oppofé à no- 
ftreceil , c'eft à dire que ce qui cftoit droit en celle-là eft couché en celle-cy. 
Cela fuppoG : il faut pour celle-cy que le plan de la précédente, qui cft vn décagone ibit 
pour l'efleuation , comme il eft en la carrelle B. 5c que celuy qui eftoit pour l'cfleuation , 
icrue icy de plan Ichnographique, comme il eft en la CaitcilcA. 

IlfautdoncmcttrecnPciJpeûiueleplan A, portant les mefurcs de la ligne CDEFG 
fur le tableau,pour eftre tirécsaupoin&dcvcuc H. puis prendre la ligne d'enfoncement 
z,;,^. & la porter encore fur la ligne CG. pour de là eftre tirée aupoinct dediftancel. 

Le Plan OithographiqucB, donnera la ligne d'efteuation K,L M.N,0,P,Q^ qu'il faut 
tranfporter perpcndiciihircmcnt fur la ligne CG. du tableau , & de toutes fes dituiions ti- 
rer en quelque lieu fur l'Horizon , comme en R. De tons les angles du plan Perfpectif , il 
faut tirer des parallèles à la ligne CG,iufqu a la ligne QR.& de la fection qu'on y fera,, 
cfleuer des perpendiculaires qui affigneront les hauteurs de chaque angle iolide: &c, 
tomme aux précédentes. • 

L'apparence marquée S, cft cfleuée fur le mcfmc plan , &par la mefme ligne d'efleua- 
tion , que la marquée H, mais celle-cy , cft veue tout de front , & celle S, cft vn peu veur 
de cofté. 

L'apparence,eu le Corps marqué T. eft fait aufli fur le mefme plan , cV par la mefme 
dlcuanon que les marquez H, Se S. ce qui eft de thangcrr.cns,c'cft que ce plan eft tourné 
d'autre façon. Car en celuy marqué H, la pointe du pîan E,eft perpendiculaire à la ligne 
CG.qui eit comme la ligne de teire, & en celuy cy marqué T. fon plan eft tellement tour- 
né que les pointes XY. font parallèles à la liçnc de terre , ce qui fait que l'ellcuation pa- 
roift tout autre , & i'cft cfTcc~tiuemcnt , car fi Tes corps H, Se S. font paroiftre vne pointe, 
comme feroit celle A, ou E, de la cartellc , le marqué T, fait voir le cofté qui cft entre 3, &c 

de la cartelle , & en fuitte les deux angles ou pointes cileuées de X Se Y. 
Pour mettre en Perfpe&iue le plan de la pièce T; il faut tranfporter fur le tableau , la li- 
gne 1,5,4,5 pour eftre tiré aupoinct de veue V. La ligne d'enfoncement CDEFG. fedoit 
auffitraniporterfurla ligne 2,5,4, c. & de ^ eftre tirée au poin<St de diftanceZ qui donne- 
ra les enfoncemens fur le rayon 5 /V. Puis on prendra les hauteurs des angles folides, fur 
la ligne d'efleuation , comme à celies deddius , qui eft la méthode que nous auons tau*, 
iours gardée , aux précédentes. 
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u$ IL PART. DE LA PERSPECT. PRATIQVE. 

PRATIQVE XXXV. 

POm ÉSLEVER VN ICOSJEDRE, POSE 
furvncarrejie 9 en ayant Vne autre opjnftcat œil. 

Es plans, ou profils des cartelles A, & B, font comme les deux pièces d'm 
corps Ico&cdre couppé en deux parties égales ; lcfquelles peuuenc fèruir 
de plan Ichnographicme& Orthographique, félon qu'on veut efleucr, 
ou auoir l'apparence du foUde. 

Or pour former ces plans A, & B. il faut s'eftre déterminé la grandeur 
d'vnc des (aces de ce corps comme eft le triangle équilatere C,D,E. & 
l'vn des coftez de ce triangle pris auec vn compas , (èruira de demy diamètre pour en for- 
mer vn cercle , Se de la mefme ouuerture le partager en 6 parties égales 1,1,3,4,5,6. dans ce 
cercle, il fâur tirer deux diamètres AG, Se HI, qui fe coupperont en angle droit au centre 
F. Puis tirerles lignes 1,3. Se 5,6 quifont coftez égaux à CD, ou CE, du triangle équilate- 
re CDE, il faut auffi tirer 3,5 qui couppera le diamètre AG.au poin&K: & prendre K,3, ou 
K.5. Se la porter de part Se d'autre du centre F, & marquer furie diamètre A G, les poinâs 
1 & 4 dcfquels il faut tirer vne ligne égale à 3,0^5. Puis joindre de lignes droites tous ces 
poin&s 1 ,t,3,4,5,<$. ^' on encore prendre au triangle C,D,E la ligne C L, Se la porter de 
part Se d'autre du centre F. fur le diamètre HI qui donnera M ,N. égale à CE. Puis joindre 
de lignes droites I,M,A,N,I. Mi, M?,& N6, Nj.cequ'eftant fait ,1e plan A, fera forme. 
Lc Profil B, eft toute la mcfmc chofe. 

Les coftez 1.5. & 5,6. font égaux au-cofté CD, les lignes 1,1. 3,4,4,5. & 6,1, (ont égales 
au diamètre DL.l'angle 3,4,5 eft l'angle commun de tous le corps Icofacdrc , & la ligne 3,c. 
quilefonfticnrrcprelentele plan de deux ttiangles dont 3,4, 6^4,5. fondes diamètres , la 
ligne 1,4. eft égale à 3,5. à raifon que les deux triangles F,K, doiuent eftre tenus pour voû- 
tez comme ceux 3,4,5. 

Pour auoir l'apparence du folideeflcuéfur vne cofte , perpendiculaire à l'Horizon ; il 
faut que le plan de la carrelle B,foit le plan Ichnographique ,& que celuy de la cartelle 
A, foit fon profil , pour donner la ligne d'efleuation. De ce plan B. il faut prendre la ligne 
OSTQP, & la porter fur le tableau , pour eftre tirée au poinct de veuc R. & des mefmes 
poinctsÔjSjT.Q^P. tirer à la diftance V, des fecrions qu'on fera fur le rayon PR, il faut 
cirer des parallèles a OP, qui feront trouuet fur chaque rayon , l'enfoncement des angles 
qui leur font propres. 

La ligne d'efleuation (è prendra du profil de la cartelle A, laquelle doit eftre portée per- 
pendiculairement fur la ligne OP, prolongée au tableau, Se de toutes ces mefures 7,8,H, 
9,10. il faut tirer fur l'Horizon au poin&X. Puis de tous les angles du plan tirer à la ligne 
d'efleuation Sec. comme aux Pratiques précédentes. Et l'on aura vn Icolâcdre; polé 4 fux 
vne cofte , en donnant vn autre R, oppofee à l'œil , Se parallèle à l'Horizon. 

Pour vne au tre pièce , fituée au contraire de celle-là , ccft à dire , qui loir pofëe fur vne 
arrefte ou cofte parallèle à l'Horizon , & qui oppofea noftre œil vne autre arrefte perpen- 
diculaire à l'Horizon , comme eft Y: il faut que le plan de la cartelle A, foit le plan Ichno- 
graphique , Se que le profil de la cartelle B, donne la ligne d'efleuation , 15, 16, 17, 18, 19. 
qu'il faut tranfpoiter perpend. fur la ligne 11, 14, &c. 

le ne repeteray pas la Pratique de l'eflcucr , puis que c'eft la mefme que de la précéden- 
te , Se que la figure , & les lettres le font aftèz connoiftre. Le poinct de veuc eft Y, ÔC le 
poinct. Z, eft pour la diftance. 
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DE LA SECONDE PARTIE 

PERSPECTIVE PRATIQVE 

OV IL EST TRAITE' DE 
tous les Corps Solides, 

T^NT REGULIERS QV"IRREGVLIERS 1 
Tencbe%, Renxerfeç, Inclines & Déclines comme onYoudra,Joit 
quils fofent fur terre , ou qu'ils Joient fuffcnius enVair 

A Angles fe rencontrons en ligne droite, jj 




Ngles Définitions. 
Angle Droit. 
Angle Aigu. 
Angle Obtus. 
Angle folide Définitions, 
Angle Plan. 
Angles (âillans. 
Angles rentrons. 
Angle enfonce. 
Angle emporté ou coupe. 
Angle incliné. 
Angle de lignes courbes. 
Angle haut. 

Angle fohdc dequoy compoie. 
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Apparences des angles. 
Appuy des pièces foudes. 
Arcades,ou voûte. 
Arreftes , ou coftes. 
Afpe&s&fituation différentes. 
Axe du cylindre. 



BAze du Cube. 
Baze incliné. 
Bazeoupied. 
Ba (riment imparfait. 
Bout d'vnegallericimparfaice. 
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C Entre des plans. 79 
Centre du plan du Cube. 100 
Cercle à l'entourdes Hexagones. 47 
Cercle circonfeript. u 
Chaire inclinée fur fonMofïïer. n 
Chaires inclinées & déclinées de l'Hori- 
zon. 74 
Chaire qui a les pieds en haut. 11 
Chaire renuerfée. iz 
Côncacheué Se parfait. 3 
Cône efleué ayant la pointe en bas } & in- 
cliné fur vn petit parallclipede. ' 
Cône efleué , incline fur vn patallclipé- 
de. y* ■ \ * t ]6y 

Cône ou Pyramide ronde. \ 
Corps quadrangulaires. . $ 

Corps oui déclinera de l'Horioen ou du 
poinctdeveuc. 8 
Corps perpendiculaire fûr (on plan, 4 
Corps lolides déclinez de l'Horizon. 1 
Corps folides parallelsà l'Horizon. 1 
Corps Réguliers efleuez de terre. $7 
Cofte, ou arrefte. % 
Coftcs. 1 
Cofted'vn corps incliné, 4 
Cofté de l'hexagone. 16 
Coftez d'vn plan. u 
Coftez d'vn plan prolongez. 7 
Codé d'vne pièce fohdedire&eraent oppo. 
^ G à l'œil, iô 
Cofté veu en Perfpeétiue. 10 
Croix à double croifon fufpenduë or incli- 
née parallèlement à l'Horizon. 84 
Croix doubles inclinées (parallèlement à 
l'Horizon. 10 
Croix de front, & droite fut San pied 1 , 9 
Croix entière inclinée. 19 
Croix eflcuce , inclinée en deuant & pofée 
(ùr la pointe d'vne pyramide quadran- 
.gulaire. #y 
Croix feite d'vn montant , & d'vn tra- 
ders. 19. 
Oroix incl inée de front. 10 
Croix inclinécendeuant, 66 
Croix inclinée vers le poinû de veuc. 66 



Croix ou pièces composes inclinées, paal- 
lelement à l'Horizon. ' , 9 

Croix plan téc deflus vn Cube. J} 
Cube augmenté. i 0 , 
Cube, deuxieime corps régulier. y, 
Cube eftvn corps régulier de fix faces. q6 
Cube efleué, incliné,* décliné de l'Hon. 

zon. 7 j 
Cube efleué fur vn angle. icc 
Cube eflcuéifûr vn angle , mais moinsque 

le précèdent. 
Cube formé de tringles & percé à iour. ic: 
Cube percé à iour , ou pièce compofee de 
quatre montans & huict-trauers , polcc 
fur vne cette , & déclinée de l'Horizon. 

x £n£c p%fé fut vnanglefoljde. ko 
Cube retranché & augmenté. m 
Cube ou repos d'vne pièce. 4} 
Cube veu par le cofté. 
Cube veu de front fur vn cofté. 58 
Cube veu par vne race & par vne coftc,ou 
arrefte. 97 
Cube veu pofe fur vne arrefte. 9$ 
Cube veu par l'angle. u, 
Cylindre eft vn corps qui a longueur & lax- 
?cur. . j 

Cylindre, ou piécearondie. 76 



DEcagone. 41 
Décagones concentriques.. 114 
Décagone equilatere,& circulaire. no 
Définirions desangles plans, des angles fo- 
ndes, des coftes, ou arreftes. 1 
Définitions des corps folides, tant réguliè- 
res qu'irreguliers. J 
Définitions des inclinements. 4 
Définitions des plans. I 
Définitions des polyèdres ou Corps regu- 
1 liers. #8 
Degrez d'inclinement. 6 
Dodécaèdre efleué, potëiûrvn anglcayfc, 
vne de fes faces oppofee à l'œil «5 
Dodécaèdre eflcué^pofeâirvne arrefte pa- 
rallèle à l'Horizon ,& donnant vncaB- 
tre arreÛeoppeâtcàlîoal. «7 
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i/oaccacarc cneue poieiur vnc racc,ay*n c 
vn angle oppoic a l'œil. 114 
Dodécaèdre perce àiour,ou forme de trin- 
gles. 116 
Dodécaèdre pofe for vne arrefte. 118 
Dodécaèdre pofë d'autre forte fur vue co- 
fte. 11S 
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douze races. 
Dodécagone. 
Diagonales. 
Diagonale du quarré. 
Diametre,ou largeur d'vn plan. 
Diamercre du pied du Cône. 
Diamètre d'vn Cube. 
Différence de la ligne Se du (ôlide. 4. 
Différence des angles plans Se angles foli- 
des. x 
Dimenfîons. 3 
Di ftance,ou poinô de veuc» 6 
Diucrrlté des pentes & inclinements des 
corps 8c pièces folides. 7 
Vivifions de la ligne d'enfoncement. 36 



ENfoncement d'angles fur des Ray- 
ons. X9MC1 
Eflcuarion des angles folides, 46 
Efleuarion d'vn Cône, ayant la pointe en 
bas Se incliné fur vn petit parallelipe- 
de. 61 
Eflcuarion d'vn C one incline fur vn paral- 
lelipedei 

Efleuarion 3cs corps Se pièces folides en 
l'air par le moyen du plan. 7 5 

Eflcuarion d'vne Croix inclinée en deuant 
Se pofee fur la poinde d* vnc Pyramide 
quadrangulairc. ey 

Efleuationd'vn Cube incliné* décliné de 
l'Horizon. 7$ 

Eflcuarion d'vn Cube furvn angle. 100. 

Se 104. 

Efleiurion d'vn Dodécaèdre pofe fur vne 
iace,ayaotvnangle"©ppofeà l'ceil. 114 

Efleuarion d'vn Dodécaèdre j>ofé fur vn 
angle^ayant vne race oppofee à l'ceil. 115 

Eflcuarion d'vn Dodécaèdre poft for vne 



atxefte^&dwinancvneawtrcatrclteop. 

pofceàl'œil. J17 
Eflewticmdellco&c&epofefavn angle' 

ayât vne de fcs races oppofée à hril.no 
Efleuarion de l'Icofàcdrc poft fur vnc face 

donnant vn angle oppofé à l'œil, ira 
Eflevarion de lïcoûèitre pofe fur vne arre- 
fte,* en ayant vne autre oppofée à l'œil. 

il}. 

Eflcuarion de l'Octaèdre pofe fur vnc de 
fes faces. 107 
Eflcuarion de l'Odaedrcveii parvncfàce 
direftemenr oppoiee à l'œil . 109 
Efleuarion de l'O&acdrc, pofé fur vne de 
fespoinâes. 110. 
Efleiurion de l'Octaèdre poft fur vne ar- 
refte. m 
Efleuarion de l'Oclacdre pôle" fur vne ar- 
refte, Se en ayant vne autre directement 
oppofée à l'œil. n z. 

Eflevarion d'vn Parallelipede incliné vers 
ladiftance. ij 
Efleiurion d'vn Parallelipede incliné fur 
vn angle & décliné del'Horizon. 3 4 
Efleuarion d'vn Parallelipede pofé fur vn 
angle ayant vnboutleué far vne pierre 
quarree Se incliné en deuant- 43 
Efleuarion .de deux Parallelipedes pofez 
fur vn angle, l'vn incliné en deuant Se 
l'autre , vers le poinct de veuc.44 
Efleuationd'vn prifme Hexagone, incliné 
fur va angle & décliné de l'Horizon. 36 
Efleuationd'vn Prifme Octogone incliné 
fur vn angle Se décliné de l'Horizon. 39 
Eflevarion d'vn Prifme à fut pans , incliné 
vers le poinct de veuc, 6c pôle fur vne piè- 
ce de mefine figure. 46 
Efleuarion d'vn Prifme à flx pans Se d'vn 
Cylindre,indinez en deuant Se fut des 
pièces de mefme figure. 47 ■ 

Efleuarion d'vne pièce ronde, ou meule de 
moiuin,inclinéc Se déclinée de l'Hori-' 
zon. 41 
Eflcuarion d'vne pièce compofec de deux 
monrans fie deux rxaversjïnclméc Se dé- 
clinée de-l'Horizon. 68. 
Efleuarion d'vne pièce compofec de quatre 
montans & nui et trauers ou d'vn Cube, 
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percé à iour potë for vnc cofte & décli- 
né de l'Horizon. 70 

Efleuation cTvne Pyramide inclinée vers le 
poinft de veuc Se pofèc fur vnc pièce 
quarrée. 49 

EAciution d'vne Pyramide quadrangulai» 
rc, ayant la pointe en bas inclinée vers 
la diftance Se pofée fur l'angle d'vn Cu- 
be. 

Efleuation d'vne pyramide triagulairc in- 
clinée fur vne pièce aufli triangulaire^ 

Efleuation d'vne Pyramide triangulaire, 
ayant la pointe en bas, inclinée fur vn 
cube. 58 

Efleuarion d*vn Tétraèdre incliné oupofé 
furvnearrefte. 91 

EfoaifleurdVne pièce, ij 

Elpaiflèu rs du vuide. % 1 

Efpaiûeur de l'Hexagone inelinc. 8; 

Eftoilleà cinq rayons. 116 



F Aces de deflus les fol ides. 82 
Faux efquierre ou Sauterelle. 4 
Figureàfix pointes en forme de molette 
inclinée parallèlement à l'Horizon 17 
Figure d'vn corps Dodécaèdre de douze 
faces pentagones. 88- 
Figure d'vn corps quarré ou Cube de fix fa 
ces. 5g 
Figure d'vn corps OOacdre de thui& faces 
triangulaires. 88 
Figure d'vn corps Icofacdre de vingt faces 
triangulaires. 88 
Figure du folidc 1 
Figure Hexagone. ij 
Figure Hexagone entourée de fix triangles 
cquilateraux. 94 
Fiprc de douze eftoilles join&es enfem- 
ble. ,i 6 

Figure quadrangttlaire pofee Se inclinée 
fur vn angle. ,4 
Figure ronde. .tj 
Figure veuc directement par l'angle. jS 
Forme ou figure ronde. 8 
F orme oïl figure du pied folide. 8 
Forme ou figure d vu corps Tétraèdre ou 



pyramide triangulaire de quatre faces.88 
Forme ou figure polygone. g 
Figure Icofâedrecfleuéc. 87 
Forme ou figure longue. 8 
Forme ou figure quarrée. s 
Formed-vnplan. J 
Forme ou plan du pied d'vnenyramkîe.48 
Formation du Cube deuxiefme corps re- 
lier. 9 s 
Formation du Dodécaèdre quatriefme 
corps régulier de douze faces. 1 1 $ 

Formation de i'Icofacdre dernier corps ré- 
gulier de vingt faces. n 9 
Formation de 1 O&aëdre troifiefme corps 
régulier de hui& races. ioj 
Fort de la fàutcrelle. 4 



^^Randeuroupetiteflcdes angles, z 
H 

H Auteur de la pointe d'vn Cône. 6 1 
Hauteur de 1 angle folidc. jr 
Hauteur des angles (olides. 1 
Hauteur des angles folides. x6 
Hauteur des angles folides. 17 
Hauteur des angles fur la ligne d efleua- 
rion. ^ $ 
Hauteur d'vne pièce. 13 
Hexagone acheué. gj 
Hexagone acheu. Se parfait. 1 y 
Hexagone & de cette figure vne antreren- 
dcinclinée parallèlement à l'Horizon ij 
Hexagone folidc eflené. 57 
Hexagone fufpcndu en l'air & incliné pa- 
rallèlement a l'Horizon, gj 
Hexagone veu par le cofté. 8j 



ICofâëdre efleué pofe fiir vne arrefte , Se 
en ayant vnc autre oppolée à l'œil.i ij 
fcoftëdre efleué poft fur vn angle ayant 
vne de les faces oppofee à l'ccil. uo 
Icofàcdrc iflcvépofefur vnc lace donnant 
vn angle oppofe à l'oeil. m 
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ïcoracdre fonné 4c douze eftoilles. i zr 
Icofacdreperccà iour. iij 
Ico&cdre perce àiour & vn autre formé de 

douze eftoilles. 111 
Icofàedre eft vne figure folide, formé de 

vingt triangles équilateres 6celgaux.it 3 
Ichnographique ou plan, 17 
lnclinemcnts. 4 
Inclinement d'vne ligne. 4 
lnclinemcnts divers. f 
lnclinemcnts ou pentes. y 
Inclinement du poincVde veuc. 7 
Inclinemc nt des diftances. 7 . 

Indincmcntendcuant. 7 
Inclinement Horizontal. 7 
lnclinemcnts parallels à l'Horizon. f 



LÀrgeur ou diamettre d'vn plan. 4c 
Largeur d'vn plan fur vne ligne de ter- 
re. 9 
Largeur de l'Hexagone. 8c 
Largeur du trauers de la Croix ou quarre. 
19. 

L'gnc accidcr.tale & infinie de pan & d'au- 
tre. *8 
ligne accidcntale qui reçoit Iespoincts aé- 
rien Se terreftre 6c de leur vlage. 18 
Ligne accidcntale perpendiculaire à l'Ho- 
rizon. *8 
Ligne à plomb où l'on doit attacher les fo- 
lides à toutes fortes de voûtes. 79 
Ligne d Yflcuation . 1 4 

L'gne d'enfoncement coupée en diverfes 
parties. * . 65 

L'gnc cfteuéc, JO 
Lignes courbes. 4^ 
Ligncdroi&e parallèle à la ligne de terre.8 
L^giie d'enfoncement. *9 
Ijgned'efloigncmcnt. *5 
.Ligne de l'appuy. 

Ligne de Grauité. 81 
Mefme Ligne d'efleuation peut feruir à 
ylufieurs pièces efgalles en efpailîcur & 
inclinement quoy que diverfement fei- 
tuces. 30 
Lig î- Horizontale parallèle à la ligne de 



terre. * 
Ligne inclinée fiir le plan. 4 
La ligne & lcfolide s'inclinent de mefine 

ligne du milieu du parallelipede, 41 
Lignes obliques. & »7 

Lignes occultes. jo 
Ligne courbe. ,*o 
Ligne parallèle devenue rwoenoUculairer j 
Lignes penchées ou inclinées. a 
Ligne perdue. , 8 
Ligne perpcndiculairccfleuécducentredu 
plan. .87 
Ligne perpendiculaire fur le plan. . 4, 
Longueur d'vn trauers de la Croix. ><j 
Lignes perpendiculaires & parallèles «v- 
tre elles. k> 
Ligne prolongée. 13 
Lignes tirées a .l'infiny. 10 
Longueur d'vne pièce. «J 
Lozangesctoilees. 104 
Lieu d'enfoncement au plan Pcrlj>e&if.4<» 
Lieu ou il faut attacher la corde aux pièces 
fufpenducs& inclinées parallèlement à 
l'horizon. 8i 
Ucu où il faut attacher les félidés pour 
eftrefufpenducsàplomb. 78 
Lieu pour appuyer les pièces folides qui 
font inclinées fur vne cotte & paralleîe- 
lement à l'Horizon. H 
Lieu pour fufpendrc vne pièce à plomb.78 

M 

M Ai. que ou vertige du pied d'vne pic- 
ce folide. 8 
Meule de moulin ou piece ronde in*lùiéc- 
& déclinée de l'Horizon. 41 
Molette. '7 
Mouuement & feituation des pièces. 5 
Mouucmentgrand. f 
Mouuement petit. 6 
Mouuement compris foubs vn quart de 
cercle. S 
Multiplication des angles. 45 
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AiUànce d'vne voûte. 
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OBje&s droicts. xi 
Octaèdre troifiefmc corps régulier 
de huict faces. 105 
Octaèdre efr vne figure fblide compofec de 
" * huict races ou triangles Equilateraux. 

105. . , 
Octaèdre pofê fur vne de Tes faces. 107 
Octaèdre pofé fur vue de fes poinctes. 110 
Octaèdre poféftir vne arrefte. ux 
Octaèdre veu par vne face directement 
oppofeeàl'cci]. io^l 
Octaèdre formé de tringles ou percé à 
iour. m 
Octogone fur vn angle,& décliné de l'Ho- 
rifon. ^ 
Ombres parallèles à l'Horifbn. 8 
Ombre dvne pièce en l'air efclairée à pla 
ou perpendiculairement. 8t 
Ombre dVnc pièce folide. . 45 

Ombre d'vne pièce compofec de quatre 
montans & huict trauers. 69 
Ombre efgallcau corps. 41 
Ombre du Tétraèdre ou Pyramide trian- 
gulaire percée à iour. 93 
■ 

PArallele produite du pied d'vne murail- 
le. 11 
Parallèles inclinées. 4 
parallelipedc. 3 
Parallelipede décliné de l'horifôn. 3a 
Parallelipedc incliné Se décline de l'hori- 
fon. xx 
Parallelipede incliné fur vn angle & décli- 
né de 1 horifôn. 34 
Parallelipede incliné. 10 
Autre Parallelipede incliné. 17 
Parallelipede incliné en deuant. 30 
parallelipedepofe furvn angle ^ayant vn 
bout leué fur vne pièce quarrée incliné 
en deuant 43 
Parallelipede pôle furvn angle & incliné 
parallèlement à l'horifôn. 14 
Parallelipedc pofé fur terre. 75, 



Parallelipede fulpendu en l'air de incliné 
parallèlement à l'horifôn. 8} 



Parallelinede plus grand incline parallèle- 
ment a l'horifôn. 13 

Parallelipcdc^ttPrifmedeftt^sxeaan- 
gles. 6 4 

Parallelipedes on Prifmes fufpendus en 
l'ak&dedinésdel'horiibn. U 
Parallelipede fufpendu. 
rallelipe ' 
parallèle 

Parallelipedes tirans au poinct de venc. 
44- 

Parallelipede veu fur fan angle & fulpen- 
pendu en l'air. ' 7$ 

Parallelogiamereâangle. 84 
Parallelograme en perfpectiue. 83 
Pentagone enfermée d'rn cercle. 114 
Pentagone incliné. 14 
Pente ou inclinemens des lignes. i 
Pentes & inclinemens des corps & des 
pièces fondes. 7 
Pente des corps lôhdes inclinez. 6 
£ente du trauers ou croifon d'vne Croix. 
io 

Perpendiculaires cfleués des angjes d'vn 
plan. 3^ 

Pièce appuyée contre vue muraille. 11 

Pièce appuyée fur fon cofte. 12 
Piéceàfixpans. 

Pièce à ûx pans fîtuce fur fon angle. 4c 

Pièce à fix poinct es. ^ 

Petitellè ou grandeur des angles. x 
Pièce k ûi poinctes inclinée. \& 
Pièce à fix poinctes inclinée parallèle- 
ment à l'hoiifôn. 1( j 
Pièce à fix pointes inclinée & déclinée de 

l'horifôn. "* 
Pièce à fix poinctes fufpenduc en l'air Se in- 
clinée parallèlement à l'horizon. *ç 



Pièce cancléc ou à fîx poinctes 

parallèlement à l'horifbn. So 
Pièces compofees inclinées parallèlement 

à l'horizon. ' 1+ 

Pièces couchées fur terre. e 
Pièces droidtes. ^ 
Pièce droite fur fon pied. 13 
Pièces de raefrae efpaifTcur Se mefine in- 
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clinement. 47 
Pièce de front. u 
Pièce compofee de quatre mamans & huit 

travers inclinée parallèlement à l'hori- 

Pièce efleuée du plan, 77 
Pièce compoféc de deux mootans Se deux 
trauers inclinée Se déclinée de lTiorifou. 

Pièce compose de quatre monram Se huit 
trauers ou Cube percé à iour poft fur vne 
cofte,«cdeclinédel»horifon. 70 
Pièce efquarrée. j 
Pièce efquarrée ou paralWipede tourné 
fur fon angle. 7<j 
Pièce Hexagone. ' n 

Pièce Hexagone en fon fhn . u 
Pièce Hexagone fufpenduc paraHemtnt 
à l'Horifon. 80 
Pièce Hexagone zmpenchië en l'air Se in- 
clinée parallèlement à l*Horifon. . 8 c 
Pièce inclinée. xi 
Pièce inclineeen deuant* 44 
Pièces inclinées fur vn angle. iz 
Pièces inclinées parallèlement à l'Hori- 
fon. ji 
Pièce de deux montans & deux trauers in- 
cîinécparaUelement à l'Horifon. 11 
Pied d'vne pyramide. 49 
Pied ou profil de la pyramide triangulaire. 
54- 

Pied du Solide. <j 
Pièce opaque Se maffiue. io 
Pièces parallèles à la liçne de terre. 7 
Pièce perpendiculaire a la ligne de terre. 

Pièces Poligones fufpenducs parallèle- 
ment à l'Horifon. 80 
Pièces pofée fur terre mole ou lâble. 9 
Piccequarrée veuè par l'angle Se fufpen- 
éuë parallèlement à l*Honion. 80 
Pièce qui eft au deffus de l'Horifon. 8 1 
Pièces fufpenducs en l'air. 7 
Pièces folides fufpcnduës en l'air. 76 
Pièces fufpenducs parallèles à l'Horifon, 
«c aeciinees vers les pomexs cic antancc 
Ôc accidentatix. • 77 

Pièces fulpcndi.es inclinées parallèlement 
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à l'Horifon^ $1 
Pièces fufpenducs Se pendentes en l'air. 5 
Pièce folide droite fur fon pied. S 
Pièces folides fufoenduës ai l'air , Se décli- 
nées de l'Horifon. 86 
Pièce folide efclairée du Soleil tout à 
plomb. 4, 
Pièce rompue. if 
Pièce ronde inclinée Se déclinée del'Hori- 
fon. 41 
Pièce ronde ou meule de moulin efleuée, 
& inclinée & déclinée de l'Horifon. 41 
Pièce veuccHrec*tcment par vncoftèfc «7 
Pilaftres. $ 
Plans définitions. x 
Plan d' vn C ôneen pedpe&ue. Ci 
Plan d'vn Cône incliné fur vn Paralleli- 
pede. 60 
Plan d'vn Cône ayant la pointe en bas in- 
cline fur vn petit Parallehpede. 61 
Plan d'vn corps régulier en pcrfpc&iue* 
87 

Plan d'vne Ccoixinclinéeea deuant. 66 
Plan d'vne Croix inclinée fur vne pyrami- 
de quadrangulairc 64 
Plan d'vne Croix inclinée vers le poinct 
de veuc. 66 
P lan du trauers d'vne Croix. 19 
Plan du montant d' vneCroix. 19 
Plan du Cube baillant vne figuxeHexago- 
ne circulaire. 99 
Plan du Cube. 44 
Plan du Cube efleué fur vn angle. 99 
Plan du Cube pôle & efleué fur vn angle. . 
105 

P lan d'vn Cube pofé Se efleué lùr vn angle 

mais moins que le précèdent. 101 
Plan d'vn Cube pofe fur vne cofte ou arre- 

Ae & incliné. / 71 

Plâ d'vn Cube veu pofe furvnearrcfte.98. 

Plan enfoncé. 9 
Pfen enfoncé dans vn tableau. Ci 
Plan &efleuarion d'vne pièce. 14 
Flans efgaux ou parallefs. 3 
Plans en Perfpeoiue, par le moyen des 

poin&s accidentaux. 19 
Phn Geometral. 1 
Plan Geometral du Vtifmt Hexagone. 
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Plan Geomctral d'Hexagone. 3$ 
Plan Geomctral du Prifme Octogone. ;8 
Plan incline. i£ 
Plan incliné ou décliné de la ligne de rerre 
&dcl'Horifon. ±± 
Plan en perfpectiùe. i* & £ 

Plans parallels à Tri orifon. 7 
Plans parallelogramcs. j 
Plans pardculiers. $ 
Plan du Parallelipcde incliné 1 . 14.&H 
Plan du parallelipedc incline en devant, jo 
Plan du Parallelipedc incline fur fon angle. 

Plan d'vn paTalIelmede pofë fur <m angle 
ayant vn bout potë fur vnc pièce quarrée. 

Plan perfpectif de l'Octaèdre. 107 
Plan ou projection du Cube veu par l'an- 

g lc - , ' 97 

Plans qui déclinent de "Horifon en per- 
fpectiùe. 1^ 
Plan du Prifme Hexagone incline fur vn 
angle. ? ç 
PlandcrOctacdrepofefurvne de Ces fa- 
ces. 10 5 
plan de l'Octaèdre veu par vnc face dire- 
ctement oppofee à l'oeil. 108 
Plan Ichnographique. 1 
PlanlchnograpMqueenpcrfpectiuc. 
&70 . 

Plan Ichnographique décliné de la ligne 

de terré & de l'Horilon. ' 
Plan Ichnographique d'vn Cube décliné 

de la ligne de terre. 7j 
Plan Ichnographique du Cube poft fur vn 

angle. 100 
Plan Ichnographique de l'Octaèdre en 

pcrfpeccuie. 107 
Plan Ichnographique de l'Octogo ne. 40 
Plan Ichnographique de pièce ronde in- 
clinée. 40 
Planlchnohraphique d'vrt Prifme mis en 

pcrfpedtiue. 1 6 

plan Ichnographique d'vn Prifme Octo- 

goneincliné furvn angle. >B_ 
Plan Ichnographique d'vne pyramyde en 

perfpectiùe. 49 
Plan Ichnographique d'vne pyramide". 
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triangulaire. 5 S 

Plan Iconographique du Tétraèdre incliné 
fur vne arrefte. 91 
Plan Ichnographique du Tétraèdre incli- 
né ou pôle fur vnc arrefte mis en perfpe- 
ctiùe. 21 
Plan Orthogonal ou Orthobxaphique. 
U Se 14. 

Plan Orthographique de l'Octaèdre. 107 
Plan Orthographique du Tétraèdre incli- 
né. 

Plan Orthographique du Tétraèdre incli- 
né fur vne arrefte. 9J 

Plan d'vne pièce conapofee de deux mon- 
tans. £& 

Plan d'vne pièce compose de deux mon- 
tons Se deux trauers inclinée. 6 7 

Pl|n d'vne pièce compofée de quatre 
montms Se nui et trauers ou d'vn Cube 
percé à iour pofé fur vnc code. 6% 

Plan d'vne pièce quadrangulaire inclinée 
(ûrvnCube. 48 

Plan d»vnc pièce quarrée veu par l'angle.. 9 

Plan des pi éces fbîides. ~~ï 

Plan des pièces fufpenducs inclinées paral- 
lèlement à l'Hori fon. 81 

PU d'vne pièce quarrée veu par le cofté-ib. 

Plan d'vne pièce ronde ou meule de mou- 
lin inclinée. 40 

Plan d'vn Prifmeàfixpans, repofânt d'vn 
angle fur vn autre pièce de racfme| figure. 

Plan d'vn Prifme Hexagone incliné furvn 
angle. ^ 3j 

Plan d'vn Prifme Octogone incline furvn 
angle. 

Plan d'vne pyramide inclinée en deuant. 

Pian d'vne pyramide inclinée vers la di- 
ftanec. yo 

Plan d'vne pyramide quadrane^ilairc ay5t 
la poincteen bas inclinée furl'anglc d'vn 
Cube. ci 

Plan d'vne pyramide quadrangulaire incli- 
nés fur vn Cube. 48 

Plan d'vne pyramide triangulaire , ayant la 
poincte en bas inclinée fur vn Cube. 

V - 

Plan 



pian d'vne Pyramide triangulaire inclinée 
fur vne pièce de femblabU- figure. J4 
plan du Tétraèdre incliné fur vnc arrefte. 

plan du Tétraèdre ou pyramide triangulai- 
re percée à iour en Pçrfpectiuc. 9% 
Plan veu par l'angle. 19 
plan vny. 11 
plufieurs pièces efgallos m efpaiflèur *c in- 
ç'.inement quoy que fckuées diuerkment 
fj peuvent iexvir d'vne mçfme ligne d p- 
leiucion. 10 
PrxnOsaccjdentau*. agr&xo 
Poinct aérien. z8 
Poinct en lair. zf 
Poinct rerreftre. z? 
Poincre de Pyramide. 18 
Pointe de la Pyramide. 4 9 

pointe du plan d* vne Pyramy de. 51 
points du quart de rond. 5 
pointe qui but l'angle. j, 
Points ioints de lignes droites. if 
Points pour former l'Hexagone. t$ 
Porfil ou EfpailTèur du Prifme incliné. 38 
Profil incline. H-*4* 
profil du Cône incliné. 60 
Profil d'v ne Pyramide. 48 
Profil du folide. 1 
Profil ou plan Orthographique. 17 
polyèdres ou corpsregulicrs. 88 
Polygones régulier*. 47 
Pour efleuer YnÇtecinçlinéfur vn paral- 
lclipede. 61 
pour efleuer vn Cône ayant la pointe en 
bas, & incliné fur vn petit paialleUperfc. 

Pour efleuer vnc Croix inclinée en tjeuant , 
£c pofée fur la pointe d'vne Pyramide qna- 
drangulaire. 65 

Poux e fleuer en l'air les; corps & pièces foli- 
. des par le moyen du plan. 7c 

P oui efleuer vn Cube fur vn angle. 104 

Pour former le Cube , deuxie&ie corps re- 
f/ufcer. 9/î 

Pour efleuer Do4ecacdre pofe {ûr vne 
face ayant vn angle oppolé à l'oeil. 1 1 4 

Pour dieuer vn Dodécaèdre pofe fur vn 
angle ayant vr.c face oppofêc à l'œil. 115 
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Pour efleuer vn Dodécaèdre pofe fur vne 
arrefte , & donnant vne autre arrefte op- 
pofëe à l'oeil. » l 7 

Pour former le Dodécaèdre quatrième 
corps régulier de douze races. 1 15 

Pour efleuer l'Icofocdre pôle fur vn angle 
ayant vne 4e fes faces oppofie à l'œil, 
izo 

Pourefteuerl'Icofàcdrc pofic fur vne tac? 
donnant vn angle oppofé à l'œil* l xx 

Pour efleuer vn IcoOicdre pofe fur yne ar- 
refte, & en ayant vne autre oppofee a 
l'œil. '13 

Pour former ricoi&dre dernier coxps Ré- 
gulier de vingt faces. «9 

Pour efleuer l'bûacdteçofi fur vrie de Ces 
faces. i°7 

Pour former rOc\acdretto*ueme corps ré- 
gulier 4e huict faces . 1 05 

Pour efleuer vnParallclipede incliné ycts 
hdiftance. 17 

Pour efleuer vn parallolipe deincUné fur vn 
angle , ©^'décliné de l'Horizon. 34 

Pour efleuer vn Parallelipede pojl fur vn 
ai*gle, ayant vn bout lcué fur vne pièce 
quarrée , or incliné en deuanc. 4 S 

Pour efleuer deux Parallelipedes pofis fur 
vn angle, l'vn incliné en deuanc, & l'au- 
tre vers le point de veuc. 44 

Pour efleuer vne pièce roruje cju meule de 
moulmmclinée&occlinée^e l'Jiorifrn. 

4» 

Pour efleuer vn Priftne Hexagone incliné 
fur vn angle & décliné de l'Hotixon. 36 

Pour efleuer vn Prifme Octogone. 36 

Pour efleuer vn Prifme Octogone incliné 
fur vn angle & décliné de l'Horizon. 3? 

Pour efleuer vne Pyramide inclinée vers le 
point de veuc , & pofée fur vnc pièce 
quarrée. 49 

Pour efleuer vnc Pyramide quadrangulaice 
ayant la pointe en bas, inclinée vers ladi- 
ftance& pofée furl 'angle d'vn Cube. 54 

P our efleuer vne Pyramide triangulaire, in- 
clinée fur yne pièce aufll triangulaire. 55 

Pour efleuer vne Pyramide triangulaire 
ayant la pointe en bas inclinée lur vn 
Cube. 58 

Ll 
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Pourcflcuer vn Tétraèdre incliné & pofé 
fur vnc arrefte. 91 

Pour former le Tétraèdre ou Pyramide 
triangulaire premier corps régulier de 
quatre faces. 89 

Pour trouucr la ligne à plomb ou l'on doit 
attacher les fondes à toutes fortes de rou- 
tes. 79 

Pour fufpendre en l'air des folides déclinez 
de l'Horizon. 86 

Pour trouuer le lieu pour appuyer les piè- 
ces folides qui (ont inclinées fur vne code 
& parallèlement à l'Horizon . 1 1 

Four trouuer le lieu pour fufpendre vne piè- 
ce à ptomb. 78 

Pour trouuer le lieu ou il faut attacher la 
cordeaux pièces fufpenducs 8c inclinée 
parallèlement à l'Horizon. 81 

Pour trouuer l'appuy des pièces folides in- 
clinées fur vn angle parallèlement à l'Ho- 
rizon. 11 

Pour trouuer le lieu ou il faut attacher les 
folides pour eftre fuf pendus à plomb. 78 

Pour donner telle largeur 8c cfpaillèur 
qu'on voudra aux folides , inclinez paral- 
lèlement à l'Horizon par le moyen du 
Plan. 10 

Pour trouuer promptement les perpendi- 
culaires fur les lignes inclinées. 4 

Pour trouuer telle pente qu'on voudra aux 
corps folides inclinez. 6 

Prifme eft vn corps contenu de plans. 3 
Prifme à fix pans cfleué incliné vers le point 
deveuë& pofc fur vne pièce de mefme 
figure. 4* 
prifme à fix pans , 8c Cylindre inclinez en 
deuant fur des pièces de mefme figure. 

47 

Prifme Octogone incliné fur vn anglé , 8c 
décliné de l'Horizon. 39 
Prifme Hexagone cfleué incliné fur vn an- 
gle , 8c décliné de l'Horizon. 36 
Pyramide ronde. 3 
Pyramide eft vne figure fblide. 3 
Pyramide à quatre & fix faces. 3 
Pyramide qui à la bafe en haut. 18 
Pyramide cfguifée. 18 
Pyramide inclinée. 18 
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Pyramide qui à la pointe en bas.' i% 
Pyramidcinclinéefucfonfupport. 48 
Pyramide folide. 49 
Pyramidcinchnée vers le point de veuë , 8c 

pofèe fur vne pièce quarrée. 49 
Pyramide inclinée en deuant. 50 
Pyramideinclinée vers la diftance. ro 
deux Pyramides comme la preccdente,mai$ 

feituees a u tremen t. j 0 

trois Pyramides pofees 8c inclinées comme 

la précédente, mais frieuecs autrement. 

Pyramide inclinée vers le point de veuc. 53 
Pyramide forméed'vn quarré. 17 
Pyramide quadrangulaire. 16 
Pyramide quadrangulairc inclinée parai le- 

ment à l'Horizon. 18 
Pyramide quadrangulaire ayant la' pointe 

en bas inclinée vers la diftance, 8c pofée 

fùr 1 angle d'vn Cube. 5 1 

crois Pyramides triangulaires inclinées fur 

des pièces de mefme figure. 56 
Pyramide triangulaire inclinée fur vne pic- 
ceauffi triangulaire. 5c 
Pyramide triangulaire inclinée vers le point 

de veue. f$ 
Pyramide triangulaire inclinée en deuant 

qui a le plan oppofe au point de veue. j<> 
Pyramide triangulaire inclinée en deuant 

qui a le plan à cofté dupoint de veuc. 5* 
Pyramide triangulaire ayant la pointe en 

bas inclinée fur vn Cube. c8 
trois Pyramides triangulaires inclinées fur 

vn Cube. 59 
Pyramides triangulaires inclinées fur vn 

Cube 8c en deuant. 59 
Pyramide triangulaire inclinée vers le point 

de veuc. 59 
Pyramide triangulaire ou Tétraèdre. 90 
Pyramide triangulairedouble,ou Tétraèdre 
compofé folide en perfpeékiue. 94 
Pyramide triangulaire doublée , faite de 

fimples tringles. 95 
Pyramide doublée, mais faite de fimples 
tringles,ce qui l'a fait paroifhe tout à iour. 

95 
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QVarré perfpe&if. 
Quarré partait. 
Quarré mis en Perfpeâiue. 
Quadra ngle exterieuri 
Quadrangle intérieur. 
Quadrangle rectangle. 
Qujcft-ce qu'angle aigu. 
Qu|eft-ce qu'angle droit. 
Qujcft-ce qu angle obtus. 
Queft-ceque la bafe du Cône. 
Qu^cft-cc que Cube. 
Qu;eft-ce que Dodécaèdre 
Qucù-ce que Icokëdre. 
Qucft-ce que Octaèdre. 
Qu^eft-ce que prallclipede 
ujeft-cc que Polyèdres ou corps réguliers. 



8j 

iS 
11 
tt 

7* 
x 
■x 
x 
60 
9 6 

"J 
119 

10; 



Qujeft-ce que fupport. 



R 

RÀyon coupé. 
Rayons qui partent des 
Rayons tires au point de veue. 
Rencontre de deux angles. 
Repos d'vne pièce. 



S 



Auterelle ou fauxEfquicrre. 
Scenographique ou corps folide. 



it 



■P 

9 
17 

43 



4 

»7 



Simple trait de Cube.' 7 j 

Solides déclinez de l'Horizon & fufpendus 
en l'air. 8 i 

Solides inclinez. 8 
Solides fufpendus à plomb. ' • 7S 

Solides fufpendus en l'air parallels à l'Ho- 
rifon. y Z 
Soubaflement d 'vne Pyramide. 1 3 

Support ou Cube. 41 
Support de la Pyramide triangulaire. 54. 
Support tranfparent. 11 



TEtracdreefleué& incline ou pofé fur 
vne arrefte. 
Tétraèdre poft fur vne race, de veu par vne 
arrefte oppofte à l'oeil. 90 
Tétraèdre ou Pyramide triangulaire percée 
àiour, ou formée de tringles. 9$ 
Tétraèdre com pofé, ou Pyramide triangu- 
laire double &lôlidecn peripedtiue. 9+ 
Triangle. 16 
Triangles. x 
Triangles Equilateraux. 9 
Triangle Equilateraux Se Equiangles, 89 
Triangle- Orthogonal. 5 



VOute ou Arcade. 
Voûte à trois Pans. 



79 
19 
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